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Ο ΠΟΛΕΜΟΣ ΑΠΕΚΤΗΣΕ ΝΕΟ ΠΡΟΣΩΠΟ 


Με Ελληνικό βιβλίο οδηγιών 


10.000 ΧΡΟΝΙΑ ΠΟΛΕΜΟΥ... 

Στα βάθη του γαλαξία οι στρατοί των ΟΟΠΕ & 
των ΑΗΜ αγωνίζονται μέχρι θανάτου για 
ιδανικα ξεχασμένα εδώ και χιλιάδες χρόνια. 
Στο πέρασμά τους η καταστροφή είναι 
ολοκληρωτική... 

Η Επαναστατική Τρισδιάστατη (3ϋ) απεικόνιση 
του ΤΟΤΑΕ ΑΝΝΙΗΙΙ.ΑΤΙΟΝ κάνει το 
ΟΑΜΕΡΙ.ΑΥ πιο ρεαλιστικό. Κινητοποίησε όλες 
σου τις δυνάμεις καθώς οι απαιτήσεις του 
παιχνιδιού δοκιμάζουν τις στρατηγικές σου 
ικανότητες στο έπακρο. 

ΔΟΚΙΜΑΣΕ ΤΟ ΝΕΟ ΠΡΟΣΩΠΟ ΤΟΥ 
ΠΟΛΕΜΟΥ... ΤΩΡΑ 


“ το ΟΑΜΕ, που απλά θα σας κάνει να 
ξεχάσετε το Οοπππαπά & ΟοπηυβΓ Πθά ΑΙβιΙ” 

ΡΟ ΟΑΜΕΠ 

“ αφού παίξετε το ΤΟΤΑΙ. ΑΝΝΙΗΙΙ.ΑΤΙΟΝ, 

θεωρούμε απίθανο να ξαναπαίξετε (2ϋ δίγΐβ) 
Οοπππαηά & ΟοηαυβΓ Πθά ΑΙβιΊ” 

ΡΟ ΖΟΝΕ 


Γεωργαντό ΙΑ · Κηφισιά 145 62 · Τηλ: 62 33 906 · Ρβχ: 62 33 904 


_Αποκλειστική Διάθεση 

ΙΠθάΐ& 


ΑΕ 


β πιβϊΙ: οάσιβάί3@οάιηβάί3.9Γ · ΥΥΥΥνΥ: ΙιΙίρ://«νη».οάπιβάί3.9Γ 
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4 ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


6 ΕΩΙΤΟΠΙΑί. 

8 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ ΤΑΞΙΑΡΧΙΕΣ 
10 ΝΕΑ 

12 ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ: ΟΑΠΩΕΝΙΝΟ 97 
14 ΡΗΕνΐΕ\ΛΓ8 

16 ΟΕΜΑ: Μυί. ΤΙ ΡΕΑ ΥΕΠ ΟΑΜΕ8 
18 ΜΕΟΑ ΒΕνίΕΜ: ΙΡ 22 Π ΑΡΤΟ Π 

ΠΕνίΕΜίδ 

22 ΑΟΕ νΕΝΤυΠΑ 
24 κοαι,α ιυΜΡυη 
26 ΒΕΑ8Τ8 ΑΝΩ ΒΩΜΚΙΝ8 
28 ΟΤ ΠΑΟΙΝΟ 97 
30 ΡΕΠΡΕΟΤ ΝΕΑΡΟΝ 
32 ΤΗΕ ΟΠΕΑΤ ΒΑΤΤΙΕ8 ΟΡ 
34 ΠΟΙΑΝ Ο Ο ΑΠΟ 8 
36 ΙΜΡΕΠίυΜ ΟΑΕΑΟΤΙΟΑ 
38 8ΕΟΑ \ΝΟΠΕΩ\Ν!ΩΕ 8000ΕΠ ΡΟ 
40 ΤΙΜΕΙ.ΔΡ5Ε 

42 8ΤΑΠ ΟΟΜΜΑΝΩ ΠΕνΟίΙΙΤΙΟΝ 
44 ΤΗΕ Ι.Δ5Τ ΕΧΡΠΕ88 


80ΡΤΜΔΠΕ ΠΕνίΕ ΙΥ5 
46 80ΡΗΙΕ’8 1 νΟΠΕΩ 

50 8ΡΕΕΕ 8ΗΟΡ: ΤΙΜΕΕΑΡ8Ε 

ΑΤΙ. ΑΝΤΙ 8 

78 ΟΝίΙΝΕ 8ΝΙΡΡΙΝΟ 
82 ΟΔΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΗΣ ΤΟΥ ΟΩ-ΔΩΡΟ 
84 ΔΙΗΓΗΜΑ Ε.Φ. 

90 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 
92 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 

95 υ8ΕΠ Ο.ΩΒ 

96 ΜΙΚΡΕΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ 
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ΤΕΥΧΟΣ 84 


ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ ’97 


ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΤΗΛ. 2814823 ΡΑΧ: 2849064 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΧΡΗΣΤΟΣ ΓΛΗΓΟΡΗΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ■ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΑΤΣΩΤΗΣ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΧΡΥΣΟΧΟΥ 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΤΣΑΚΑΑΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΡΙΝΟΣ 
ΣΤΑΜΑΤΗΣ ΛΟΥΒΡΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΟΣ 
ΑΛΕΚΟΣ ΚΑΚΑΒΑΣ 
ΑΓΓΕΛΟΣ ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ 
ΦΩΤΗΣ ΘΑΝΟΠΟΥΑΟΣ 
ΜΑΡΙΑ ΧΡΥΣΟΧΟΥ 
ΝΑΝΤΙΑ ΤΣΕΛΙΟΥ 

ΕΙΡΗΝΗ ΧΡΥΣΟΒΑΛΑΝΤΟΥ ΤΖΩΡΤΑ 
ΟΕΡΕΚ ΟΕΙΑ ΕίΙΕΝΤΕ 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΜΑΡΚΕΤΙΝΟ 

ΔΡΟΣΟΣ ΔΡΟΣΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΤΖΟΥΒΑΡΑ ΝΤΟΡΑ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΑΣΗΜΑΚΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΝΕΓΡΕΠΟΝΤΗΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ 

ίΑΥΟυΤ&ΘΤΡ 

ΑΓΓΕΛΕΛΛΗ ΠΗΝΕΛΟΠΗ 
ΧΟΧΛΑΚΑΚΗ ΕΥΑΓΓΕΛΙΑ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΔΙΑΦΗΜΙΣΕΩΝ 

ΧΟΧΛΑΚΑΚΗ ΕΥΑΓΓΕΛΙΑ 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ 

ΜΑΝΟΣ ΚΡΟΚΟΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ■ ΡΙίΜ 

ΩΕίΤΑ ΟΡΑΡΗ 

ΜΟΝΤΑΖ: 

ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ 

ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ ΕΦΗ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΖΑΦΕΙΡΟΠΟΥΛΟΥ ΛΕΤΑ 
Τηλ 2849062. ώρες κοινού 830-350 Δευτ εοκ Παρ. 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: Αφοί ΡΟΗ ΑΕ 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΤΥΠΟΕΚΔΟΤΙΚΗ ΑΕ 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΒΙΒΛΙΟΔΕΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΥΣΚΕΥΑΣΙΑ: ΑΛΟΙΜΟΝΟΣ-ΝΙΚΟΛΑΟΥ ΑΕ 

Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδημοσίευση και αναπαραγωγή 
χωρίς έγγραφη άδεια της εταιρίας ΟΕίΤΑ ΟΤΙ ΑΡΗ ΕΠΕ. 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 
Οτιδήποτε υλικό παραδίδεται στο περιοδικά περιέρχεται 
αυτόματα στην κατοχή του, χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 







Λίγα λόγια για το τεύχος 

(και όχι μόνο) 


Αγαπητοί αναγνώστες και αναγνώστριες, 


Μ αζί με αυτό το τεύχος του ίΙ5ΕΒ φαίνεται ότι ήρθε και το φθινόπωρο! Η ανα¬ 
λογία δεν είναι βέβαια ακριβής. Τόσο γιατί θεωρητικά το φθινόπωρο έχει ξε¬ 
κινήσει από τον προηγούμενο μήνα, όσο και γιατί η εποχή που θα ταίριαζε 
καλύτερα στην πορεία του ίΙ8ΕΒ θα ήταν η άνοιξη! Προσωπικά βέβαια το πάω πολύ το 
φθινόπωρο! Τέλος πάντων, σε αυτό τον κόσμο δεν μπορείς να τα έχεις όλα δικά σου! 

Αυτή η τελευταία πρόταση δείχνει να είναι πολύ της μόδας τελευταία. Π.χ. θέλεις να 
βγεις και να διασκεδάσεις αλλά δεν μπορείς να πιεις πάνω από ένα-δύο ποτηράκια γιατί 
δεν θα έχεις δικό σου το αυτοκίνητό σου! Αποφασίζεις ότι προτιμούσες να αγοράσεις 
μηχανάκι (μεταχειρισμένο), αλλά δυο μέρες μετά σε σταματάνε οι τροχονόμοι και σου 
το παίρνουν καθώς ο προηγούμενος ιδιοκτήτης ξέχασε να σε ενημερώσει για την τρύπα 
στην εξάτμιση. Θέλεις να ζήσεις μια μποέμικη σχολική ζωή, χωρίς έννοιες, διαβάσματα, 
κλπ, και δεν περνάς την τάξη! Θέλεις να σπουδάσεις κάποια επιστήμη που σε ενδιαφέρει 
αλλά περνάς αντί για τη Μαθηματική Αθηνών, στην Ιχθυοκαλλιέργειας Μεσολογγίου! Και 
μήπως αν δεν περάσεις πουθενά είσαι ευχαριστημένος; Αν στο κάτω-κάτω υπάρχουν τα 
χρήματα για να φοιτήσεις σε καμία ιδιωτική σχολή, πας σε αυτή που συνεργάζεται με τα 
μεγαλύτερα πανεπιστήμια του κόσμου και τελικά ανακαλύπτεις ότι το μεταπτυχιακό σου 
θα το κάνεις στην Ανώτατη Σχολή Επιχειρησιακών Σπουδών και Μετλβίίηρ της Μολδο¬ 
βλαχίας! Τι τα θέλετε, είπαμε σε αυτή τη ζωή δεν μπορείς να τα έχεις όλα δικά σου. Να 
πάρτε και τον Θρύλο για παράδειγμα: Θέλαμε μια ζωή να ρίξει λεφτά ο πρόεδρος στο 
ποδόσφαιρο και τελικά είδαμε να διαλύεται η ομαδάρα στο μπάσκετ! Εντάξει, τι να πουν 
και οι άσπονδοι φίλοι μας; Βρήκανε έναν πρόεδρο στο μπάσκετ που “δεν είχε καβούρια 
στις τσέπες" (8ίο) και τώρα η ομάδα παίζει με ομάδες χωρών που το μοναδικό τηλεοπτι¬ 
κό κανάλι δεν έχει παραπανίσια κάμερα για να δείξει τον αγώνα! Και θυμηθείτε με: οι 
ΑΕΚτζήδες, σήμερα χειροκροτάνε που φεύγει ο Τροχανάς και αύριο θα καταφέρονται 
κατά των πολυεθνικών που “καταστρέφουν το ποδόσφαιρο". Τι θέλετε να πάρουμε; Την 
πολιτική, την τέχνη, τις προσωπικές σχέσεις, όπως και να το δείτε τελικά αποδεικνύεται 
ότι είμαστε ανικανοποίητοι. Είναι όμως κακό αυτό; Λοιπόν όχι! Ετσι πρέπει να είμαστε, 
διαφορετικά θα βαλτώσουμε. Αρκεί βέβαια να είμαστε προσγειωμένοι. Δηλαδή να έχου¬ 
με εκ των προτέρων ορίσει τις προτεραιότητές μας. Οταν πραγματικά ξέρουμε τι θέλου¬ 
με, τότε κατά πάσα πιθανότητα θα μπορέσουμε τουλάχιστον να προσπαθήσουμε να το 
αποκτήσουμε ή να το δημιουργήσουμε. Το πρόβλημα συνήθως δημιουργείται όταν δεν 
ξέρουμε τι θέλουμε και αφηνόμαστε λίγο-πολύ στην τύχη μας με το άλλοθι ότι “δοκιμά¬ 
ζουμε και βλέπουμε". Και τότε, ακόμα και αν δεν είμαστε από τη φύση μας, γινόμαστε 
στην πορεία ανικανοποίητοι. Και συνήθως κάνουμε κακό τόσο στον εαυτό μας όσο και 
σε άλλους. Γιατίμερικές φορές “ότι γράφει, δεν ξεγράφει"... 

Εκτός κι αν φανούμε τυχεροί και τελικά στη Μολδοβλαχία βρούμε τη γυναίκα της ζω¬ 
ής μας ή τελικά η Ιχθυοκαλλιέργεια αποδειχτεί πολύ ενδιαφέρουσα (πράγμα που μπορεί 
να συμβαίνει πράγματι). Καλύτερα όμως θα ήταν να μην αφεθούμε στην τύχη μας και να 
κάτσουμε συνοδηγοί όταν έχουμε πιει πολύ, να προσπαθήσουμε λίγο παραπάνω στο 
σχολείο (και να αναβάλλουμε την μποέμικη ζωή για το Πανεπιστήμιο όπου δεν έχουν α¬ 
κόμη ληφθεί μέτρα!), να φτιάξουμε την εξάτμιση της μηχανής, κλπ. Τελικά, πάνω από ό¬ 
λα έτσι δείχνουμε ότι σεβόμαστε τον εαυτό μας. 

Παρεμπιπτόντως, επειδή πολλοί από εσάς πήρατε τηλέφωνο και παραπονεθήκατε 
γιατί κόψαμε τη λύση του ΑΐΙεπϋε σε δύο μέρη, σε αυτό το τεύχος, αφήσαμε ολόκληρη 
τη λύση του ΤίσιβΙαρεβ (20 σελίδες!) και έτσι δεν χώρεσε οδηγός στρατηγικής, Τίρε και 
Νβίευιϋπρ (φυσικά θα επανέλθουν στο επόμενο τεύχος). Είπαμε, σε αυτή τη ζωή δεν 
μπορείς να τα έχεις όλα δικά σου!!! 

Χρηστός Γληγόρης 



Όποιος βιάζεται, 

ΜΟΝΟ ΜΕ 



□ □□ 

δεν σκοντάφτει 


■ 






Είστε συνδρομητής ΙπΙθιγιθΓ 
. αλλά κάτι δεν πάει καλά ... 

Παίρνετε τηλέφωνο και οι γραμμές είναι κατειλημμένες 
Το δίΐβ που σας ενδιαφέρει δεν κατεβαίνει γρήγορα 
Η μεταφορά των αρχείων που κάνετε αργεί εκνευριστικά 
Η σύνδεσή σας πέφτει χωρίς λόγο 
Χάνετε πολύτιμο χρόνο και... χρήμα 
Τκεφτείτε έξυπνα και... γρήγορα 
Σκεφτείτε ΟΤΕηβΙ! 



Γιατί η ΟΤΕηβΙ σας προσφέρει: 

• Τη μεγαλύτερη ταχύτητα διασύνδεσης με το εξωτερικό: 2Μόρ8 και πολύ σύντομα 4Μόρε 

• Τη μεγαλύτερη ταχύτητα σε εθνικό επίπεδο: 2Μόρβ 

• Ενιαίο πανελλαδικό αριθμό πρόσβασης: 0965-55555 

• Την πιο αξιόπιστη και ολοκληρωμένη δικτυακή υποδομή: 18 κόμβοι σε όλη τη χώρα 

• Ενιαίο πανελλαδικό αριθμό τηλεφωνικής τεχνικής υποστήριξης συνδρομητών 0965-35555 (08:00 - 24:00) 

• Το μεγαλύτερο εμπορικό δίκτυο: 100 επιλεγμένα σημεία εξυπηρέτησης σε όλη την Ελλάδα 

Κερδίστε χρόνο και χρήμα. Επιλέξτε ΟΤΕηβΙ... και δεν θα σκοντάψετε! 


Γιο πληροφορίες 
τηλεφωνήστε στο 139 
ή απευθυνθείτε στο 
πλησιέστερο 
Εμπορικό Κατάστημα 
του Ο.Τ.Ε. 



ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΡΒΟνίΟΕΚ 


ΕΠΙΠΛΕΟΝ 


Χρέωση 
1 μονάδα ανά 10' 
για όλη την 
Ελλάδα! 

Απο 23:00 
μέχρι 08:00 




ΤΠΡΑ,ΤΟ ΙΝΤΕΠΝΕΤ ΑΠΕΚΤΗΣΕ ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ 


ΟΤΕηβΙ Κηφισίας 56,151 25 Μαρούσι, Τηλ.: 68 98 320, Ρ3χ: 68 98 370. 

ΙιI < ρ ://«μμμ». ο 16η8<. ατ 




















λεκτρονικές 

αξιαρχίες 

Μετά από τρία χρόνια συνεχούς δράσης στον κόσμο των ΡΟ, τα ννϊπάοννβ 95 ανανεώνονται. Ο λόγος γί¬ 
νεται για τη νεα βελτιωμένη έκδοση του λειτουργικού συστήματος, τα ννϊπάοννβ 98, η οποία καλείται να 
προσφέρει υποστήριξη στις τεχνολογίες που αναπτύχθηκαν στο ενδιάμεσο διάστημα των τριών χρόνων. 
Πέρα από τις βελτιώσεις στο τεχνολογικό ρι-οίϊΐβ, τα νέα ννϊπάοννβ επιφέρουν σημαντικές αλλαγές στο 
υ$βτ ϊπίβι-ίαοβ αλλά και στα συνοδευτικά υΐϊΐϊΐϊββ που δίνονται μαζί τους. 

Σημαντικές αλλαγές έχουν γίνει στην εμφάνιση του άθβϊιΐορ των ΙΝϊικΙομϊ 95. Τα κλασικά εικονίδια του 
“Μγ ΟοΓηρυΙοΓ” ή του “ΒβογοΙθ Βϊπ” έχουν μετατραπεί σε υπογραμμισμένα ΙϊπΚβ τα οποία ανοίγουν με 
ένα και μόνο οΙϊεΚ. Η ννβό-ΙίΚβ φιλοσοφία ακολουθείται σε κάθε λειτουργία του άββΚΙορ των νέων 
ννϊπάοννβ, συμπεριλαμβανομένων των όβοΚ/Ιοηνατά όυΙΙοηβ και ϊοοη ΗίςΗΙίςΗϋης. Τα διπλά οΙϊοΚ εν μέρη 
έχουν εξαφανιστεί αφού επαναφέρονται με ειδική επιλογή του χρήστη. Οι χρήστες που έχουν συνηθίσει 
στον τρόπο εργασίας του άββΚΙορ των ννϊπάοννβ 95, μπορούν να επιστρέφουν στο κλασικό στυλ ή ακόμα 
και να διαμορφώσουν το δικό τους με ουβίοιπ ρυθμίσεις. 

Η μετατροπή των Μ/ίπάοκβ 98 σε ννβό όι-οννβθΓ δεν σταματάει μόνο στη μορφοποίηση του άββΚΙορ 
τους. Εχουν επέλθει σημαντικές αλλαγές και στον τρόπο που βλέπει το λειτουργικό τους δίσκους καθώς 
και τη σύνδεση στο ϊπίεΐ’πβΐ. Συγκεκριμένα ο χρηστης έχει τη δυνατότητα να ανοίξει τον βχρΙοτβΓ · γνω¬ 
στός ώς ίϊΐβ ιπαηβηβι- · και να δώσει σαν δίσκο όχι ένα λογικό άτϊνε, αλλά μια διεύθυνση στο ΙπΙβΓπβΙ. Ο 
θχρΙογογ συνδέεται αυτόματα με το $ϋβ, επιτρέποντας σας να χειριστείτε τα περιεχόμενα της ΗΤΜΙ. σελί¬ 
δας ή του ΡΤΡ βϊΐβ, σαν να βρίσκονταν στο δίσκο σας. 

Τα ννϊπάοννβ 98 μπορούν επιπλέον να υποστηρίξουν μια μεγάλη γκάμα περιφερειακών και νέων τεχνο¬ 
λογιών χωρίς τη χρήση επιπλέον άτϊνει-β. Συγκεκριμένα αναγνωρίζονται οι ϋνο δίσκοι και κάρτες γραφι¬ 
κών που χρησιμοποιούν τις νέες θύρες ΑΟΡ (ΑοοοΙοτβΙοό ΟτίίρΗϊοβ Ροι-1). Επιπλέον αναγνωρίζονται τα 
περιφερειακά τυπου ΙΙ5Β καθώς και η λειτουργία ΟπΡοινβτ που διαθέτουν τα ΑΤΧ πιοΙΗβιΊιοαί’άβ, η οποία 
ανοίγει τον υπολογιστή σε χρόνο μηδέν για τη χρήση του σαν τηλεφωνητή ή Ιαχ. Επιπλέον βελτιστοποίη¬ 
ση υπάρχει και στον πυρήνα του λειτουργικού όπου ουσιαστικά εδραιώνεται η χρήση του 32 όϊΙ κώδικα. Ο 
ΚοτποΙ υποστηρίζει και τις ΜΜΧ επεκτάσεις όπου αυτό είναι δυνατό, σαν ένδειξη πραγματικής ανανέω¬ 
σης. Η διαχείριση του σκληρού δίσκου γίνεται με το ΕΑΤ 32. Το συγκεκριμένο ΡϊΙε 5γβΙβηι - που χρησιμο¬ 
ποιήθηκε και στα ννϊπάοννβ 95 05Π 2 - μπορεί να διαβάσει δίσκους άνω των 2 ΟΒ χωρίς την αναγκαστική 
δημιουργία ραιΊϊΙϊοπβ και να χρησιμοποιήσει τον ελεύθερο χώρο με μεγαλύτερη αποτελεσματικότητα. 

Πέρα απο την αναβάθμιση του άββΚΙορ και των άτϊνβι-β, τα ννϊπάοννβ 98 προσφέρουν μια αρκετά πρω¬ 
τοποριακή λειτουργία, την ΜυΙΙϊ ΜοπιΙογ 5υρροιΊ. Με βάση αυτή μπορείτε να συνδέσετε στον υπολογιστή 
σας μέχρι και 8 διαφορετικές οθόνες, όπου κάθε μια να δουλεύει σε διαφορετική ανάλυση. Φανταστείτε 
να παίζετε 8 παιχνίδια ταυτόχρονα, αφού τόσο οι πολλαπλές οθόνες όσο και τα πολλά ΙΙ5Β άογβΙϊεΚβ σας 
το επιτρέπουν! 

Τα ννϊπάοννβ 98 θα περιέχουν και ειδικά υΐϊΐϊΐϊββ τα οποία θα βοηθούν τον χρηστη να ρυθμίσει σωστό¬ 
τερα το σύστημα του, με συνεπή βελτιστοποίηση των επιδόσεων του. Ορισμένα από αυτά είναι το ννϊπ98 
ΤυηθΙΙρ, το δγβίβπι Τι-ουόΙββάοοΙβΓ, το 8γβ1βιη ΡϊΙβ ΟιβοΚβΓ κ.λ.π. Με βάση τα παραπάνω, τα ννϊπάοννβ 
98 θα τραβήξουν το ενδιαφέρον των περισσότερων χρηστών που μάλλον θα προβούν σε αναβάθμιση 
τους. Το μόνο που μένει είναι να περιμένουμε έως τον Δεκέμβριο για να δούμε τί μας επιφυλάσσει ο ΒϊΙΙ. 

Δημήτρης Χρυσοχου 




ΕΛΛΗΝΙΚΗ 
ΔΙΕΘΝΗΣ 
ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΑ 
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Γ Ε 


ΣΤΗ 


ΔΙΕΘΝΗ 


ΑΓΟΡΑ 



ΙΝΤΕΚΑΟΤίνΕ 

ΒΙΟΤΙΟΝΑΚΥ 

ΑΓΓΛΟΕΛΛΗΝΙΚΟ 
ΕΛΛΗΝΟΑΓΓΛΙΚΟ 

νηίΡλίιικο 


ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΑΠΟ 1.500.000 
ΛΕΞΕΙΣ ΜΕ 250.000 ΛΗΜΑΤΑ 
01 ΛΕΞΕΙΣ ΕΞΕΤΑΖΟΝΤΑΙ ΣΕ ΟΛΕΣ 
ΤΙΣ ΠΙΘΑΝΕΣ ΕΝΝΟΙΕΣ ΜΕ ΑΝΑΛΟΓΕΣ 
ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ-ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑΤΑ 
ΣΥΓΧΡΟΝΗ ΟΡΟΛΟΓΙΑ. 

ΣΗΜΕΡΙΝΕΣ ΣΕ ΧΡΗΣΗ ΛΕΞΕΙΣ 
ΑΓΓΛΙΚΗΣ ΚΑΙ ΕΛΛΗΝΙΚΗΣ, 

ΠΛΟΥΣΙΑ ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΗ ΟΡΟΛΟΓΙΑ 







ΤΟΥΡΙΣΤΙΚΟΙ ΟΔΗΓΟΙ 
ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 
( 8 00·Κ0Μ | 

ΤΑΞΙΔΕΨΤΕ ΣΤΗ ΧΟΡΑ ΤΟΥ ΟΝΕΙΡΟΥ. 

ΜΕ ΤΟΥΣ ΕΠΙΣΗΜΟΥΣ ΤΟΥΡΙΣΤΙΚΟΥΣ 
ΟΔΗΓΟΥΣ ΤΟΥ Ε.Ο.Τ. ΕΛΑΤΕ 
ΝΑ ΓΝΩΡΙΣΟΥΜΕ ΤΗΝ ΚΡΗΤΗ. 

ΤΙΣ ΚΥΚΛΑΔΕΣ, ΤΑ ΔΩΔΕΚΑΝΗΣΑ, 

ΤΑ ΙΟΝ ΙΑ ΝΗΣΙΑ, 

ΤΑ ΝΗΣΙΑ ΤΟΥ Β.Α. ΑΙΓΑΙΟΥ 
& ΤΗ ΧΑΛΚΙΔΙΚΗ. 


ί 





ΝΕΟ; 


ΝΕΟ ΛΕΧΙΚΟ ΤΗΣ ΕΛΛΗΝΙΚΗΣ 

το λεξικό-σταθμός στην 
Ελληνική λεξικογραφία 

• ΕΤΥΜΟΛΟΓΙΚΟ. ΕΡΜΗΝΕΥΤΙΚΟ. ΟΡΘΟΓΡΑΦΙΚΟ 

• ΠΕΡΙΕΧΕΙ ΠΑΝΩ ΑΠΟ 85.000 ΛΕΞΕΙΣ, 
ΕΤΥΜΟΛΟΓΗΜΕΝΕΣ ΚΑΙ ΕΡΜΗΝΕΥΜΕΝΕΣ. 

• ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΑΠΟ 300.000 
ΦΡΑΣΕΙΣ-ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑΤΑ. 

• ΔΙΑΘΕΤΕΙ ΠΕΡΙΠΟΥ 1.200.000 ΛΕΞΕΙΣ. 



Ελληνική 

Μυθολογία 



Ελληνική 

Μυθολογία Ενα ταξίδι φαντασία;.. 

ΜΑΘΕΤΕ ΓΙΑ ΤΗ ΘΕΟΓΟΝΙΑ, ΤΗΝ ΤΙΤΑΝΟΜΑΧΙΑ, ΤΗ 
ΓΙΓΑΝΤΟΜΑΧΙΑ, ΤΗΝ ΑΝΘΡΩΠΟΓΟΝΙΑ. 

ΖΗΣΤΕ ΤΗΝ ΠΡΟΕΛΕΥΣΗ, ΤΗ ΖΩΗ ΚΑΙ ΤΑ ΚΑΤΟΡΘΩΜΑΤΑ 
ΤΩΝ ΔΩΔΕΚΑ ΟΛΥΜΠΙΩΝ ΘΕΩΝ. 

ΘΑΥΜΑΣΤΕ ΤΟΥΣ ΜΥΘΙΚΟΥΣ ΗΡΩΕΣ ΤΩΝ ΑΡΧΑΙΩΝ 
ΕΛΛΗΝΩΝ ΚΑΙ ΤΑΞΙΔΕΨΤΕ ΣΤΗ ΜΥΘΙΚΗ ΕΛΛΑΔΑ. 




ΚΠΙΧΝΖ ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ* 


Π^ΊΓΜΟΟ 

ΚΚΙ ΚΠΟΚΛΑΥΎΗ 


ΜΑΘΕΤΕ ΓΙΑ ΤΟΝ ΑΓΙΟ ΙΩΑΝΝΗ 
ΤΟΝ ΘΕΟΛΟΓΟ, 

ΤΗ ΖΩΗ ΤΟΥ ΣΤΗΝ ΠΑΤΜ0 

ΚΑΙ ΟΛΑ ΟΣΑ ΤΟΥ ΑΠΟΚΑΛΥΨΕ Ο ΘΕΟΣ. 

ΓΕΓΟΝΟΤΑ ΠΟΥ ΣΥΝΕΒΗΣΑΝ 
ΚΑΙ ΠΟΥ ΘΑ ΣΥΜΒΟΥΝ 
ΕΠΙ ΤΩΝ ΗΜΕΡΩΝ ΜΑΣ. 


Π^οακΰνημα στο 

ΑΓΙΟΝ ΟΡΟΟ 

ΛΩΓ0Σ ΠΕΖΟΣ ΚΑΙ ΠΡΟΦΟΡΙΚΟΣ, ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΕΣ 
ΣΥΝΘΕΣΕΙΣ ΚΑΙ ΣΚΗΝΕΣ ΒΙΝΤΕΟ, ΣΕ ΣΥΝΔΥΑΣΜΟ ΜΕ 
ΤΗ ΒΥΖΑΝΤΙΝΗ ΜΟΥΣΙΚΗ, ΑΝΥΨΩΝΟΥΝ ΤΟΝ ΘΕΑΤΗ 
ΣΕ ΜΕΤΟΧΟ ΤΟΥ ΕΚΕΙ ΤΟΠΟΥ, ΤΟΥ ΕΚΕΙ ΤΡΟΠΟΥ, 
ΤΟΥ ΒΙΟΥ ΚΑΙ ΤΗΣ ΕΚΕΙ ΤΕΧΝΗΣ. 



ΜΕΓΑΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 
( Η εποποιία του Ελληνισμού ) 

ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΙΣΤΟΡΙΑ 
( Ενα ταξίδι στο χρόνο ) 

ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΙΑ 2002 
Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΗΣ ΧΗΜΕΙΑΣ 
ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΠΕΙΡΑΜΑΤΑ 

ΠΡΟ-ΣΧΟΛΕΙΟ 
ΜΑΘΑΙΝΩ ΝΑ ΜΕΤΡΩ 
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ΙΒΒ )ο^$Μ 

Παρά την αλματώδη ανάπτυξη των περισσοτέρων περιφερεια¬ 
κών για Ρ(Ι, το πολυτιμότερο εργαλείο του β3πιεΓ, το^γδΐίε1<, 
έχει μείνει για πολύ καιρό έξω από τον χοίρο. Οι χρήστες που 
θέλουν να συνδέσουν περισσότερα από δύοργδίίεΕδ αναγκά¬ 
ζονται στη χρήση δτνίΐεΗίπβ Βοχεδ ή περιφερειακών όπως το 
Αάν3πεετ1 Οτβνίδ ΟΚίΡ. Το ΙΙ5Β (υηϊνεπβΐ 5ειΪ3ΐ Βιΐδ) σύντο¬ 
μα πρόκειται να λύσει αυτό το πρόβλημα, αφού επιτρέπει με 
τη χρήση ενός ΗιιΒ, να συνδέσετε περισσότερα από 4ργδΐίε1ΐδ 
σε έναν υπολογιστή. 

Πριν από λίγο καιρό, η ΊΤιηΐδΐ Μ;ΐ8ΐυΐ' παρουσίασε το “ΤΟΡ 
ΟϋΝ”, ένα υ$Β^ν8ΐίοΙ< που συνεργάζεται άψογα με τα \νίπ95. 
Το πρώτο αξιοσημείωτο χαρακτηριστικό του "ΤΟΡ ΟϋΝ” είναι 
η ευκολία εγκατάστασης. Το μόνο που χρειάζεται ο υπολογιστής 
σας είναι να υποστηρίζει το 1)5Β καθώς και το ϋδΒ ρπίεΗ της 
ΜίαΌ8οίΐ για τα \νίπ95. Τα \\’ίη<1ο\νδ αμέσως ανακαλύπτουν 
πώς έχετε συνδέσει ένα νέο περιφερειακό, όπως 
το ΤΟΡ ΟυΝ πάνω στο ϋηίνεΓδβΙ δετίβΐ Βπβ 
και σας προτρέπουν στην εγκατάσταση των 
άπνετδ του. 

Το ΤΟΡ ΟΙΙΝ έχει και μερικά αρνητικά χαρακτη¬ 
ριστικά. Τα σημαντικότερα από αυτά είναι ότι 
το ϋΟδ το υποστηρίζει μόνο μέσα από τα 
ν\’ίΓκ1ο\ν8 και ότι δεν μπορεί να χρησιμο¬ 
ποιηθεί παράλληλα με ιΐιτοπίε ή πετάλια. 

Τα θετικά του στοιχεία είναι η καλή αίσθη¬ 
ση στον χειρισμό, το εύκολο ΟΕΐίόταΐίοπ και το 
χαμηλό κόστος. 




ΜιιΙΙΜΙ* ΝοίΑοΛ 


Ενα νέο ηοΐε-ΒοοΕ, το Ιιχ Τΐ3\εΙ1ει II πα¬ 
ρουσιάζει η γνωστή ελληνική εταιρεία 
ΙπΓοπτΐ3Πεδ. Το Ιεε ΤτβνεΙΙβΓ II είναι ει¬ 
δικά σχεδιασμένο για τους χρήστες που ε¬ 
πιθυμούν αξιοπιστία και ότι καλύτερο από 
άποψη τεχνολογίας. Τα χαρακτηριστικά 
του είναι τα εξής: Οθόνη 12 ρ3δδίνε & 
βαίνε ΙΠ31ΠΧ, κάρτα γραφικών με 2 ΜΒ 
και ινίπάοινδ 3«:εΙεΓ3ΐθΓ, ΟΟ-ΚΟΜ 16χ 
και ενσωματωμένο Πορρν, δυνατότητα 
ενσωμάτωσης επεξεργαστών Ρεπίϊιπη μέ¬ 
χρι και 200 ΜΗζ με ΜΜΧ, επιλογή δίσκων 
έως και 3.2 ΟΒ και ενσωματωμένο Ιοιιείι 
ρ3(ί. Στον ενσωματωμένο εξοπλισμό του 
περιλαμβάνονται κάρτα ήχου, μικρόφω¬ 
να, ηχεία και κάρτα αποκωδικοποίησης 
ΜΡΕΟ-Ζν Ροπ. Χρησιμοποιεί μπαταρίες 
ιόντων λιθίου. Ολα τα Ττίνεΐίει· στη βα¬ 


σική τους σύνθεση περιλαμβάνουν 256 
Βιιΐδΐ εβείιε, 16 ΜΒ ΚΑΜ, δυνατότητα ε¬ 
πέκτασης 128 ΜΒ, ΡΙ)Γ) 1.44 ΜΒ, Εί’Ο 
ίπάίοβίοΓ άίδρίβγ, νΟΑ 32 Βίΐ, 2 8ΐο(δ 
ΡΟΜΟΙΑ, μετασχηματιστή, καλώδιο, τσά¬ 
ντα μεταφοράς, \νίπάο\νδ 95 και προαιρε¬ 
τικά Οοε1αη§ δΐ3ΐίοπ για την κάλυψη άλ¬ 
λων απαιτήσε¬ 
ων. Για περισ¬ 
σότερες πληρο¬ 
φορίες μπορείτε 
να επικοινωνή¬ 
σετε με την 
Ιπίοπιΐ3ΐίοδ στα 
27 16 340 για 
την Αθήνα και 
55 10 59 για τη 
Θεσ/κη. 




Η 30ίχ μήνυσε 
την 5Ε0Α 




Πρόσφατα η 30Γχ 
ίηίετβαίνε υπέβαλε 


μήνυση στην 3ΕΟΑ, 
ζητώντας αποζημίωση 
πολλών εκατομμυ¬ 
ρίων δολαρίων. 

Η 30Γχ κατηγορεί την 3ΕΟΑ, ότι παρα¬ 
βίασε το συμβόλαιο τους και δεν χρησιμο¬ 
ποίησε τα δικά της §Γ3ρΙιίθδ εΗίρδ στο νέο 
της μηχάνημα. Από τον Μάρτιο του 1997 η 
3ϋΓχ είχε ξεκινήσει τη δημιουργία ενός 
νέου εΐιίρδεί βασισμένο στην τεχνολογία 
του λ’οοόοο, για τη χρήση στη νέα κονσό¬ 
λα της 3ΕΟΑ. Το Ιούλιο η 3Γ)Γ χ σταμάτησε 
τις προσπάθειες της 
πάνω στο νέο οΗϊρ, 
μετά από διαπί¬ 
στωση ότι η δΕΟΑ 
δεν ήταν διατεθει¬ 
μένη να το χρησιμο¬ 
ποιήσει. Στις 23 Ιουλί¬ 
ου ξεκίνησε η διαδικασία 


τιγς αγωγής. 



Μεείΐκίοκ 


Ενα νέο κατάστημα άνοιξε τις πόρτες του 
για να δεχτεί όλους τους 03ΐπεΓ8 και ΡΟ 
Μβπίεβδ της Αθήνας και όχι μόνο. Στο 
ΜεάίβδίΟΓε θα βρείτε μεγάλη ποικιλία σε 
τίτλους για ΡΟ και κονσόλες και μάλιστα 
σε χαμηλές τιμές. Επιπλέον υπάρχουν α¬ 
ναλώσιμα, περιφερειακά, συνδρομές στο 
Ιπίει πεί, περιοδικά Ελληνικά ή Ξένα κα¬ 
θώς και τεχνικά βιβλία. Η εγγραφή στο 
ΟΙιιΒ του Μεάίβδιοτε είναι δωρεάν, ενώ 
κάθε μέλος έχει έκπτωση και δυνατότητα 
δοκιμής των παιχνιδιών στο κατάστημα. 
Οσο αφορά το φθινόπωρο, το Μεάίβδίοτε 
έχει υποσχεθεί εκπλήξεις όπως διαγωνι¬ 
σμούς, ρ3Πν, εβδομάδα προσφορών κ.λ.π. 
Βρίσκεται στην Καλλιθέα Λυκούργου 
9799 και Σιβιτανίδου κοντά στον Ηλε¬ 
κτρικό σταθμό. Τηλ/Γβχ: 9560789. 
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Η ΝΕΟ ανακοίνωσε ποις αποφάσισε να γίνει 
μέλος στο σωματείο Όρεη Ατεπάε 
ΑιχΗίΐεοΐιίΓε" της Ιπίεΐ. το οποίο προωθεί ι¬ 
δέες και προϊόντα στις 3ΐαιόε κονσόλες. Το 
σωματείο ανακοίνωσε πιός ανάμεσα στα μέ¬ 
λη του βρίσκονται γνωστές εταιρείες όπως η 
Νηπκο, η Είίΐοδ και η δοπγ. 


Σύστημα ασφάλειας για τα ΝΤ 

Η εξάπλωση των ΝΤ στο σύνολο των επιχειρήσεων 
έκανε αναγκαία την εγκατάσταση και εφαρμογή 
συστημάτων για την ασφάλεια των δικτύων. Η 
ΜίαοχοΓι προτείνει λοιπόν τις λύσεις της Μϊ$$ϊοη 
ΟγϊιϊοηΙ 5οΓι\\·ηγ0 που εδρεύει στο Χιούστον του 
Τέξας και αντιπροσωπεύεται στην Ελλάδα από την 
δνπίΗΧ. Η Μί«οη Οηΐΐοαΐ έχει αναπτύξει δύο συ¬ 
στήματα μοναδικής λειτουργικότητας που καλύ¬ 
πτουν τις ανάγκες ασφάλειας και διαχείρισης των 
ΝΤ δικτύων. Συγκεκριμένα τα δίκτυα είναι τα εξής: 

Εηΐει-ρπ$€ Αάπιίηί5ΐΓ3ΐθΓ και δεΝΤτν. Το 
Επίει-ρπβυ Αάιηίη$Ιι·3ΐθΓ υλοποιεί την ασφάλεια 
των ΝΤ ανάλογα με τη φυσική δομή των δικτύων της επιχείρησης. Το δεΝΤτν είναι ένα σύ¬ 
στημα ελέγχου των Ιος Γίΐεχ το οποίο βοηθά στην επιτίμηση και την πρόβλεψη πιθανών προ¬ 
βλημάτων στη λειτουργία του δικτύου. Τα προϊόντα της Μΐ&ίοπ Οίιίσιΐ τα προσφέρει δωρεά 
για δοκιμαστική χρήση ενός μηνάς ηδΥΝΤΑΧ πληροφορική, τηλ 6542626, Γηχ 6540486. 



Εξάπλωση ΟΤΕηεί 



Η ΟΤΕηει ένας από τους μεγαλύτερους 
Ιηιεπιεί Ριονί<1εΓ$ της Ελλάδας, προχω- 
ράει σε υλοποίηση μιας προηγούμενης ε¬ 
ξαγγελίας της σύμφωνα με το Εκτελούμε- 
νο Επιχειρησιακό της Σχέδιο. Μέσα στις 
αρχές Σεπτεμβρίου ανακοίνωσε την έναρ¬ 
ξη λειτουργίας εννέα νέων κόμβων του δι¬ 
κτύου στις πόλεις, Βόλο, Καλαμάτα, Κό¬ 
ρινθο, Κέρκυρα, Ξάνθη, Ερμούπολη Σύ¬ 
ρου, Χαλκίδα, Λαμία και Χανιά. Το κό¬ 
στος κλήσης για τους χρήστες που καλούν 
από την αστική περιοχή των παραπάνω 


πόλεων θα είναι αστική χρονο¬ 
χρέωση. 

Εκτός από τις παραπάνω πό¬ 
λεις, η Εταιρεία αποφάσισε τη 
δημιουργία ενός ακόμα κόμ¬ 
βου στην Κοζάνη, στοχεύοντας 
στην ενιοχυμένη παρουσία της 
στον χώρο της Βόρειας Ελλά¬ 
δας για την ικανοποίηση των 
αναγκών των χρηστών 
Ιπίεεηεΐ της περιοχής. Επίσης 
έχουν ολοκληρωθεί και οι ερ¬ 
γασίες εμπλουτισμού κάποιων 
από τους ήδη λειτουργούντες 
κόμβους. Ετσι αυξήθηκε ο α¬ 
ριθμός πελατών της ΟΤΕποι στην Αθήνα, 
Θεσσαλονίκη, Πάτρα, Μυτιλήνη και Ρό¬ 
δο. Συγκεκριμένα μετά την τελευταία α¬ 
ναβάθμιση, ο συνολικός αριθμός πιοβυτηχ 
του δικτύου της ανέρχεται στα 720 από 
406 που ήταν μέχρι τώρα. 

Τέλος το Διοικητικό συμβούλιο της 
ΟΤΕπεί αποφάσισε τη σύνδεση του δι¬ 
κτύου με την Ευρώπη με κύκλιομα ταχύ¬ 
τητας 2Μ6ρ$ παράλληλα προς το κύκλω¬ 
μα των 2 Μ6ρ5 των ΗΠΑ. Η σύνδεση αυ¬ 
τή θα ολοκληρωθεί μέσα στον Νοέμβριο. 


Σύντομα νέα 

Η 3Ι)Γχ ανακοίνωσε ότι η Γερ¬ 
μανική καταοκευόστρια 
ιπίεοΜΕΙΜΑ 0α κατασκευάσει 
τη δική της 31)Γχ κάρτα την 
οιΐεοΗΙΟΗδΟΟΚΕ 3ϋ. 

II ιπίεοΗΙΟΗδΟΟΚΕ 31) βασί¬ 
ζεται στο νοοιίοο και δουλεύει 
σε συνεργασία με την υιιάρχου- 
οα κάρτα γραφικών. Αντίθετα 
από τις άλλες Υοσάσο κάρτες, η 
ιπϊεοΗΚίΗδΟΟΚΕ 31) διαθέτει 
2ΜΒ μνήμης για τις εικόνες και 
το Ζ-ΒπΙΤεείπς και 4ΜΒ για τα 
Ιςχίιιεεχ. Επιπλέον διαθέτει ε¬ 
ξόδους δ-νίβεο και Τλ' 
(ΡΑΕ/ΝΤδΟ. 

Η ΜοίεοροΙίχ ανακοίνωσε δύο 
νέα παιχνίδια, το "ΚιΤΙιιχ" και 
το "Τ1κ· Ρείηςε & ΤΗς Οοτνβεά”. 
Το πρώτο είναι 31) αείΐοη 
χΐΓΒΐυςν ενώ το δεύτερο ροίηΓη' 
ςΐίυΐι αηΐιηαίειΐ ξεαρίιίςχ. 

II ΥνεχΙννοοιΙ δίπάίοχ ανακοίνω¬ 
σε το “ΟοπαηΒπιΙ & Οοηηιιεε 
Λ«αιιΙι ΡβοΚ”, που περιλαμβά¬ 
νει το Οτηιιπβηιΐ & Οτηηιιβε 
ΟοΙά και το Γ.ονβεΙ ()ρι-Γ3ΐίοηκ 
ηιΐκκίοη ιΐϊχΐι. Το ^οΐά θα 
υποστηρίζει λ\'ίπ95, θα έχει νέα 
8νθΑ γραφικά και ΙιοηΘ-Ιο- 
ΙιοιιιΙ αναμετρήσεις μέσα από το 
ίπίςεπυΐ. Το ύοντΓΐ ΟρυΓΒΐϊοπχ 
θα περιέχει 15 αποστολές και 10 
ιηπΙΐϊ-ρΙαχοΓ ηΐίΐρχ. 

II ΕΙυςΙεοπίςχ ΑεΙχ ανακοίνωσε 
10 ςοιηρπίιτ £3ΐηι·χ τα οποία θα 
υποστηρίζουν το νοοιίοο 
|τηιρΙιίΐ'χ 3(ΐ'3ΐβΓ3ΐθΓ. Ειιτά από 
αυτιί θα είναι ορίίιηίζβιΐ για την 
3Ι)Γχ τεχνολογία: ΝΒΑ Ι.ΙΥΕ 95, 
Νββά Εοε 8ρι·ι·ιΙ 2 8Ε, ΝΙΙΙ. 98. 
\νίιΐ([ ('-οιππιμπιΙγγ: ΡεορΗςςγ, 
Ι·ΊΕΛ:Κο:ιιΙ Ιο ΥνοεΙιΙ Οιιρ 98. 
ΝπςΙεαε δίεϊΐιο και Ι.οπ^Βονν 2. 
Τα άλλα τρία ΜαιΙιΙεπ ΝΕΕ 98, 
το ΛπιΙειΊΙι Κηγιπι» και το 
Μοίοε Καεβε θα υποστηρίζουν 
το 3Ι)Γχ μέσω του ΠίειτΙ 3ϋ. 
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ΤΟΥ Δ. ΧΡΥΣΟΧΟΥ 


δικτύου, δημιουργώντας ιδανικές συνθή- δεύτεροι οι ΗβΙίχ, τρίτοι οι θβσιβπίοδ και 
κες για τους πτυΙΙίρΙαγβΓ τίτλους. τέταρτο το ρΓουρ του ΗβγΙιοΚ. 


χι, δεν έχει σχέση με την 
κηπουρική. Το Οατάβηϊηρ 
είναι μια ετήσια συγκέ¬ 
ντρωση εοτηρυΥβτ υεβτε 
και άβπιο ρτουρε από όλη 
την Ελλάδα με στόχο τη διεξαγωγή 
διαφόρων διαγωνισμών. Στην ου¬ 
σία πρόκειται για ένα υηόβτρτουηά 
εοσιρυίβτ πόρτι, που έχει μεταβεί 
σε θεσμό και στη χώρα μας. Στο ε¬ 
ξωτερικό, αυτού του είδους διαγω¬ 
νισμοί γίνονται σε συχνότερη βάση, 
δίνοντας την ευκαιρία στους ρβπιβ 
άβνβίορβτε να εντοπίσουν και να 
αρπάξουν μερικά από τα ταλέντα 
που παρευρίσκονται στον χώρο. 

Φέτος το ΟβΓύβηίηρ 97 πραγματοποιήθηκε 
στις 29-30-31 Αυγούστου, στο Πανεπιστή¬ 
μιο της Πάτρας, λίγα χιλιόμετρα έξω από 
την πόλη. Διοργανωτές του ήταν το άβπιο 
ΟΓουρ “ϋβυ$" το οποίο πρωτοστατεί τα τε¬ 
λευταία χρόνια στον χώρο. Οι διαγωνισμοί 
που συμπεριλάμβανε το Οαιτιάβηίης 97 ή¬ 
ταν ΟΟΟΓΠ 0β3ΐίΐΠ13ΐθη, θβΓΠΟδ, \Λ/ΪΙ(1 
θβιτιοδ, Μυδίο, ΑηίΓπβΙίοη και δημιουργία 
ΗΜΤΙ σελίδας. 

0 χώρος λίγα μέτρα έξω από το θέατρο ό¬ 
που διεξάγεται ο διαγωνισμός θα μπορού¬ 
σε να χαρακτηριστεί ώς παραδεισένιος. 
Δέντρα, θέα στη θάλασσα, καθαρός αέ¬ 
ρας, χώμα και πάνω από όλα αυτά, ο μπλε 
ουρανός, θύμιζε πως βρισκόμουν σε δια¬ 
κοπές σε κάποιο νησί. 

Δύο βήματα δίπλα, μέσα στον χώρο του 
διαγωνισμού, το σκηνικό άλλαζε ριζικά. 
Μια τεράστια αίθουσα μέσα στο βαθύ μαύ¬ 
ρο, γεμάτη με υπολογιστές, καλώδια και 
ότι είδους ηχοσύστημα θα μπορούσε να 
φανταστεί ο κάθε ένας, έδενε βασιλικά το 
παρόν σε πλήρη αντιδιαστολή με το έξω 
τοπίο. Στον χώρο παρευρίσκονταν πάνω 
από 60 υπολογιστές ανεπτυγμένοι σε 5 
τεράστιες σειρές, ο ένας δίπλα στον άλλο. 
Ολοι συνδέονταν μεταξύ τους με κάρτες 


Από τους 60, οι 50 υπολογιστές διέθεταν 
ηχοσύστημα σαλονιού 150 νν3« ο κάθε έ¬ 
νας και όχι απλά ηχειάκια. Τα ηχοσυστήμα¬ 
τα θα μπορούσαν να καλύψουν συναυλία 
του ΜίοίίθΙ άβοΚδοη. Φυσικά οι διοργανω¬ 
τές είχαν εξασφαλίσει στον χώρο ένα σύ¬ 
στημα 800 «3ί1 που θα κάλυπτε τις ανά¬ 
γκες τους διαγωνισμού. Η πρώτη μέρα, 
Παρασκευή, καταναλώθηκε στο στήσιμο 
των μηχανημάτων και τη λύση του προβλή¬ 
ματος της πτώσης τάσης. 

0 πρώτος διαγωνισμός, το θοοιτι 
ό83ΐίιπΊ3ΐοίι, ξεκίνησε το Σάββατο μετά 
από καθυστέρηση μερικών(!) ωρών και 
κράτησε μέχρι την Κυριακή το μεσημέρι. Οι 
υποψήφιοι παίκτες δήλωσαν συμμετοχή 
στους οργανωτές και χωρίστηκαν σε ομά¬ 
δες. Το μεσημέρι του Σαββάτου κύλησε ο¬ 
μαλά με τον διαγωνισμό του Οοογπ σε εξέ¬ 
λιξη και συζητήσεις των υπόλοιπων πα- 
ρευρισκομένων σε διάφορα θέματα 
οοΓπρυΙβΓδ. 

0 δεύτερος διαγωνισμός, των θβπιοδ, που 
είναι και η ψυχή του ΟβΓόβπίπρ ξεκίνησε 
αργά το βράδυ μετά από καθυστέρηση με¬ 
ρικών ωρών. Σχεδόν όλοι οι επισκέπτες 
άρπαξαν την καρέκλα τους και βρήκαν μια 
θέση μπροστά στη σκηνή όσο πιο κοντά γι¬ 
νόταν στον τεράστιο ρΐΌίβοΙοι- που θα έ¬ 
δειχνε τα ΟβΓποδ. Μέσα σε απόλυτο σκο¬ 
τάδι και σιγή αναμονής, ακούστηκε το 
ΐΓ3ποβ μουσικό θέμα και εμφανίστηκαν οι 
πρώτες σκηνές του όβπιο των ΗβΙίχ (Αθη¬ 
ναϊκό θβιτιο ΟΓουρ). Ακολούθησε το 9 Γθυρ 
του ΗβΓίίοΚ 
(Θεσσαλονίκη), 
το άβπιο των 
διοργανωτών 
ϋβυδ (Πάτρα) 
και τέλος των 
ΟβΓπβπίαοδ 
(Λαμία). Σε αυ¬ 
τό τον διαγωνι¬ 
σμό πρώτοι 
βγήκαν για τρί¬ 
τη συνεχή χρο¬ 
νιά οι θβυδ, 


Στη συνέχεια ακολούθησε ο μουσικός δια¬ 
γωνισμός στον οποίο συμμετείχαν 24 μου¬ 
σικοί. Τα θέματα κάλυπταν διάφορα είδη 
μουσικής όπως ΐΓβποβ, γοοΚ, ορχηστρική 
κ.λ.π. Μετά το πέρας του διαγωνισμού που 
κράτησε μέχρι αργά το βράδυ, οι περισσό¬ 
τεροι αποφάσισαν να αποσυρθούν στα ιδι¬ 
αίτερα τους (δίββρίπς ό39δ), κάποιοι να 
γράψουν λίγο κώδικα, άλλοι να παίξουν 
παιχνίδια και κάποιοι λιγοστοί να παρακο¬ 
λουθήσουν τις ολονύχτιες προβολές των 
ΑΙίβπ II και Ιηόβρβπόβηοβ θβγ (τί άλλο;). 

Οι υπόλοιποι διαγωνισμοί εξελίχθηκαν μέ¬ 
χρι το απόγευμα της Κυριακής. Μετά το 
πέρας του τελευταίου διαγωνισμού, ανα¬ 
κοινώθηκαν τα αποτελέσματα, οι νικητές 
πήραν τα δώρα τους (πιούβΓΠδ και εγγρα¬ 
φές στο ΙπίβΓπβΙ) και ο κάθε ένας άρχισε 
να ετοιμάζεται για τον δρόμο της επιστρο¬ 
φής. Στον γυρισμό, οι επισκέπτες του 
θβΓόβπίης κατέλαβαν το μισό τρένο, και ε¬ 
πιπλέον έδειχναν σαν εξωγήινοι φορώ¬ 
ντας όλοι τις ίδιες μπλούζες (από το 697), 
κουβαλώντας ΠιΣιά και οθόνες και μιλώ¬ 
ντας για “περίεργα” κομπιουτερίστικα θέ¬ 
ματα που πάντως δεν είχαν σχέση με το 
ΕχοβΙ ή το ννοΓό. 

Η συμμετοχή στο 63Γάβπίπ9 είναι σίγουρα 
μια ξεχωριστή και ανεπανάληπτη εμπειρία. 
Είναι το ιδανικό μέρος για να δημιουργη- 
θούν γνωριμίες από όλα τα μέρη της Ελλά¬ 
δος και να ανταλλαχτούν β-ιπβίΐδ. Είναι μια 
γιορτή της πληροφορικής και του θβπτϊηρ, 
που σίγουρα θα ελκύσει τον κάθε ένα μας. 
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Γ6ΥΙβνν$ 



χρησιμοποιεί, μοιάζει περισσό¬ 
τερο με του 30Κο<ι1πι$ παρά του 
ζ)ιΐ3ΐιυ. Οι σκηνές είναι ευδιά¬ 
κριτες, φωτεινές και η κονσόλα 
διαφορετική για τους Αΐίεπθ και 
τους Τόπιπΐ3ΐκ1ο$. Τα ηχητικά 
εφέ είναι και αυτά πολύ καλά, με 
πλήθος εφέ όπως εκρήξεις αλλά και τον Ηπτόίεπι βουβό θόρυβο του 
σταθμού. Υποστηρίζονται μέχρι 100 παίκτες σε δίκτυο. Αναμένεται 
να παρουσιαστεί το Δεκέμβριο με πέντε επιπλέον αποστολές 


Ωστόσο κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού, 
καθώς αποκτάτε νέες 
δυνάμεις θα παρου¬ 
σιαστεί η ευκαιρία να 
γίνετε εσείς η νέα βα¬ 
σίλισσα. Ενας εοιπ- 
πκιικίο ξεκινά από πο¬ 
λύ χαμηλά, ενώ μπορεί 
να γίνει και ο αρχηγός, 
με δυνατότητα να δια¬ 
τάζει τους υπόλοιπους. 
Στην περίπτωση των 
καταδρομέων μόνο η 
συνεργασία φέρνει 
αποτέλεσμα. 

Το παιχνίδι είναι προ¬ 
οπτικής πρώτου προ¬ 
σώπου. Η μηχανή που 


Αΐΐβπδ Οοΐίηβ 


Τ ο Αΐίυηδ Οηΐίηυ είναι ένα 30 «Ιιοοίετ με 
σενάριο βασισμένο στη δημοφιλή ται¬ 
νία ΑΙίυπί. Αν και θεωρούμε σίγουρο πως 
την έχετε δεί (πάνω από πενήντα φορές), υπεν¬ 
θυμίζουμε ότι το σενάριο της εξελίσσεται στον 
διαστημικό σταθμό ΙΛ'-246 όπου μια ομάδα 
καταδρομέων με αρχηγό την δίξουι-ηεν 
\νε3νετ προσπαθούν να εξαρθρώσουν μια 
σπείρα από 3ΐίεπ$. 

Τώρα ήρθε η σειρά σας να ξεκινήσετε μια 
αντίστοιχη αναμέτρηση σε έναν άλλο δια- 
οτημικό σταθμό, τον ΕΥ’246Β, όπου έχει γί¬ 
νει εισβολή από τα ίδια βΐίυπδ. Ενα χαρακτη¬ 
ριστικό σημείο του παιχνιδιού είναι ότι 
μπορείτε να πάρετε το μέρος μιας εκ των 
δύο πλευρών, καταδρομέων ή Αΐίεπδ. 

Κάθε πλευρά έχει τα δικά της ιδιαίτερα 
χαρακτηριστικά. Τα ΑΚεπδ για παρά¬ 
δειγμα κινούνται πολύ γρήγορα άλλα 
έχουν περιορισμένο οπλισμό (τα νύχια 
τους). Οι καταδρομείς έχουν μεγαλύτε¬ 
ρη ποικιλία όπλων όπως φλογοβόλα, χει¬ 
ροβομβίδες. καραμπίνες κ.λ.π. αλλά κι¬ 
νούνται πολύ πιο αργά, έτσι ώστε να 
υπάρχει ισορροπία μεταξύ των αντίπα¬ 
λων πλευρών. 

Τα 3ΐίυπ$ έχουν σαν βασικό στόχο να προ¬ 
στατεύσουν τη βασίλισσα και τα αβγά της. 



Τ ο δυνυπ Κίηΐζϋοιηκ είναι 
ένας νέος τίτλος Γεαί-Ιίιηε 
ΙιιπιΙ»;ΐΜ*<1 στρατηγικής, ο 
οποίος αναπτύχθηκε από την 
ΚπΙϊίζΙτΙ 8οΓι«3γι· και παρου- 
οιάζεται από την ΙπΙεεαεΙίνε 
Μαξίε. Παρά το γεγονός ότι 
μοιάζει αρκετέ· με το λλόπτυΓΐ 
II. δίνει μεγάλη οημαοία και 
στις οηιεις του παιχνιδιού που 
δεν έχουν να κάνουν με μέι- 
χες, όπως γίνεται στους τίτ¬ 
λους τύπου ΟϊνϊΙίζβΙϊοπ. 

II υπέιΟεοη του δενεπ Κίπς- 
Ηοιπν 0α φανεί γνώριμη στους 
φανατικούς του ΏνΐΙϊζαΐίοπ. 
Θα πρέπει να επιλέξετε ένα 
από τα εφτέι βασίλεια: Κινέ¬ 
ζους, Πέρκες, Γιαπωνέζους, 
Ελληνες. Νορμανδούς. Βίκιν¬ 
γκς και Μιγιπς με στόχο να κατακτήσετε τον υπόλοιπο κτχιμο. Ξε¬ 
κινάτε από ένα μικρό χωριό που έχετε παν βάση, το οποίο επεκτεί¬ 
νετε εφαρμόζοντας τα στρατηγικά σας σχέδια. Καιέτ τη διάρκεια του 
παιχνιδιού 0α χρειαστεί να εκπαιδεύσετε τους αγρέιτες. αναθέτοντας 
τους καθήκοντα αρχηγών, εργατών, ερευνητών, αλλίι και να δημι¬ 




ουργήσετε στρατούς που 0α δϊβ··. 

αναμειχθούν οε μάχες με τους 
αιμοβορους εχθρούς. Η δια¬ 
χείριση των πόρων παίζει ζω- . Γ- __ 

τικό ρόλο στο δενβπ . ^ &|9·| 

ΚϊπςτΙοιιΐΝ. Οι ιιοροι μπορούν ί" 

να καταναλωθούν από την βμι,' 

κοινωνία που διοικείτε ή να Λ 

ανταλλαγούν στις αγορές. -*--·-λ-^·— ^ — * - 

Μπορείτε να δημιουργήσετε καραβέινια τα οποία μεταφέρουν αγα- 
Οέι από μια περιοχή οε μια άλλη. Κέιν για πιηιαδειγμα έχετε πλεόνα- 
ομα σιδήρου και άμεση ανάγκη αιιό χαλκό, μπορείτε να στείλετε ένα 
καραβέινι οε κάποια άλλη αγορά για να κάνει την ανταλλαγή. Στο 
παιχνίδι υπέιρχουν και τα λεγάμενα υοπιππιικΙ υυπίοε*. κέντρα από 
τα οποία λαμβέινετε αποφάσεις. Το κέιθε κέντρο έχει συγκεκριμένη 
εμβέλεια, με αποτέλεσμα τα χωρία που βρίσκονται σε μεγέιλη από¬ 
σταση αιιό το κέντρο να είναι λιγότερο δεκτικέι στις εντολές σας. Τα 
ςοπιπκιικΙ υυπΙυεΝ διοικούνται από ανθρώπους (αγρέιτες) που έχουν 
ειδικευτεί στην αρχηγία. Το δυνυπ ΚίιΐξΐΙοιπν διαθέτει και μερικέι 
στοιχεία, όπως κατασκόπους που μιιοροέιν να σαμποτάρουν την ιια- 
ραγωγή ενός ξένου προϊόντος, διαφωνίες μεταξύ των αγροτών κ.λ.π 

που αυξάνουν τον βαθμό ιηιω- _ 

τοτυιιιας του. V ιιοοτηριζει ' 

ιπιιΐΐίρίανυε δράση μέ(.ιιό 

πιικίυιπ. δίκτυο, σειριακή. ' γ ; / 'γ— 

ϊπΙυεπυΙ. γραφικέι υψηλής [’ '_ 













|ΐ1Ι3$$Ιζ ΡίΛ 

Τ Η ο ΤΓβ$ρϊ55βΓ: ]ιΐΓ35$ίυ ΡβιΤ είναι η ψηφιακή συνέχεια της γνωστής 
ταινίας ]ιΐΓ35δίυ ΡβγΙο ΤΗβ ΕοδΙ Υνοείςΐ. Πρόκειται για ένα 3ϋ τίτλο 
γεμάτο με καινοτομίες στα γραφικά, στο ξβπιερίβγ και στον σχεδία¬ 
σμά του, που κάνει τα υπόλοιπα παιχνίδια να σας φαίνονται προϊστο¬ 
ρικά. Αν και το ΤεεβρββϊβΓ είναι προοπτικής πρώτου προσώπου, σίγου¬ 
ρα δεν μπορεί να συ- 
γκριθεί με τα αντί¬ 
στοιχα Ποοιπ Οΐοπεν. 
Δεν βρίσκεστε πλέον 
μέσα σε διαδρόμους, 
με πόρτες και 
εχθρούς κρυμμένους 
πίσω από αυτές. Η 
υπόθεση εξελίσσεται 
μέσα στην πυκνή 
ζούγκλα, όπου τα πά¬ 
ντα μπορούν να αυμ- 
βούν. Δεν υπάρχουν; 

ένα μο- 
ια- 
3ου 
δι- 
ικό 
έλπτ 

να ανεβείτε εναν τοί¬ 
χο, απλά τοποθετεί¬ 
στε ένα δέντρο πάνω 
του, σαν ράμπα! 

Η Αππε είναι ο κε¬ 
ντρικός χαρακτήρας 
του παιχνιδιού που 
ταξιδεύει μέσα στα 
πιο καλοοχεδιασμέ- 


να τοπία που έχουμε δει σε 
υοπιριιΐυε ςαπιε. Τα γραφι¬ 
κά του είναι χρόνια μπρο¬ 
στά σε σύγκριση με τα ση¬ 
μερινά §3πτυ8. Καθώς κι¬ 
νείστε μέσα στο δάσος, θα 
παρατηρήσετε τις ακτίνες 
φωτός να διαπερνούν τα 
κλαδιά των δέντρων ως το έδα¬ 
φος. Το γρασίδι δεν είναι ομοιόμορφο σε 
όλη του την επιφάνεια, ενο’> σηκώνοντας 
ένα κορμό θα βρείτε λάσπη στην περιοχή 
που επικάλυπτε. Οι τοίχοι και τα πατώ¬ 
ματα δεν είναι πλέον ευθύγραμμα τμήμα¬ 
τα δημιουργημένα με τη φοβερή γεωμε¬ 
τρική ακρίβεια που βλέπουμε στα άοοπτ 
υΙοπεί, ενώ η λάσπη και η σκόνη βρίσκε¬ 
ται σχεδόν παντού. 

Το Τπ·8ρ38«τ διαθέτει ίσως ένα από το πλέ¬ 
ον πολύπλοκα μοντέλα φυσικής (ρΗγδίυδ) εξο- 
μοίωσης. Σταθείτε στην κορυφή ενός λόφου, ρίξτε ένα βράχο και δείτε 
τον να ολισθαίνει στη βουνοπλαγιό. Εαν πέσει στο πόδι ενός δεινόσαυ¬ 
ρου τότε αυτός θα το σηκώσει σφαδάζοντας από τον πόνο! Οι δεινόσαυ¬ 
ροι φέρονται με ρεαλιστικό τρόπο, όπως για παράδειγμα έχουν ανάγκη 
για φαγητό, για ασφάλεια και αισθάνονται τον πόνο. 

Τα ζώα του δάσους δεν φέρονται με βάση προκαθορισμένα πρότυπα συ¬ 
μπεριφοράς, αλλά αντιδρούν διαφορετικά σε κάθε περίπτωση. Κάθε κί¬ 
νηση τους (πιοΐϊοη) υπολογίζεται με βάση τη δύναμη των μυών, την εξυ¬ 
πνάδα αλλά και την τρέχουσα φυσική κατάσταση. Το πλάσμα θα τρέξει 
σε μια κατεύθυνση ανταποκρινόμενο σε ένα φυσικό ερέθισμα, όπως ήχο 
για παράδειγμα. Η μηχανή του παιχνιδιού δημιουργεί έναν δυναμικό κό¬ 
σμο με αντικείμενα που περιέχουν φυσικές διαστάσεις όπως μάζα ή όγ-κο, 
τα οποία μπορεί να ανατραπούν, να πέσουν το ένα πάνω στο άλλο ή και 
να σπάσουν! 

Το Τεβίρ3556Γ είναι εξαιρετικά ρεαλιστικό. Με όπλα τα εκπληκτικά γρα¬ 
φικά, τη ρεαλιστική φυσική, την αυθεντική εξομοίωοη του εξωτερικού 
περιβάλλοντος και την εεβΙ-Ιίαιε ανταπόκριση των ζώων σε εξωτερικά 
ερεθίσματα, αναμένεται να γίνει ένα από τα ιορ ς3πιε<>. 


Νεβιιΐθ Ρ1§Ιιί6Γ 

ίναι κοινώς αποδεκτό πώς τα δΗοοί επι'ιίρ είναι μια διαφορετική κατη¬ 
γορία παιχνιδιών. Οι £3πκη αφοσιώνονται σε κάθε νέο τίτλο, δίνοντας 
όλη τους την ενέργεια, ελεύθερο χρόνο και λεφτά (όταν μιλάμε για εοίπ- 
ιιρ') σαν να είναι η πρώτη φορά. Η Ιοπο$ πρόκειται να παρουσιάσει ένα από 
τα καλύτερα $ίάε $0Γθ11ίιη; ϋδοοί επι'ιιρ που έχουμε δει σε ΡΟ μέχρι σήμερα, που 
για πολλούς θα ισοδύναμε! με μια δόση αδρεναλίνης! 

Η υπόθεση του παιχνιδιού εκτυλίοεται στο μακρινό μέλλον, όπου μια ομάδα 
τρομοκρατών έχει κατακτήσει τη γή. Μια εξωγήινη φυλή, οι νεπίδΗώιΐί, κά¬ 
νουν το τραγικό λάθος να προσεγγίσουν τη γή και να εξοντωθούν από τους 
αδυσώπητους τρομοκράτες. Τα διαστημόπλοια τους αναλύονται από τους επι¬ 
στήμονες, οι οποίοι είναι τώρα σε θέση να παράγουν έναν ολόκληρο στόλο από 
αυτά, με στόχο την εισβολή στη βάση των ΥεηίίΗίΗΠδ. Εσείς έχετε σαν στόχο 
να δημιουργήσετε τον δρόμο μέσα στην αμυντική ζώνη των εξωγήινων, ώστε 
να σας ακολουθήσει ο συμμαχικός στόλος. 

Ξεκινώντας το πρώτο επίπεδο, το διαστημόπλοιο σας είναι εφοδιασμένο με 

τον βασικό οπλισμό. Δεν υπάρχει 
δυνατότητα να αγοράσετε ή να που¬ 
λήσετε όπλα, αφού το παιχνίδι φρο¬ 
ντίζει να αναβαθμίζει τον οπλισμό 
σας όποτε καταστρέφετε τα 
ητοιΗρΓκΗίρβ της κάθε πίστας. Το 
Νεδαί» ΡήξΙιιετ παρουσιάζει και με¬ 
ρικά πρωτόγνωρα χαρακτηριστι¬ 
κά, όπως για παράδειγμα το ότι κά¬ 
ποια όπλα είναι περισσότερο απο¬ 
δοτικά σε συγκεκριμένους εχθρούς. 


ίέΜΜ#. ΓΗ’ίΜ·000 ΟΟΟΟΟΟΟ Α .< 







Το επίπεδο της νοημοσύνης του αντι¬ 
πάλου είναι εκπληκτικό. Τα εχθρικά 
πιοίΗεπΙιίρδ δείχνουν να ελέγχονται 
από ανθρώπινα χέρια, εκτελώντας πο¬ 
λύπλοκες μανούβρες επίθεσης. Κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού οι παίκτες 
μαζεύουν διάφορα αντικείμενα, όπως 
3(1β-οη’5, ροινει- πιοβιιίεδ, δοππε, 
ασπίδες και ετεβίκ. Τα ίκΙά-οπ όπλα 
περιλαμβάνουν επει^ν δοιπίκ, κατευ- 
θυντικούς πυραύλους, ριιίδε εβηοπ 
κ.λ.Π; Τα περισσότερο εντυπωσιακά 
όπλα, που κυριολεκτικά γεμίζουν την 
οθόνη, τα αποκτάτε καταστρέφοντας 
το εχθρικό ιποΐΐιεπίάρ. Η κάθε πίστα 
προσφέρει νέες προκλήσεις και εντυ¬ 
πωσιακά εφέ. 

Η Οπε ΚελΙίιν που ανέπτυξε τον τίτ¬ 
λο (η ΙΟΝΟδ το εκδίδει) υποστηρίζει 
πώς είναι το πρώτο παιχνίδι που όλα 
τα 3πίπΐ3ΐεβ αντικείμενα είναι 
τεηβεΓειΙ σε 3ϋ. Το παιχνίδι έχει 
βί^ίιίζειΐ Ι)3εΙιγ'Γοιιη(1$ με ρΕΓβΙΙβχ 
«ετοΙΙίπ^, ίοτεβΓουπά αντικείμενα που 
δεν έχουν σχέση με την πλοκή, 256 
Γτ3πιε5 για τον κάθε εχθρό, εντυπω¬ 
σιακά 6οηπ$ε$, εκπληκτικές εκρήξεις, 
πολλά ηχητικά εφέ, 21 συνολικά πί¬ 
στες και δυνατότητα για δύο παίκτες 
ταυτόχρονα. Ούφφ τί άλλο π|>έηει να 
πούμε για να σας πείθουμε; 
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ΤΟΥ Δ. ΧΡΥΣΟΧΟΥ 

πό τα αρχαία χρόνια, η ψυχα¬ 
γωγία ήταν μια από τις βασι¬ 
κότερες ανάγκες τον ανθρώ¬ 
που. Παλαιότερα, οι νέοι έ¬ 
παιζαν πλήθος “τηυΙίίρΙβμβΓ” 
παιχνιδιών όπως μήλα, κρυφτό, κυνη¬ 
γητό κ.λ.π. Με τη ραγδαία ανάπτυξη 
της τεχνολογίας και την παρουσίαση 
των πρώτων νίάεο ρπτηβε, όλα τα πα¬ 
ραπάνω παιχνίδια έγιναν παρελθόν. 
Από τα “ηιυίΙϊρΙβμβΓ” παιχνίδια του 
δρόμου και της γειτονιάς, έγινε μια α¬ 
πότομη μετάβαση σε “ώηρίβρίβμβτ” 
καταστάσεις. Ο παίκτης καθισμένος 
μπροστά από το κουβούκλιο μιας 
κονσόλας σπαταλοόσε μεγάλα ποσό 
φαιάς ουσίας προσπαθώντας ουσια¬ 
στικά να νικήσει μια “χαζή”μηχανή. 

Πέρασαν πολλά χρόνια κυριαρχίας των είηςΙε 
ρΙβγετ παιχνιδιών, ώς ότου ένας τίτλος έφερε τα 
πάνω κάτω. 0 λόγος γίνεται για το Ωοογπ που με 
την ξεχωριστή ρΓΒρίιίοδ βηςϊπβ του και την υπο¬ 
στήριξη ΠΊυΙίίρΙβγβΓ δράσης, έκανε την πλειοψη- 
φία των χρηστών να ασχοληθούν με αυτό. Ου¬ 
σιαστικά είχε φτάσει ο καιρός της μετάβασης 
από το κουβούκλιο της χαζής μηχανής πίσω πά¬ 
λι στην αιυΙΙϊ ρΙβγβΓ δράση της “γειτονιάς". Μό¬ 
νο που σε αυτή την περίπτωση, η “γειτονιά” εί¬ 
ναι το δίκτυο των υπολογιστών. Είναι αναμφι¬ 
σβήτητο πώς όποιο και να είναι ίο επίπεδο της 
τεχνητής νοημοσύνης ενός παιχνιδιού, είναι αρ¬ 
κετά δύσκολο να ξεπεράσει το αναπάντεχο που 
προσφέρει ο ανθρώπινος αντίπαλος. 

Πώς όμως γίνονται πραγματικότητα τα 
ΓπυΙΙίρΙβγβΓ παιχνίδια. Με ποίο τρόπο μπορούν 
να παίξουν αντίπαλοι, δύο ή περισσότεροι παί¬ 
κτες. Η λύση του παραπάνω προβλήματος, ε¬ 
ντοπίζεται στους διαφορετικούς τρόπους σύν¬ 
δεσης των υπολογιστών μεταξύ τους. Η υλοποί¬ 
ηση μια τέτοιας ενέργειας γίνεται μέσω διαφό¬ 
ρων καλωδιώσεων όπως πυΙΙ ΓηοΰβΓπ, Γποάβιτι - 
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ιποάβιτι, ΙΡΧ, ΤΩΡ/ΙΡ και ΙπίετηβΙ 63πιβ δϊΐβ. 

Σαν πυΙΙ ητοόεπι αναφέρεται η σειριακή σύνδεση 
δύο υπολογιστών. Το μόνο που χρειάζεται είναι 
να συνδέσετε τις σειριακές θύρες με το πυΙΙ 
πιοόεΓη και οι υπολογιστές μπορούν πλέον να 
ανταλλάξουν δεδομένα μεταξύ τους. Τα υπέρ 
αυτής της λύσης είναι το χαμηλό κόστος και η 
ευκολία της εγκατάστασης. Τα κατά είναι η χα¬ 
μηλή ταχύτητα επικοινωνίας και η έλλειψη δυνα¬ 
τότητας να μπει τρίτος στο παιχνίδι. 

Στην ΓποόβΓη ίο σιοόεπι, οι δύο υπολογιστές επι¬ 
κοινωνούμε μεταξύ τους μέσω... πποάβΓη! Σαν υ¬ 
πέρ έχει μόνο την ευκολία επικοινωνίας, αφού η 
σύνδεση των υπολογιστών γίνεται μόνο με μια α¬ 
πλή κλήση. Ωστόσο τα κατά είναι πολύ περισσό¬ 
τερα κάνοντας το πιοόβππ ίο πιούβπΊ, την έσχατη 
λύση. Συγκεκριμένα η ταχύτητα επικοινωνίας εί¬ 
ναι πολύ μικρή ακόμα και στα 28800 όρε, η αξιο¬ 
πιστία της σύνδεσης ανύπαρκτη - στη μέση του 
παιχνιδιού μπορεί να πέσει η γραμμή - και δεν 
μπορεί να μπει τρίτος παίκτης στο παιχνίδι. 



Η ΙΡΧ σύνδεση είναι ότι καλύτερο μπορεί να υλο¬ 
ποιήσει ο χρήστης και χρησιμοποιείται κατά κό¬ 
ρων από τους περισσότερους 93πίθγ5. Για να 
μπορέσει να γίνει, χρειάζεται μια κάρτα δικτύου 
για τον κάθε υπολογιστή, ένα καλώδιο που θα 
τους συνδέσει και δύο τερματικές αντιστάσεις!. 
Με ελάχιστο κόστος 7-9.000 ανά άτομο για την 
αγορά της κάρτας δικτύου, είναι δυνατόν να επι¬ 
τευχθούν ταχύτητες της τάξης 10 Μόίΐε που κά¬ 
νουν τα παιχνίδια να πετούν. Τα υπέρ είναι μεγά¬ 
λη ταχύτητα, η δυνατότητα να συνδεθούν πάνω 
από δύο υπολογιστές και η πολύ καλή αξιοπιστία 
της σύνδεσης. Αρνητικά σημεία είναι η δυσκολία 
εγκατάστασης - κάρτες, καλώδια, ύπνετε - αλλά 
και το αυξημένο κόστος. 

Μια ακόμα λύση για τα πιυΙΙίρίΒγβΓ παιχνίδια εί¬ 
ναι η σύνδεση μέσω Τ0Ρ/ΙΡ. Σε αυτή την περί¬ 
πτωση οι υπολογιστές επικοινωνούν μέσω του 
ίπίβιηβΐ. Τα υπέρ και κατά είναι παρόμοια με αυ¬ 
τά της ηιοάβπι (ο σιούειπ σύνδεσης, με ένα επι¬ 
πλέον αρνητικό: την καθυστέρηση στην επικοι¬ 
νωνία που προκύπτει από το ίδιο το ίπίετηβΐ. 



Η τελευταία εκδοχή της ΓπυΙΙίρΙβγετ σύνδεσης εί¬ 
ναι τα ΙπίετηβΙ 63Γπβ θβτνίοβδ. Πρόκειται για $ίΐ8$ 
του ίπίβτηβΐ με ταχύτατους δβτνβΓδ, που αναλαμ¬ 
βάνουν τη διεξαγωγή διαφόρων πιυΙ1ίρΐ3γ6Γ παι- 
χνιδιών. Ο κάθε υποψήφιος παίκτης πρέπει να 
γραφτεί στο είΐε και να δηλώσει συμμετοχή σε 
κάποιο παιχνίδι. Οταν η δράση ξεκινά, ο δβτνθΓ α¬ 
ναλαμβάνει να επεξεργαστεί το μεγάλο φορτίο 
πληροφοριών - πακέτων - που φτάνουν από τους 
χρήστες, με στόχο να αυξήσει στο μέγιστο δυνα¬ 
τό την ταχύτητα του παιχνιδιού. 

Μερικά από τα γνωστότερα Ωβπίθ δβτνίοθδ 8ί1ε$ 
είναι το ΤΕΝ και το ΜΡΙβγετ. Το Τβπ διοργανώνει 
αναμετρήσεις σε πολλά παιχνίδια όπως ΟυΚε 
ΝυΚβηττ 3Ω ενώ διαθέτει τα δικαιώματα για μελ¬ 
λοντικούς τίτλους των 3Ω ΒββίΓΠ/Αροςβθ, 
ΒΙίζζ3Γά, ΩογπβγΚ, Μ3χί$, ΜίΟΓορτοδβ, δδΙ και επι¬ 
πλέον προσφέρει ο(ΐ3ΐ, β-πτβϊΙ, πεννερτουρε και 
άλλες υπηρεσίες. Το ΜΡΙΑΥΕΠ είναι μια υπηρε¬ 
σία της ΜρβΙά ΙηΙβΓβοΙίνβ και προσφέρει αναμε¬ 
τρήσεις σε παιχνίδια όπως Οοπιπιβηά & 
ΟοηηυβΓ, ν/3Γ ΩγβΛ, ΩυβΙιε, ενώ μπορεί να διορ- 
γανώσει αγώνες σε παιχνίδια των ΑεοοΙβόε, 
Βίεζετά, Είάοε, ΙοοΚίης 01333 ΤβοΙι., κ,λπ. 

Τα περισσότερα παιχνίδια που κυκλοφορούν σή¬ 
μερα και που το σενάριο τους το επιτρέπει, 
προσφέρουν πτυΚίρΙβγετ δράση. Χαρακτηριστικό 
παράδειγμα αποτελεί το Ρ0Ω της ϋάίδοίΐ, το ο¬ 
ποίο υποστηρίζει σύνδεση μέσω πυΙΙ πτοΰεπι, 
Γποάεπι, ΙΡΧ, ΐπίβιτιβΐ και δρίίΐ δοτεβη. 

Το δρΙίί δοιεεη αποτελεί και αυτό χαρακτηριστι¬ 
κό ενός ΓπυΙΙίρΙβγεΓ παιχνιδιού, με τη διαφορά 
ότι παίζεται μόνο σε έναν υπολογιστή. Η οθόνη 
χωρίζει σε δύο τμήματα (ερίίΐ εοτεεπ), ένα για 
τον κάθε παίκτη. Χαρακτηριστικό παράδειγμα ε¬ 
νός τέτοιου τίτλου είναι το δίτεε! Ρβεβτ της 
υάίδοίΐ, το οποίο υποστηρίζει μέχρι και τέσσε¬ 
ρις παίκτες! σε ερΙίί εετεεπ. 

Η ΓπυΙ1ίρΐ3γβι· δράση αποτελεί πλέον χαρακτηρι¬ 
στικό των περισσοτέρων σύγχρονων παιχνι- 
διών. Ελκύει τους περισσότερους ςβτπβΓδ που 
πλέον το αποζητούν. Αν και το Οοογπ έχει τα 
χρονάκια του, οι όε3ΐΙιπΐ3ΐοη αναμετρήσεις παί¬ 
ζονται μέχρι σήμερα, με το ίδιο πάθος και έντα¬ 
ση όπως την πρώτη φορά... 
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ονς τελευταίους 6 μήνες, έχουν περάσει από τα χέρια μας πολλοί καινούριοι 
εξομοιωτές πτήσης. Το ερώτημα που έχει τεθεί, πάρα πολλές φορές, είναι: 
“Μπορείτελικά να βγει ένας εξομοιωτής που να είναι καλύτερος από αυτόν;” 
Κάθε ένας μας φαίνεται τελικά καλύτερος από τους προηγούμενους. Αφού νιώ¬ 
θω καμία φορά ότι παίζω το παιχνίδι των εταιρειών και κάθε φορά που γράφω 
ένα καινούριο τβνίβιν κάνω μία ακόμη διαφήμιση! 




Τελικά βλέποντας και τον τελευταίο εξομοιωτή 
κατέληξα στο εξής συμπέρασμα: Η φαντασία 
όλων μας είναι τελικά πολύ πιο μικρή από αυτά 
που μπορούν να μας προσφέρουν οι εταιρείες! 
Το τελευταίο βήμα στη βιομηχανία εξομοιωτών 
πτήσης, είναι το ΤΗΕ ϊΡ-22 ΒΑΡΤΟΒ 5ΙΜΙΙΙΑΤ0Β! 
Το ΤΗΕ ΪΡ-22 ΒΑΡΤΟΒ δΙΜϋΙΑΤΟΒ είναι ο νέος 
εξομοιωτής της ΙηίβΓΒΟίϊνβ Μαςίο μίας εταιρείας 
που συνηθίζει να μας δίνει πάντα κάτι καλό! Το 
ΤΗΕ ίΡ-22 ΒΑΡΤΟΒ αποτελεί τον πλέον εξελιγ¬ 
μένο εξομοιωτή του είδους, και υπογραμμίζει 
όλες τις δυνατότητες του νέου αυτού οπλικού 
συστήματος της ΙΙ5ΑΡ. Ο χρήστης καλείται να 
πετάξει με το Ρ-22, ένα σκάφος που κατασκευ¬ 
άστηκε από την ΙοεΜιββά-ΜαιΙίη σε αντικατά¬ 
σταση του Ρ-15 για το Αμερικάνικο Ναυτικό, και 
έχουν ενσωματωθεί όλα τα τεχνολογικά επι¬ 
τεύγματα από τα Ρ-15.Ρ-16 και Ρ-117. Ετσι το Ρ- 
22 είναι ένα μαχητικό από τα πιο γρήγορα (1500 
μίλια/ώρα) με μεγαλύτερη ακτίνα δράσης λόγω 
της έλλειψης μετάκαυσης (ΑίΙβιΐυΓΠβΓδ), αρκε¬ 
τά ευέλικτο, και το πιο βασικό, με δυνατότητες 
αόρατης πτήσης (δΙεαΙΚι)! Το ίΡ-22 ΒΑΡΤΟΒ συν¬ 
δυάζει ακόμη, ένα από τα καλύτερα συστήματα 


σχεδίασης αποστολών και σε¬ 
ναρίων, αλλά και περιβάλλον 
φωτορεαλιστικής ποιότητας! 
Οι κατασκευαστές, κατάφε- 
ραν και πήραν τα δικαιώματα 
χρήσης δορυφορικών εικόνων 
του πλανήτη μας! Χρησιμο¬ 
ποιώντας αυτές τις εικόνες 
καθώς επίσης και πραγματι¬ 
κά υψομετρικά δεδομένα, κα- 
τάφεραν να αποδώσουν πιστά 
όλες τις εδαφικές λεπτομέ¬ 
ρειες! Ετσι, ότι και να παρα¬ 
τηρήσει ο χρήστης μέσα στα 
250000 τετραγωνικά μίλια 
που προσφέρονται στο σύνο¬ 
λο των αποστολών, είναι απόλυτα αληθινό! Ετσι 
σε κάθε περίπτωση, ο χρήστης ζει μία πραγμα¬ 
τική εμπειρία. Τα σενάρια που είναι διαθέσιμα, 
παίζονται στη Βοσνία, την Ουκρανία και 
τον 

Περσι¬ 
κό Κόλπο. Και 
στο πλήθος τους οι 
αποστολές, έχουν μία πλη¬ 
ρότητα σχετικά με τις απαιτήσεις του 
χρήστη. Υπάρχουν αποστολές τα¬ 
κτικής αλλά και ολοκληρωτι¬ 
κών καταστροφών! Ολα αυ¬ 
τά κάνουν το ίΕ-22 
ΒΑΡΤΟΒ να είναι 


ένα από τους πιο 
ρεαλιστικούς εξομοι- 
ωτές. Ας πάμε όμως τώ¬ 
ρα να αναλύσουμε λιγάκι το παι¬ 
χνίδι. 

ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΧΡΗΣΗΣ Οπως όλα τα σο¬ 
βαρά πλέον παιχνίδια, έτσι και το ίΡ-22 ΒΑΡΤΟΒ 
συνοδεύεται από ένα Βιβλίο Οδηγιών, το οποίο 
είναι μεταφρασμένο στα Ελληνικά (από Αερο- 
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ΤΗΕ Ιΐ-22 ΠΑΡΤΟΠ ΒΙΜΙΙίΑΤΟΗ 





παίδευση, την εμπειρία 
και τις ικανότητες σας). 

Οταν αρχικά φορτώνετε 
το πρόγραμμα, υπάρχουν 
τρεις διαθέσιμες επιλο¬ 
γές. Μπορείτε να επιλέ- 
ξετε Αρχάριος πιλότος 
(Οτββπ ΡίΙοί), Μέσης 
εμπειρίας και ικανοτήτων 
(ΑνβΓ396 ΡίΙοί), Και ένα 
ακόμη μέλος του Τορ 
6υη (Αοθ ΡίΙοί). Το ιστο¬ 
ρικό κάθε πιλότου απο¬ 
θηκεύεται σε ένα φάκε¬ 
λο, τα στοιχεία του οποί¬ 
ου ανανεώνονται έπειτα 
από κάθε αποστολή. Η 
διαδικασία αυτή αναπα- 
ριστά την εμπειρία που 
έχετε αποκτήσει κατά τη 
διάρκεια της καριέρας 
σας και όχι μόνο στη 
διάρκεια μίας μεμονω¬ 
μένης αποστολής ή κα- 
μπάνιας. Αυτό φυσικά 
σημαίνει ότι αν προα- 
χθείτε σε μία αποστολή, 
τον βαθμό τον διατηρεί¬ 
τε και σε όλες τις υπό¬ 
λοιπες που θα επιχειρή¬ 
σετε στη συνέχεια. 

ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΣΥΣΤΗΜΑ Τι να πούμε τελι¬ 
κά και για τα γραφικά; Ένα ακόμη κλασικό 
ερώτημα που πλανάται με κάθε εξομοιωτή 
είναι το γνωστό: Που θα πάει τελικά; Κάθε 
φορά θα βλέπουμε και κάτι καλύτερο; Και 
ως που; Μάλλον ώσπου να βλέπουμε τις τέ¬ 
λειες παραστάσεις! Σαν να είμαστε πραγ¬ 


ματικά μέσα στο αεροσκάφος! Με την 32όίί 
πρόσβαση, οι οδηγοί του συστήματος που 
χρησιμοποιούνται πλέον, είναι κάθε φορά 
και πιο εξελιγμένοι έτσι ώστε να παρέχουν 
τις καλύτερες δυνατές αναλύσεις με τις με¬ 
γαλύτερες δυνατόν ταχύτητες. Οι οδηγοί του 
ΟίΓθοίΧ προορίζονται για την υποστήριξη υψη- 


ναυπηγό όπως μας τονίζει η εταιρεία διά¬ 
θεσης) και δεν θα μπορούσε να είναι δια¬ 
φορετικά! Με τη βοήθεια του βιβλίου οδη¬ 
γιών, μπορούμε να μάθουμε ΤΑ ΠΑΝΤΑ σχε¬ 
τικά με το πως θα πετάξουμε αυτό το αε¬ 
ροσκάφος! Ξεκινάει με μία εισαγωγή που 
περιλαμβάνει από την ιστορία κατασκευής 
του Ρ-22 έως και τις πρώτες οδηγίες για 
γρήγορη πτήση αλλά και εμπλοκή με τον 
εχθρό. Προχωρώντας όμως, υπάρχει ολό¬ 
κληρο κεφάλαιο με διδασκαλία και γενικές 
αρχές εξομοίωσης, ένα κεφάλαιο με ανα¬ 
λυτικές οδηγίες για την προετοιμασία του 
αεροσκάφους πριν σηκωθεί στον αέρα, ένα 
κεφάλαιο σχετικά με τις διαδικα¬ 
σίες της πτήσης, ένα κεφά¬ 
λαιο με οδηγίες για 
όλες τις λεπτο- 

και τις 
διαδικα¬ 
σίες μετά (!) 
την ππίση και ένα 
κεφάλαιο που ανα¬ 
λύει όλα τα πιθανά 
σενάρια και τις εκ¬ 
στρατείες (03ΓΠ- 
Ρ3Ϊ9Π) του χειριστή! 
Τελειώνοντας, έχει 
ένα ολόκληρο κεφά¬ 
λαιο με εκμάθηση αρ¬ 
χών πτήσης για όσους 
ήδη είναι έμπειροι χειριστές. 
Δηλαδή υπάρχει εκμάθηση μέχρι 
και τεχνικών αερομαχίας. Από ότι θυ¬ 
μάστε ο μοναδικός εξομοιωτής που είχε 
κάτι ανάλογο ήταν το 31ΙΡΕΡΙ ΕΡ2000. 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ Ο έλεγχος του αεροσκάφους 
είναι πρωτοποριακός και αρκετά εύκολος. 
Ο χειρισμός γίνεται με ϋογεΙίοΚ ή με πλη¬ 
κτρολόγιο, αλλά σε συνδυασμό με το ποντί¬ 
κι μπορούμε να κάνουμε τα πάντα! Τώρα ότι 
βλέπουμε μέσα στο οοεΚρίί το χειριζόμαστε 
απλά πατώντας με το ποντίκι. Σαν να είμα¬ 
στε δηλαδή πραγματικά μέσα στο θάλαμο 
και να απλώνουμε το χέρι μας πάνω στα κου¬ 
μπιά. Κινώντας τώρα το ίογείίοΚ αριστερά ή 
δεξιά, το αεροσκάφος κάνει γοΙΙ. Ενα γοΙΙ 1 80 
μοιρών φέρνει στο αεροσκάφος σε ανά¬ 
στροφη θέση. Η μετακίνηση του ίογεΙίοΚ 
εμπρός-πίσω μετακινεί το ρύγχος πάνω - 
κάτω. 0 χειρισμός πάντως είναι από τους 
πιο “απαλούς” και εύκολους έχουμε συνα¬ 
ντήσει ως σήμερα. 


μέρειες 


ΣΕΝΑΡΙΑ ΚΑΙ ΒΑΘΜΟΙ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ Στο ίΡ- 

22 ΠΑΡΤΟΠ σε κάθε φάση του παιχνιδιού, 
είστε ένας πιλότος με συγκεκριμένο όνομα, 
καριέρα, και προαποφασισμένο βαθμό δυ¬ 
σκολίας (κάτι που αντιπροσωπεύει την εκ- 
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ΤΗΕΙΡ-22 ΒΑΡΤΟΒ 811/ΙΙΙίΑΤΟΗ 

λής ποιότητας γραφικών, ήχου και παιχνιδιού οε δίκτυο, κάτω από περι¬ 
βάλλον \Λ/ίπάοννδ95. Αν δεν τους έχετε εγκαταστημένους στο σύστημά 
σας, κατά τη διάρκεια της εγκατάστασης σας δίνεται η δυνατότητα να 
τους εγκαταστήσετε. Ακόμη το ϊΡ-22 ΒΑΡΤΟΒ παρέχει και ένα τελείως 
καινούριο πρόγραμμα, το Ιπάβο. Το Ιηάβο είναι ένα πρόγραμμα ψηφιακού 
βίντεο που αναπτύχθηκε από την ΙπΙβΙ και είναι πλέον απαραίτητο για την 
απεικόνιση κινούμενων εικόνων και βίντεο στο ϊΡ-22 και μπορεί να χρη¬ 
σιμεύσει σαν εφαρμογή υψηλών επιδόσεων “πολυμέσων” σε περιβάλ¬ 
λον Μπάοννδθδ. Φυσικά όλα αυτά προϋποθέτουν κάποιες συγκεκριμέ¬ 
νες απαιτήσεις για το σύστημά σας. Το ίΡ-22 για να τρέξει χρειάζεται 
\Λ/ίπάοννδ95 και τουλάχιστον ΡβηΙϊυιπ 90ΜΗζ, 16 ΜΒ ΒΑΜ, ΟΘΒΟΜ 4χ, 




5\/6Α 640x480, ΚβγόοαπΙ,Γηουδβ. Βέβαια θα καταλάβατε πως 
θα πηγαίνει με αυτά τα στοιχεία, αφού η εταιρεία εκτός από 
κάποια άλλα στοιχεία που δίνει ως προτεινόμενα, έχει και τρί¬ 
το επίπεδο απαιτήσεων που τις ονομάζει ιδανικές (...) αλλά 
τα στοιχεία αυτά θα τα δώσουμε αναλυτικά παρακάτω. 
ΑΕΡΟΜΑΧΙΕΣ ΣΕ ΔΙΚΤΥΟ Υπάρχει ακόμη η επιλογή παιχνιδι¬ 
ού σε δίκτυο, η οποία είναι πραγματικά πάρα πολύ καλή. Κατ’ 
αρχήν μπορείτε να πετάξετε σε αερομαχία με πολλούς δια¬ 
φορετικούς παίκτες όπου όλοι όσοι συμμετέχουν αντιμετωπί¬ 
ζουν όλους τους υπόλοιπους σε μία μάχη ένας εναντίον όλων. 
Όπως είναι φυσικό, σε αυτή την περίπτωση έχετε μία πολύ 
καλή ευκαιρία να επιδείξετε τις πτητικές αλλά και τις μαχητι¬ 
κές σας ικανότητες. Κάθε αεροσκάφος ξεκινά από διαφορε¬ 
τική γωνία του πεδίου μάχης και με συγκεκριμένο οπλισμό. 
Στην περίπτωση που “αδειάσετε” όλα τα όπλα σας πάνω στους 
αντιπάλους σας μπορείτε να ανεφοδιαστείτε σε κάποια φιλι¬ 
κή βάση. Κατά τη διάρκεια όλης της διαδικασίας όμως είστε 
ιδιαίτερα ευάλωτοι, και αυτό το γνωρίζουν οι αντίπαλοι... Υπάρ¬ 
χει ακόμη και ένα δεύτερο σενάριο, το “ΟΗρίυτβ Νιβ Ρΐ3ς" κα¬ 
τά το οποίο υπάρχει σύγκρουση δύο ομάδων. Κάθε παίκτης 
που συμμετέχει είναι απαραίτητα μέλος μίας ομάδας, είτε της 
κόκκινης είτε της μπλε. Το πεδίο μάχης περιλαμβάνει ένα αε¬ 
ροδρόμιο για τους κόκκινους, ένα για τους μπλε καθώς και 
ένα ουδέτερο. Τελικός σκοπός του σεναρίου είναι να απο¬ 
κτήσετε την αεροπορική υπεροχή, πάνω από την ουδέτερη αε¬ 
ροπορική βάση και στη συνέχεια να πετύχετε ώστε τα (ελεγ¬ 
χόμενα από τον υπολογιστή) μεταγωγικά 0-17 που διαθέτετε 
να προσγειωθούν στην ουδέτερη βάση και να την καταλάβουν. 
Οπως ήδη έχετε καταλάβει, το ίΡ-22 ΒΑΡΤΟΒ είναι ένας εξο- 
μοιωτής με πάρα πολλές δυνατότητες, που σίγουρα, θα αρ¬ 
γήσετε πολύ να τον αντικαταστήσετε. Τελειώνοντας, θα επι- 
σημάνω κάτι και είναι κάτι που έχουμε ξαναπεί. Το ίΡ-22 
ΒΑΡΤΟΒ δεν είναι παιχνίδι! Είναι ένας πραγματικός εξομοιω- 
τής πτήσης, που μπορεί να ικανοποιήσει τις απαιτήσεις ακό¬ 
μη και των πιλότων! θα μάθετε τα πάντα για το αεροσκάφος 
σας αλλά και για τα περισσότερα μαχητικά αεροσκάφη που πε- 
τάνε και μπορεί να συναντήσετε στον αέρα, θα μάθετε τις δυ¬ 
νατότητες σας και των αντιπάλων, θα μάθετε τα πάντα για τον 
οπλισμό σας, έτσι ώστε να χρησιμοποιήσετε το σωστό όπλο, 
τη σωστή στιγμή, θα μπορέσετε να πετάξετε με όλες τις δυ¬ 
νατές καιρικές συνθήκες και όλες τις ώρες της ημέρας. Φο¬ 
ρέστε τη στολή σας, το κράνος σας, μελετήστε πολύ καλά τον 
χάρτη πλοήγησης και θα τα πούμε στον αέρα... 
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ίου Γιώργου Κ, Κατσώτυη 



ΓΡΑΦΙΚΑ.82% 

ΗΧΟΣ.80% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.78% 

ΑΝΤΟΧΗ.70% 

ίτηοη* η% 


ίγουρα όλοι θα γνωρίζετε τον Τζψ 
Κάρρεϋ. Αν όχι τότε θυμηθείτε 
ποιος έπαιζε τον Γρίφο στο 
Βαίπιπη, τον τρελαμένο στο Οβδίβ 
Ουμ, τον τρομερό τύπο στη Μά¬ 
σκα κ.ά. Αλλά επειδή το ΙΙ5ΕΗ δεν ασχο- 
λείται με τον κινηματογράφο αλλά με τα 
παιχνίδια για ΡΟ ας δούμε τι γίνεται με το 
Αεβ [/βηΐυτπ... Το θέμα του παιχνιδιού εί¬ 
ναι παρμένο από την αντίστοιχη ταινία 
Αεβ νβηίυτπ: Ρβί Ωβίβείϊνβ. Αν και λίγο 
παλιό, σίγουρα είναι ένα παιχνίδι που α¬ 
ξίζει την προσοχή σας. Ας μην ξεχνάμε 
ότι η 7ώ ΤΕ[/Εί μας έχει χαρίσει τρομε¬ 
ρά παιχνίδια όπως το αξεπέραστο 
ΟοπιρΙβίβ ΙΙΙπείβ οί Τίτηβ και το ΤΗβ 
()υβ$1 οίώβ ΗοΙΙμ ΟτβιΊ των αμίμητων 
Μοηίμ Ρμίήοη. 

Στο παιχνίδι υποδύεστε τον Αεβ νβηΐυΓΒ, ένα ντετέ- 
κτιβ ο οποίος είναι ειδικευμένος στην ανεύρεση και 
προστασία των ζώων. 

Πρόκειται για ένα παιχνίδι το οποίο αποτελεί μείγ¬ 
μα ρΐαΐίοιτπ και αόνβπΐυΐΈ. Τα γραφικά είναι καρτου- 
νίστικα και πιο συγκεκριμένα στο στυλ του Ατοαδε 
ΑητβΓΟ, ένα στυλ το οποίο καθιέρωσε η ίδια η 7ϋι 
ίΕνΕί. Οι χαρακτήρες του παιχνιδιού είναι καλο- 
σχεδιασμένοι και οι διάλογοί τους πολύ διασκεδα- 



στικοί. Την παράσταση βέβαια κλέβει ο Αοθ 


νβηίυΓα, ο οποίος εκφράζεται αλλά και αντιδρά με 
τον ίδιο παράδοξο τρόπο. Οπου και αν βρίσκεστε 
κάντε κλικ σ’ όλα τα σημεία του χώρου γιατί πάντα 
υπάρχει κάτι κρυμμένο. Μπορεί να μην χρειαστείτε 
τίποτε από αυτά που θα εμφανιστούν στην οθόνη, 
είναι όμως κάτι παραπάνω από σίγουρο πως θα γε¬ 
λάσετε μ' αυτά που συμβαίνουν. 0 ήχος κινείται σε 
επίσης ικανοποιητικά επίπεδα ενώ το 93πτβρΐ3γ εί¬ 
ναι ακριβές και εύκολο στο χειρισμό του. Οι σκηνές 
3ηίΓΠ3ΐίοπ είναι καλοσχεδιασμένες ενώ το γέλιο ε¬ 
κτός από εγγυημένο είναι και άφθονο... 

Αν δεν σας πειράζει να υποδύεστε ένα τύπο ο οποί¬ 
ος κυκλοφορεί συνεχώς με μία μαϊμού στο πλευρό 
του, φοράει κιτσάτα χαβανέζικα πουκάμισα, χρω¬ 
στάει ενοίκια 2 ετών στο σπιτονοικοκύρη του και μι¬ 
λάει λες και έχει καταπιεί μία καμούτσα μουρουνέ- 
λαιο ενώ ταυτόχρονα μασάει τσίχλα και επάγγελμά 
του είναι να διασώζει ζώα που έχουν απαχθεί, τότε 
ο Αοβ νβηίυΓ3 είναι ο ΗΡΩΑΣ σας... Στο παιχνίδι έ¬ 
χετε να αντιμετωπίσετε διάφορους (και αρκετά 
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γραφικούς εχθρούς) όπως τη διαβολική 0όθΓ3, 
ένα αποτυχημένο μιμητή του Κουοτώ, τον 
ύβοηυβδ Ωυπιβηηυβ, ένα Τούρκο λαθρέμπορο 
(τι άλλο θα μπορούσε να ήταν) ζώων, ένα σπι¬ 
τονοικοκύρη πουσας μισεί κ.ά. Βέβαια στο παι¬ 
χνίδι δεν έχετε μόνο ορκισμένους εχθρούς 
αλλά και πιστούς φίλους. Εχετε στο πλευρό 
σας τον δρίλβ, μία πανέξυπνη μαϊμού και τον 
ννοοόδίοολ (αλήθεια το ϊΛ/οούδίοολ σας θυμί¬ 
ζει τίποτε;), ένα αμετανόητο (ιίρρίε που θα 
σας βοηθήσει πολλές φορές στις αποστολές 
σας. Το παιχνίδι χωρίζεται σε 2 “επίπεδα", 
3όνβη(υΓ6 και ρΙβΜοππ 31X306. Κατ’ αυτό τον 
τρόπο άλλες φορές θα κινείστε σε διάφορους 
χώρους, θα μιλάτε με κόσμο, θα λύνετε κάποι¬ 
ους γρίφους (αρκετά εύκολους) και θα κάνετε 


ΑΰΕ ί/ΕΝΤυΠΑ 



κάποιες ενέργειες, ενώ άλλοτε θα πρέπει να 
ξεπεράσετε επιτυχώς κάποιες δοκιμασίες ώ¬ 
στε να φέρετε σε πέρας την αποστολή σας. 

Η ποικιλία είναι ένα από τα κυριότερα χαρακτη¬ 
ριστικά του παιχνιδιού, θα πρέπει να εξερευνή¬ 
σετε περισσότερες από 60 τοποθεσίες ταξι¬ 
δεύοντας από την Τούνδρα της Αλάσκας έως 
τη νοΙθ3πί3 και την αφιλόξενη Βαυαρία, θα κά¬ 
νετε ενδιαφέρουσες γνωριμίες με εξωτικές 
καλλονές οι οποίες θα φορούν καυτά μπικίνι 
αλλά θα πρέπει να θυμάστε πάντα ότι έχετε μία 
αποστολή να φέρετε εις πέρας. Γι’ αυτό μην 
ξεχαστείτε... 

Μία σειρά από δοκιμασίες σας 
περιμένουν, στοιχείο που 
κρατά αμείωτο το ενδιαφέ¬ 
ρον του παιχνιδιού, θα ο¬ 
δηγήσετε ταχύτατα 
δηοννπιοόίΙ, ίίτβίβίδ, θα 
κολυμπήσετε στο βυ¬ 
θό του Ωκεανού και θα I 
συναντήσετε το Ναυ¬ 
τίλο του Νβπιο, θα τρί- | 
ψετε τις μύτες σας με 
Εσκιμώες παρθένες 
(καλά αυτές δεν εξαφα¬ 
νίστηκαν μαζί με τους 
δεινόσαυρους πριν από ε¬ 
κατομμύρια χρόνια;), θα υπο 
στείτε τα απάνθρωπα μαρτύρια 
του επίσης απάνθρωπου Μγ. 
δίιίοΚβόβηοθ, θα παλέψετε με μία πανέ¬ 
μορφη ΞΑΝΘΙΑ Βαυαρή (ακούγεται πολύ ενδια¬ 
φέρον) κ.ά. Ο καρτουνίστικος κόσμος του Αοβ 
νβπΐυτβ είναι πραγματικά πολύ ενδιαφέρων. 


Μία σειρά από γελοία γεγονότα και καταστά¬ 
σεις όπως επίσης και μία σωρεία από απίθα¬ 
νους τύπους θα παρελάσουν από μπροστά 
σας, προσφέροντάς σας πολλές στιγμές ά¬ 
φθονου γέλιου και διασκέδασης. 

Να θυμάστε πάντα ότι το παιχνίδι βασίζεται στο 
παράδοξο και στο κωμικό. Γι’ αυτό το λόγο, 
όσο πιο περίεργα το παίξετε, τόσες περισσό¬ 
τερες είναι οι πιθανότητες να το τελειώσετε ε¬ 
πιτυχούς. 0 Αοθ νβπΙυΓ3 είναι ένας διαφορετι¬ 
κός ντετέκτιβ από τους συνηθισμένους. Μιλά¬ 
ει περίεργα, φέρεται ακόμα πιο περίερ¬ 
γα, κατά κάποιο ανεξήγητο τρό¬ 
πο είναι πάντα άφραγκος 
*πι μπλέκει πάντα σε 
φασαρίες. Αρκετά 
ενδιαφέρων δε νο¬ 
μίζετε; 

θα λέγαμε πως 
το Αοβ νβπΐυτβ 
είναι ένα πολύ 
διασκεδαστικό 
και ενδιαφέρον 
παιχνίδι. Τα 
ν ’ Μ 03ΠΟΟΠ γραφικό 

του. οι π.αραδο- 
ξες καταστάσεις 
και οι διάφορες δια- 
σκεδαστικες δοκιμα- 
σίες που πρέπει να ξεπε- 
ράσει ο γραφικότατος Αοβ 
νβηΐυτβ, είναι μερικοί μόνο από 
τους λόγους για τους οποίους ξεχωρίζει το 
παιχνίδι. Ρίξτε του μία ματιά (ίσως και δύο) αξί¬ 
ζει τον κόπο... και το γέλιο. 


I 
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Κθ3ΐ3 

ίυ/πραπ 

ΜπιβγΙοΟίβ 

Εάρβ. 

της Μαρ. Χρυσοχού 


ΗΟΙΙ5Ε: 

Λ 

ΕΟΒΜΑΤ: 

ΡΟ ϋϋ-ΒΟΜ 

ΚΕς>υΐΚΕΜΕΝΤ5: 

486/100.8ΜΒ ΒΑΜ. 40ΜΒ Η0 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΟΟ-ΜΕΟΙΑ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Παιχνίδι που συ¬ 
σχετίζει μύγες, 
φέσια και διαλο¬ 
γισμό... 

ΓΡΑΦΙΚΑ.86% 

ΗΧΟΣ.80% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.81% 

ΑΝΤΟΧΗ.82% 




Θ έλετε να δείτε ποια σχέση υπάρ¬ 
χει μεταξύ ενός Κοάλα και τον 
μνστικισμού; Θέλετε να δείτε 
ποια η σχέση μίας μύγας με τον 
εγκέφαλο ενός σκύλου; Θέλετε 
να δείτε πώς αισθάνεται μία μύγα όταν 
πρέπει να σηκώσει ένα βαρύ αντικείμενο 
και μάλιστα όταν αυτή η μύγα είστε εσείς; 
Κι ακόμα, μήπως είστε λάτρης των 
εατίοοηε; Το παιχνίδι Κοβίβ Τυηιρυτ: 
ύουτηβμ ίο ίήβ Εάρβ σας μεταφέρει σε 
έναν κόσμο παράδοξων καταστάσεων, 
όπου η μυστικιστική φιλοσοφία συνεργά¬ 
ζεται με ένα ανατολίτικο ιπτάμενο χαλί 
για να βοηθήσουν ένα Κοάλα, μία μύγα 
και έναν σκύλο να σώσουν το σύμπαν 
από το... δυσοίωνο μέλλον του. 

Πως όμως ξεκίνησε η όλη ιστορία: το Κθ3ΐ3 
Ιυιτιρυτ διαλογίζεται, προσπαθώντας να διώξει 
έναν ενοχλητικό στομαχόπονο, που του έχει 
προκληθεί πιθανά, από μία κακή στροφή 
συμπαντικών γεγονότων. Στην προσπάθεια του 
αυτή, διαβάζει ένα γραπτό που κρύβεται μέσα 
στο φέσι του και και χωρίς να το θέλει ξεκινά μία 
κατακλυσμική αλυσιδωτή αντίδραση. Οπως το 
προκάλεσε, έτσι πρέπει να το σταματήσει κι από 
δω λοιπόν ξεκινά η περιπέτεια και το ταξίδι στους 
τέσσερις κόσμους, όπου με την παρέα του 
ψάχνουν να βρουν τα κομμάτια ενός παπύρου 
που περιέχει τη λύση. Αν αποτύχει να βρει τα 
κομμάτια και να ενώσει τον πάπυρο, τότε θα 
απελευθερωθεί από τη διάστασή του ο κακός 
Μ3οίιο όθ Νεάα, ο οποίος θα ενεργοποιήσει την 
“Κωμική Αποκάλυψη” και θα καταστρέψει τον 



κόσμο των 03Γ(οοη$. Το παιχνίδι είναι πραγματικά 
πολύ ευχάριστο και απλό στη χρήση του. Το 
Κοάλα, ήδη στην αρχή της υπόθεσης, σας 
καθοδηγεί πως να κάνετε χρήση του ίπνεπίοτγ - 
που είναι το φέσι του-, και πως να χρησιμοποιείτε 
τη μύγα, περιμένοντας να εγκρίνει μία προς μία 
τις δοκιμές σας. Μετά από αυτό, είστε έτοιμοι 
να σώσετε το σύμπαν περνώντας μέσα από έναν 
σωρό αστείων καταστάσεων. Μην ξεχνάτε πως 
στον'κόσμο των εαΠοοπε, οι καταστάσεις 
αντιμετωπίζονται με χιούμορ, γι’ αυτό μην πιέζετε 
τον εαυτό σας, η λύση μπορεί να είναι απρόσμενα 
αστεία! Οι επιλογές δεν είναι ενεργές κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού αλλά αρκεί ένα απλό 
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ΚΟΑίΑ ΐυΜΡυΗ: ΜΜΥ ΤΟ ΤΗΕ ΕΟΟΕ. 



πάτημα του Εεε για να τις δείτε: νέο παιχνίδι, σώσιμο παιχνιδιού, 
εμφάνιση παλαιού παιχνιδιού, ενεργοποίηση άαοΚρωυπά ήχου, ετικέτα 
κατασκευής του ΚοαΙα ΙυπιρυΓ, επιστροφή στο παιχνίδι και έξοδος 
από το παιχνίδι. Τα γραφικά είναι εντυπωσιακά, ακόμα και σε εΐοεε- 
υρ σκηνές σε πρόσωπα η περιστατικά και εδώ αποδεικνύεται η 
εμπειρία της παραγωγού εταιρείας ΒτοάθΓ&υηά, η οποία μας έχει 
παρουσιάσει μερικά από τα πιο εντυπωσιακά παιχνίδια για Ρο. Ο 
ήχος είναι απόλυτα ταιριαστός με το σενάριο και τις εικόνες και 
περισσότερο εντυπωσιακά είναι τα 
ακουστικά εφέ που συνοδεύουν τη χρήση 
διαφόρων αντικειμένων. Τι να πούμε βέβαια 
για το σενάριο, το οποίο είναι ευρημα¬ 
τικότατο και αντάξιο παιχνιδιού με οαιΐοοπε. 

Τα διάφορα αντικείμενα που θα βρείτε στις 
διαδρομές σας, θα σας φανούν χρήσιμα αργά 
ή γρήγορα για την πορεία του παιχνιδιού. 0 
παίκτης λοιπόν, καλείται να υποδυθεί τον 
ρόλο της μύγας, η οποία επικοινωνεί με το 
Κοάλα όποτε υπάρχει ανάγκη. Η μύγα 
μαζεύει από τη διαδρομή όλα τα χρήσιμα 
αντικείμενα και τα αποθηκεύει μέσα στο φέσι 
του Κοάλα, απ’ όπου και τα παίρνει όταν χρειάζεται. Λόγω του 
μικροσκοπικού μεγέθους της, έχει τη δυνατότητα να χώνεται σε 
τρύπες και κλειδαρότρυπες και γενικά σε σημεία απρόσιτα για τους 
μεγαλόσωμους φίλους της. Το ΚοαΙα ίυπτρυτ, ακούσιος υποκινητής 
της καταστροφής του σύμπαντος, είναι ένας διεθνούς φήμης μάγος, 
αγαπητός στους κοσμικούς κύκλους και λάτρης της βραδινής ακριβής 
διασκέδασης... Το τρίτο και πολύτιμο μέλος της παρέας είναι ο ϋι\ 
ϋίπρο Τυ- ί3Γ, ένας ιδιόρρυθμος επιστήμονας με τη μορφή σκύλου, 
διψασμένος για περιπέτεια και με αρκετά καυστικό χιούμορ. Για να 
χρησιμοποιηθούν οι γνώσεις του ϋτ. ϋίπρο, χρειάζεται να μπαίνει η 
μύγα μέσα στο μυαλό του και να χρησιμοποιεί ιδέες και λέξεις. Εδώ 
σας επιφυλάσσονται αρκετές κωμικές καταστάσεις... 

Σε κάθε κόσμο που θα βρεθείτε, σας περιμένει κι από ένας 
χαρακτήρας, ο οποίος με αποκαλύψεις ή χρήσιμα αντικείμενα θα 
σας βοηθήσει να βρείτε τα κομμάτια του παπύρου. 

Στους κόσμους ταξιδεύετε μέσω του Διακοσμικού Μεταφορέα, ένα 
όχημα που ταυτόχρονα είναι και το σπίτι του Κοάλα. Μέσα στο όχημα 
βρίσκεται ένας χάρτης με όλες τις γνωστές γωνιές του σύμπαντος, 
τις οποίες πρέπει να επισκεφτείτε. Αυτές είναι: Το νησί του ϋίπρο, 
όπου πρέπει να απελευθερώσετε τον ϋΓ. ϋίηρο από το σημείο που 
κλειδώθηκε κατά τη διάρκεια κάποιου πειράματος. Για να το 
καταφέρετε αυτό, πρέπει να ανακαλύψετε τη μυστική είσοδο στο 


εργαστήριο του ϋτ. ϋίπρο και μετά να κάνετε χρήση των μηχανημάτων 
του. Αφού τον απελευθερώσετε, είστε έτοιμοι να ταξιδέψετε σαν 
ομάδα, σε έναν από τους υπόλοιπους κόσμους. Η χώρα των χαμένων 
πραγμάτων, είναι ο τόπος όπου μπορείτε να βρείτε κάθε χαμένο 
αντικείμενο όπως συσκευές τηλεόρασης, κλειδιά, λεφτά, κάλτσες 
και ότι άλλο βάλει ο νους σας. Χρειάζεται βέβαια αρκετή εξερεύνηση 
και υπομονή για να τα βγάλετε πέρα με τους λαβυρίνθους αλλά στο 
τέλος θα ανταμειφθείτε. Το ποτάμι της συνείδησης, είναι ένα 
σουρεαλιστικό πάρκο θεραπείας, που 
διοικείται από έναν γυναικείο χαρακτήρα, 
άσο στα ψυχολογικά παιχνίδια σκέψης. Το 
μάτι στον Ουρανό, είναι ένας τεχνολογικά 
εξελιγμένος διαστημικός σταθμός και 
κατοικείται από το πιο έξυπνο κορίτσι όλου 
του κόσμου. Τυχαίνει όμως, να αισθάνεται 
κάπως μόνη και να στήνει παγίδες σε κάθε 
περαστικό του σύμπαντος, με σκοπό να τον 
μετατρέψει σε νέο της φίλο. Το παιχνίδι 
έρχεται σε δύο εκδόσεις: για Μηάοννδ 3.1 
και ννίηάοννε ’95. Η εγκατάστασή του στο 
σύστημα σας είναι πολύ απλή, αλλά 
υπάρχουν και αναλυτικές οδηγίες στο φυλλάδιο που συνοδεύει το 
παιχνίδι. Αν δεν έχετε ξαναπαίξει παιχνίδι περιπέτειας, το Κθ3ΐ3 
ίυπτρυπ ϋουιηβγ Ιο ίάβ Εάρβ είναι σχεδιασμένο για να δυσκολεύει 
αλλά και να διασκεδάζει ταυτόχρονα. Είναι λοιπόν μία καλή αρχή! 
Τελειώνοντας, πρέπει να πούμε ότι το παιχνίδι μας ενθουσίασε σε 
κάθε τομέα. Ας ελπίσουμε ότι η ΒΓΟάβΓόυπά θα συνεχίζει να μας 
γεμίζει με εκπλήξεις. 
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Η ΕΙβείΓοηίε Ατί$ παρουσιάζει το 
Ββαείε από ΒυτηρΙτίηε, ένα αξιό¬ 
λογο παιχνίδι στρατηγικής με 
όμορφα γραφικό και πολύ ευχά¬ 
ριστο ρατηβρίαμ. Εξορισμένοι 
από το βασίλειό σας, αποφασίζετε να ορ¬ 
γανώσετε τους χωρικούς σας, με στόχο 
να ανακτήσετε τις παλιές σας δυνάμεις. 
Ετσι λοιπόν με όπλα τους ανθρώπους σας 
και δύο τρεις κοτούλες που φτιάχνουν 
φρέσκα αβγά, δημιουργήστε μια δυνατή 
κοινωνία. Οι εχθροί παραμονεύουν. 



Το Ββ3$1$ 3π0 ΒυπιρΚίηδ είναι ένα παιχνίδι το οποίο 
προσπαθεί να εισβάλει στον ήδη κορεσμένο χώρο στρα¬ 
τηγικής. Οι οιωνοί ωστόσο δείχνουν ότι θα τα καταφέ¬ 
ρει αρκετά καλά, αφού διαθέτει όλα τα χαρακτηριστι¬ 
κά που μπορεί να φέρουν ένα παιχνίδι στην κορυφή. 

Το παιχνίδι διαθέτει 30 αποστολές, που απαιτούν τό¬ 
σο πολεμική στρατηγική όσο και διαχειριστικές ικανό¬ 
τητες. Στην αρχή ενός επιπέδου σας ανατίθεται μια 
αποστολή. Αρχικά η βασική σας απασχόληση αφορά την 
απλή επιβίωση, την ανάπτυξη καθώς και τη διαχείριση 
της οικονομίας. Οσο αυξάνονται οι ικανότητάς σας, γί¬ 
νονται πιο δύσκολες και περισσότερο προκλητικές. 

Για την επιβίωση των αποίκων σας θα πρέπει να λάβε¬ 
τε υπ’ όψιν ορισμένους παράγοντες, όπως για παρά¬ 
δειγμα την ποιότητα ζωής τους. Οσο πίο ευτυχισμένοι 
τόσο περισσότερο χρόνο ζουν και τόσο περισσότερο 
προσφέρουν. Οταν είναι λυπημένοι στέκονται τριγύρω 
χωρίς να κάνουν τίποτε και πεθαίνουν. Χρήματα κερ¬ 
δίζετε μέσω των κατασκευών αλλά και της επέκτασης. 
Συγκεκριμένα μπορείτε να καλλιεργήσετε τα κτήματά 
σας, να θρέψετε ζώα και να πουλήσετε τα προϊόντα 
σας, να αυξήσετε τους φόρους ή και να βρείτε θησαυ¬ 
ρούς! Οι άποικοι σας χωρίζονται σε διάφορες κατηγο¬ 
ρίες ανάλογα με τις δραστηριότητές τους. Οι ΜβΙθ 
Ρ β3$3πί$ για παράδειγμα κτίζουν κτίρια, συλλέγουν τη 
σοδειά και με κατάλληλη εκπαίδευση αποδίδουν και 
στις πολεμικές μονάδες. Οι ΥΥοπιβη Ρβ3$3ηΙ$ αρμέ¬ 
γουν αγελάδες, συλλέγουν τη σοδειά του καλαμποκι¬ 
ού και ρίχνουν τα μήλα από τα δέντρα. Τα Οίιΐδ Από 
Βογ$ αφοσιώνονται στην εξερεύνηση και στη βοσκή των 
αγελάδων κ.λ.π. Τον κάθε άποικο τον διατάζετε ξεχω¬ 
ριστά. Ωστόσο όποτε δεν του έχετε δώσει μια εντολή, 
αυτός ακολουθεί κάποιες προτεραιότητες που εσείς 
έχετε ορίσει π.χ. άρμεγμα, μάζεμα μήλων, συγκομιδή 
δημητριακών, κατασκευή-επισκευή κτιρίων, προστασία 
ατόμων, κτιρίων ή ακόμα και να μείνει ακίνητος! 0 χρό¬ 
νος στο Ββ3$1$ 3ηό Βυπτρλίη$ εξομοιώνεται με μεγά¬ 
λη λεπτομέρεια. Εκτός από το γεγονός ότι ξημερώνει 
και νυχτώνει - όπου οι χωρικοί πάνε για ύπνο - υπάρ¬ 
χουν και αλλαγές εποχών με φυσικά επακόλουθα στη 
βλάστηση. Την άνοιξη για παράδειγμα θα πρέπει να 
σπείρετε τους σπόρους, το καλοκαίρι να ασχοληθείτε 
με τη διαχείριση του χωριού σας, το φθινόπωρο να μα¬ 



ζέψετε τη σοδειά και το χειμώνα... απλά να τον βγάλε¬ 
τε. 


Στο χωριό σας μπορείτε να κτίσετε κοτέτσια ώστε να 
ξεκινήσετε την παραγωγή ψωμιού και γάλατος, καλύ¬ 
βες χωρικών για τη διαμονή τους, συντεχνίες που μα¬ 
θαίνουν στους χωρικούς διάφορες τέχνες, αρτοποιείο, 
φάρμα ζώων, οικόπεδα με στάρι, φράκτες, πύλες, πη¬ 
γάδια κ.λ.π. Οι ανεξερεύνητες περιοχές του χάρτη μέ¬ 
νουν μαυρισμένες και άγνωστες σε εσάς. Οσο πιο πο¬ 
λύ εκτείνεστε, τόσο περισσότερο μέρος του χάρτη απο¬ 
καλύπτεται. Στο χωριό κυκλοφορούν αγελάδες πς οποί¬ 
ες θα πρέπει να μαντρώσετε και να αρμέξετε. Επιπλέον 
θα βρείτε διάσπαρτα μανιτάρια τα οποία μπορείτε να 
σκοτώσουν ή να δώσουν ειδικές δυνάμεις σε οποίον 
τα χρησιμοποιήσει. Πέρα από όλα τα προβλήματά σας, 
θα πρέπει να αντιμετωπίσετε και τα τέρατα του κακού 
ίοΙ<γ3()θΓ6 τα οποία είναι μοχθηρά και κυνηγάνε γυναί¬ 
κες και παιδιά. Οι φράκτες τα εμποδίζουν να περάσουν. 
Ιδιαίτερο ενδιαφέρον παρουσιάζουν οι μάχες! Οι χωρι¬ 
κοί, τα αγόρια, τα κορίτσια και οι γυναίκες πετάνε πέ¬ 
τρες, ενώ οι πεζικάριοι ορμάνε με τα όπλα τους. 

Ολα τα παραπάνω αντικείμενα, εμφανίζονται πάνω στον 
χάρτη με προσεγμένα, λεπτομερή δν6Α γραφικά. Οι 
εναλλαγές μέρας-νύχτας καθώς και οι διαφορετικές 
εποχές αποδίδονται ρεαλιστικά με τη σωστή εναλλα¬ 
γή των χρωμάτων. Οι πράξεις των χωρικών όπως το 
κόψιμο ξύλων, το κάρφωμα κ.λ,π συνοδεύονται από τα 
αντίστοιχα ηχητικά εφέ τη στιγμή που γίνονται. Το παι¬ 
χνίδι επίσης προσφέρει σημαντική βοήθεια στον παί¬ 
κτη που ξεκινάει για πρώτη φορά με τη χρήση συμβου¬ 
λών. Η καθοδήγηση των αποίκων είναι ροϊπΐ 3πά οΙίοΚ. 
Το Ββ3δ1δ από ΒυσιρΚίηδ είναι μια αρκετά προσεγμένη 
παραγωγή, που σίγουρα θα συναρπάσει τους οπαδούς 
των παιχνιδιών στρατηγικής. Απλό στον χειρισμό αλλά 
γεμάτο με αντικείμενα, θα σας δώσει την ευκαιρία να 
περάσετε αρκετές ώρες ευχάριστα μαζί του. 
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ο ΟΤ Ηβαηβ 97 της Οεββη, είναι ένα ταείηρ παιχνίδι που διακρίνεται για την ευ¬ 
κολία στον χειρισμό του αλλά και το ταχύτατο απίτηβίίοη ακόμα και σε 51 / 6 / 1 . Η 
πλοκή του κινείται σε ήπιους τόνους χωρίς να παρουσιάζει κάποια κλιμάκωση. 
Απευθύνεται στους παίκτες που θέλουν να τρέξουν γρήγορα και να απολαύσουν 
τις μεγάλες διαδρομές, χωρίς πολλά εμπόδια. 


Εως τώρα έχουμε δεί διάφορους Γβοΐης τίτλους, 
όπου ο κάθε ένας έχει τα δικά του ιδιαίτερα χα¬ 
ρακτηριστικά. Στο 6Τ Ραοίης 97 δίνεται μεγάλη 
σημασία στην ευκολία οδήγησης, στην πλοκή που 
είναι σταθερή αλλά και στην ποιότητα του 
απίπιαίίοη. Σε πολλούς ενδέχεται να θυμίσει τα 
παλιά Γ30ΪΠ9 σε οοίη υρ’5 με τα απλά 3ά γραφικά 
(σε σύγκριση με τα σημερινά), την εκπληκτική τα¬ 
χύτητα αλλά ταυτόχρονα τη “βαρετή" εξέλιξη του 
παιχνιδιού. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πολυγωνικά και 
ακολουθούν την τεχνική του ΙβχΙυτο ιτιαρρίηρ. Τό¬ 
σο τα αυτοκίνητα όσο και η πίστα έχουν σχεδια¬ 
στεί (μοντελοποιηθεί) με μεγάλη προσοχή και λε¬ 


πτομέρεια. Η 3Ω βηςϊπβ δεν περιέχει ειδικά εφέ 
όπως φωτοσκίαση, γεγονός που κάνει τις πίστες 
να φαίνονται σαν οοιπρυΐθΓ ΟΓαρίιίοε παρά ρεαλι¬ 
στικά τοπία. Ωστόσο λόγω της μεγάλης ταχύτη- * 
τας του αηίπιαίίοη- πρέπει να έχει γίνει πολύ κα¬ 
λή δουλειά στον κώδικα- το παιχνίδι θα κερδίσει 
έμμεσα τους βαθμούς που προηγουμένως έχα¬ 
σε. 

Υποστηρίζει δ\/6Α ανάλυση (640 χ 480 χ 256) με 
πολύ μικρή πτώση στην ταχύτητα, φυσικά αναφε¬ 
ρόμαστε σε Ρβηΐίυιπ επεξεργαστές. Μη έχοντας 
ξεχάσει τους 486, το παιχνίδι σας επιτρέπει να 
αλλάξετε σε 5ν6Α ίπίβιίαοβό, όπου το πλήθος 
των γραμμών υποδιπλασιάζεται με συνέπεια την 
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αύξηση της ταχύτητας. Η επιλογή ίπΙβΓίβοβ 
δουλεύει και στην 320x200, έτσι μήπως έχε¬ 
τε ξεχαστεί με κανένα 386. 


Υπάρχουν δύο πτοάε αγώνων, το Ιταίπίπη και 
το είΐΗΓπρίοηδήίρ. Με την επιλογή του ίταίπίπο 
μπορείτε να τρέξετε σε οποιαδήποτε μεμο¬ 
νωμένη πίστα επιθυμείτε. Ωστόσο το παιχνί¬ 
δι ακόμα και εδώ μας επιφυλάσσει μια έκ¬ 
πληξη. Μπορείτε να επιλέξετε μόνο δύο πί¬ 
στες. Για να αποκτήσετε πρόσβαση στις άλ¬ 
λες θα πρέπει να κερδίσετε ένα ολόκληρο 
πρωτάθλημα (οήαπτρίοηδίιίρ). 

Στο πρωτάθλημα ο βασικός σας στόχος όπως 
είπαμε στην εισαγωγή είναι να βγείτε στους 
τρεις πρώτους μέσα σε συγκεκριμένο χρο¬ 
νικό διάστημα και να προχωρήσετε στην επό¬ 
μενη πίστα. Στην περίπτωση που παίζουν δύο 
παίκτες, ένας από τους δύο πρέπει να βγει 
στους πρώτους τρεις, για να περάσουν στην 
επόμενη φάση. Στη διαδρομή θα συναντήσε¬ 
τε και τα λεγόμενο οάθολροίπίδ, σημείαττου 
όταν περνάτε κερδίζετε επιπλέον χρόνο (ϋτηβ 
θχίβηάεό). Εάν δεν καταφέρετε να φτάσετε 
ένα τέτοιο σημείο ή τον τερματισμό μέσα στον 
δεδομένο χρόνο, τότε χάνετε ένα οτβάίΐ. 

Κάθε φορά που τερματίζετε επιτυχώς μια πί¬ 
στα, εμφανίζεται ένα τεροιί με τα λεφτά που 
κερδίσατε. Με αυτά μπορείτε να επιδιορθώ¬ 
σετε, να αναβαθμίσετε ή και αγοράσετε νέο 
αυτοκίνητο. Κατά τη διάρκεια του αγώνα, τα 
λάστιχα, το σασί και η μηχανή φθείρονται, θα 
πρέπει λοιπόν πάντα να έχετε στην άκρη ένα 
ποσό χρημάτων για την επισκευή τους. Για 
την αναβάθμιση του αυτοκινήτου σας υπάρ¬ 
χουν διαθέσιμα νέα λάστιχα, ΙυΓόο, (ταοΐίοπ 
(για καλύτερα φρεναρίσματα), μεγαλύτερη 
τελική κ.α. Ενας λόγος που μπορεί να οδη¬ 
γήσει σε απώλεια ετεάιΐδ είναι να κάψετε τη 
μηχανή π.χ. όταν έχετε για πολύ ώρα πολλές 
στροφές. 

Η κίνηση του οχήματος πάνω στον δρόμο, δεν 




είναι ιδιαίτερα ρεαλιστι¬ 
κή. Σπς στροφές είναι δύ¬ 
σκολο να χάσετε το έλεγ¬ 
χο ακόμα και εάν τρέχε¬ 
τε με τη μέγιστη ταχύτη¬ 
τα. Πολλοί αναφέρουν 
πώς δεν χρειάζεται να 
πατήσετε καθόλου φρέ¬ 
νο! Μια βελτίωση στα άλ¬ 
ματα και στο ντελαπάρι- 
σμα του αυτοκινήτου θα 
ήταν σίγουρα αρεστή. 

Από την άλλη πλευρά ο 
χειρισμός του οχήματος 
έχει μερικά θετικά στοι¬ 
χεία όπως η δυνατότητα 
να κάψετε τη μηχανή, να 
χαλάσετε τα λάστιχα ή και 
να πάτε με την όπισθεν. 

Μερικές πίστες έχουν και 
δβοτβΐ ρβίΐδ. Για παρά¬ 
δειγμα δίπλα από ένα 
τούνελ υπάρχει μια κρυ¬ 
φή είσοδος που αλλάζει 
τη διαδρομή σας, διασχί¬ 
ζοντας ένα ορυχείο.0 
ήχος της μηχανής θα 
χρειαζόταν και αυτός κάποια βελτίωση, πα¬ 
ρόλο που θυμίζει σε γενικές γραμμές αυτο¬ 
κίνητο που τρέχει. Τα υπόλοιπα ηχητικά εφέ 
όπως συγκρούσεις, εκρήξεις είναι λίγα, αλ¬ 
λά ευτυχώς υπαρκτά. Από την άλλη μεριά με¬ 
γάλη προσοχή έχει δοθεί στα ΡαΓά-τοεΚ μου¬ 
σικά θέματα, τα οποία βρίσκονται αποθηκευ- 
μένα μέσα στο ΩΩ-ΠΟΜ σε μορφή αυάίο. Με 
αυτό τον τρόπο εξασφαλίζεται μέγιστη ποιό¬ 
τητα ήχου και μάλιστα χωρίς να απασχολεί¬ 
ται ο επεξεργαστής. 

Οπως είπαμε το παιχνίδι είναι εύκολο. Η νοη¬ 
μοσύνη των αντίπαλων οδηγών είναι πολύ χα¬ 
μηλή και ακολουθεί τον κανόνα του “έρχεται, 


ας τον κλείσω”. Ωστόσο στον δρόμο θα βρεί¬ 
τε και άλλα αυτοκίνητα, τα οποία σε αρκετές 
πίστες δημιουργούν κυκλοφοριακό κομφού¬ 
ζιο εμποδίζοντας σας. Προσοχή εάν χτυπή¬ 
σετε επάνω τους πολλές φορές προξενείτε 
ζημιά στο σασί του αυτοκινήτου και επομέ¬ 
νως χάνετε ΟΓβάίΙ. 

Σε γενικές γραμμές το 6Τ Παοίπρ 97 είναι 
ένα παιχνίδι για τον χρήστη που δεν έχει πολ¬ 
λές απαιτήσεις. Χαρακτηρίζεται από την απλό¬ 
τητα του, τα ταχύτατα γραφικά και το ότι δεν 
χρειάζεται να πατήσετε φρένο για να το τε¬ 
λειώσετε. Εάν δεν ζητάτε πολλά τότε σας κά¬ 
νει. 
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ο Ρβτίβεί \Μεαροη είναι ένας 3ϋ 
όββΐ βιη ’υρ τίτλος στον οποίο καλεί¬ 
στε να εξερευνήσετε πέντε εχθρι¬ 
κούς κόσμους, εξοντώνοντας τους 
θανάσιμους εξωγήινους πολεμιστές 
που θα βρείτε στον δρόμο σας. Αν και 
διαθέτει πολύ όμορφα γραφικό και 
όβείτμτουηό τοπία, θα δυσκολέψει στον 
χειρισμό ακόμα και τον έμπειρο μπητβτ. 



0 χαρακτήρας που χειρίζεστε ονομάζεται ΒΙαΚθ 
ΗυπΙβΓ και είναι ο κορυφαίος πράκτορας της Γή¬ 
ινης αμυντικής Δύναμης και “φυσικά” ο παγκό¬ 
σμιος πρωταθλητής των πολεμικών τεχνών. 0 
ΒΙαλβ πέφτει θύμα απαγωγής από έναν σατανι¬ 
κό Αρχοντα του υποκόσμου, ο οποίος τον μετα¬ 
φέρει σε ένα από τους πέντε πλανήτες που βρί¬ 
σκονται κάτω από την κυριαρχία του. 

Στόχος σας είναι να πολεμήσετε τους αμέτρη¬ 
τους αντιπάλους προσπαθώντας να βρείτε έναν 
τρόπο διαφυγής. Ο πρώτος από τους πέντε 
πλανήτες που θα εξερευνήσετε ονομάζεται Ιοβ 
Μοοη. Σε αυτόν κατοικούν διάφορα τέρατα ό¬ 
πως ο ΑΙορβχ, οι Ιεβίτιβη και οι Τοταπ. Ο ΑΙορεχ 
έχει γίνει ένα πραγματικά άγριο τέρας λόγω του 
κρύου αλλά και της κακομεταχείρισης από τους 
Ιεεπιβη. Επιτίθεται βίαια κομματιάζοντας το θύ¬ 
μα του με τα αιχμηρά του νύχια. Οι Ιοβπιβη έ¬ 
χουν χαμηλή νοημοσύνη αλλά επιτίθενται με 
δύναμη, ενώ οι Τογβπ έχουν εκπαιδευτεί ως φο¬ 
νιάδες και είναι υπεύθυνοι για το ξεπάστρεμα 
των μαχητών. 

Ο δεύτερος πλανήτης ονομάζεται 03Γάβη Μοοη 
και περιβάλλεται από τεράστιους τοίχους που 
παγιδεύουν τον κάθε ταξιδιώτη. Σε αυτόν θα 
συναντήσετε τους δίιυητεΐδ, αιλουροειδή με μι¬ 
κρό μέγεθος και μεγάλη ευελιξία, τους ΜοηΚδ 
που χρησιμοποιούν τεχνικές του δΙιβοΙίη Κυηρ 
Ρυ και τον “γνωστό" δίιίΐΌ που είναι ο δάσκαλος 


ΡΕΗΡΕΟΤ ΝΕΑΡΟΝ 

του δίιβοΙίη Κυηρ Ρυ. Κάτι αντίστοιχο συμβαίνει 
και στους υπόλοιπους πλανήτες, με διαφορετι¬ 
κό σκηνικό και αντιπάλους. 

Το Ρβιίβεί \Λ/63ροη διαθέτει πάνω από 1300 
ΓθπάβΓβά όδεΚρΓουηάδ υψηλής ανάλυσης και 
αρκετούς πολυγωνικούς χαρακτήρες ντυμέ¬ 
νους με όμορφα ΙβχΐυΓβδ. Η κίνηση των χαρα¬ 
κτήρων είναι ιδιαίτερα ομαλή, γεγονός που υ¬ 
ποδεικνύει ότι έχει χρησιμοποιηθεί η τεχνολο¬ 
γία του ητιοΐίοη εαρΐυπης. Γ ια τον χειρισμό του 
χαρακτήρα σας χρησιμοποιούνται ένα πλήθος 
πλήκτρων, διαφορετικά για όταν βρίσκεται στην 
κατάσταση μάχης, διαφορετικά για όταν περπα¬ 
τάει και διαφορετικά για τη χρήση του ίηνβηΙΟΓγ. 
Ο ΒΙβΚθ μπορεί να κινηθεί ελεύθερα μέσα στον 
τρισδιάστατο χώρο αλλά και να παλέψει, γνωρί¬ 
ζοντας - ώς ειδικός των τεχνών - ένα μεγάλο 
εύρος μανούβρων όπως χτύπημα με παλάμη, 
ταχεία επίθεση με κλοτσιά, ψαλιδωτή κλοτσιά 
κ.λ.π.-Αν και οι πολεμικές του κινήσεις θα σας 
φανούν αρκετές, μάλλον θα βρείτε κουραστικό 
τον χειρισμό του πιοάβ περπατήματος, λόγω 
του αργού του βηματισμού. Επιπλέον η κάμερα 
κινείται με βάση τη φιλοσοφία των παιχνιδιών 
τύπου Εεδΐ3ΐίο3, αλλάζοντας δηλαδή οπτική γω¬ 
νία ανάλογα με το σημείο στο οποίο βρίσκεστε. 
Αυτό αποβαίνει αρνητικό στον χειρισμό του χα¬ 
ρακτήρα, αφού οι συχνές αλλαγές της κουρά¬ 
ζουν και δυσκολεύουν τις κινήσεις. 

Η ηχητική υπόκρουση αλλά και τα ειδικά εφέ εί¬ 
ναι ατμοσφαιρικά. Για παράδειγμα σε μια από 
τις πρώτες σκηνές, πάνω στον βράχο ακούτε το 
ουρλιαχτό ενός λύκου χωρίς όμως τον βλέπετε. 
Βρίσκοντας τη διέξοδο από τον βράχο βρίσκε¬ 
στε ξαφνικά αντιμέτωποι με τον αιμοβόρο λύκο, 
χωρίς όμως να ξαφνιαστείτε αφού έμμεσα είχα¬ 
τε προειδοποιηθεί για την παρουσία του. Το πα¬ 
ραπάνω φαινόμενο είναι συχνό. 

Σύμφωνα με τη δημιουργό του παιχνιδιού, ΑδΟ 
Οβππβδ, χρησιμοποιείται ένα ιδιαίτερο σύστημα 
τεχνητής νοημοσύνης, το οποίο επιτρέπει μέχρι 
και σε τέσσερις μαχητές να σας επιτεθούν συλ¬ 
λογικά και να ανταποκριθούν στις κινήσεις σας. 
Επίσης προσφέρονται διαφορετικά επίπεδα δυ¬ 
σκολίας (635γ, πιβάίυπι, ά3Γό) για να φέρετε το 
παιχνίδι στα μέτρα σας. Το ΡβΓίβοΙ \Λ/β3ροη δια¬ 
θέτει αξιόλογα γραφικά και προσεγμένο ήχο. 
Ενδέχεται όμως να απογοητεύσει ή να κουρά¬ 
σει τον υποψήφιο παίκτη, λόγω του ιδιόρρυθμου 
χειρισμού του. 
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ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Το παιχνίδι θα κά¬ 
νει τα κόκαλα του 
Αλέξανδρου να 
τρίζουν στον τά¬ 
φο του... (κι έτσι 
θα μάθουμε που 
βρίσκεται...) 



ΓΡΑΦΙΚΑ.72% 

ΗΧΟΣ.70% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.70% 

ΑΝΤΟΧΗ.78% 




Ν α λοιπόν, που η αναβίω¬ 
ση της ελληνικός ιστορίας 
δεν σταματάει στον τηλεοπτι¬ 
κό “Ηρακλή". Η Ιηίβτ&οϋνε 
Μαφο, ανέλαβε να φέρει 
στο προσκήνιο τον Μέγα Αλέξανδρο και 
τις μεγαλειώδεις εκστρατείες του, από 
την εποχή της εφηβείας μέχρι και τον 
θάνατό του. Κι αυτό, γιατί ο χρόνος είναι 
ανίκανος να αποδυναμώσει ορισμένες 
εποχές, γεγονότα και ανθρώπους, ιδιαί¬ 
τερα όταν εκείνοι ξεπερνουσαν τις προ¬ 
σωπικές τους φιλοδοξίες και δρουσαν 
για την υλοποίηση μίας ιδέας (αξέχαστοι 
βέβαια έχουν μείνει και οι άνθρωποι που 
έδρασαν με γνώμονα την ικανοποίηση 
της προσωπικής τους φιλοδοξίας...) 

Το σενάριο του παιχνιδιού δεν παρουσιάζει 
πρωτοτυπία, εφόσον ασχολείται με 
τετελεσμένα γεγονότα (αυτό πιστεύουμε πως 
αποτελεί και αρκετά μεγάλη πρόκληση για να 
αποδειχθεί η γνώση και πείρα μίας εταιρείας). 
Δυστυχώς, η ΙηΙβταοίίνβ Μερίο σκόπευε 
περισσότερα από όσα μπόρεσε να μας δώσει 
με τη συγκεκριμένη έκδοση. Καλή λοιπόν η 
ιστορία αλλά τί γίνεται με τα γραφικά, τον ήχο 
και τον μηχανισμό του παιχνιδιού; 

Το παιχνίδι είναι καθαρά στρατηγικό και αυτό 
που κυρίως πρέπει να διακρίνει τον παίκτη είναι 
η υπομονή και η πρόβλεψη. Στο θέμα “υπομονή” 
θα επιμείνουμε λίγο παραπάνω, μια και 
απαιτείται άφθονη, όχι μόνο στα πεδία των 
μαχών αλλά και κατά τη διάρκεια που το παιχνίδι 
φορτώνει ή τρέχει. Οσο πιο μακρινές οι μάχες 
τόσο και μεγαλύτερη η καθυστέρηση, γιατί 
καταλαβαίνετε πως μέχρι να φτάσουν τα 
στρατεύματα στα βάθη της Ασίας και να λάβουν 
θέση μάχης περνάει καιρός... 

Για να είμαστε ακριβείς, σας χρειάζεται ένα 
“βαρβάτο* σύστημα υπολογιστή, εάν θέλετε 
να απολαύσετε το παιχνίδι χωρίς να βαράτε τα 
δάχτυλά σας κάθε τρεις και λίγο στο τραπέζι... 
Στο κυρίως ιπβηυ του παιχνιδιού υπάρχουν 
επιλογές όπως “έναρξη εκστρατείας·, “έναρξη 
μάχης", Ιστορική αναδρομή· αλλά και η πολύ 
ενδιαφέρουσα επιλογή 'πιυΚΙρΙαγβΓ· που 
υποστηρίζει τη συμμετοχή πολλών παικτών 
μέσω δικτύου. Επίσης υπάρχει επιλογή που 
σας αναλύει γνωστές αρχαϊκές πολεμικές 
μεθόδους ή τακτικές και σας δίνει συμβουλές 
για το πώς και πότε να πς χρησιμοποιήσετε. 
Οι εκστρατείες και οι μάχες είναι τοπο¬ 
θετημένες στα γνωστά -από την ιστορία- πεδία 
μαχών. Πριν ξεκινήσετε τη μάχη, σας δίνεται 
η δυνατότητα επιλογής “βαθμού δυσκολίας* 
μεταξύ εύκολου, κανονικού και δύσκολου. 
Κατόπιν μπορείτε να ορίσετε αν θέλετε να 
παίξετε με αντίπαλο τον υπολογιστή ή κάποιο 
φίλο σας, ή εάν επιθυμείτε να πάρετε μια 


από τις δύο μαχόμενες πλευρές, τον 
Αλέξανδρο ή τους αντιπάλους του 
(δημοκρατική διαδικασία, συμφωνείτε;) Κι 
ακόμα μπορείτε να αλλάξετε τον αριθμό των 
στρατευμάτων που σας δίνει ο υπολογιστής 
εξ ορισμού, μετατρέποντας την αναμέτρηση 
σε δυσκολότερη ή -γιατί όχι;- σε ευκολότερη. 
Τα στρατεύματά σας αποτελούνται από ιππείς, 
τοξευτές, λογχοφόρους αλλά και απλούς 
στρατιώτες. Κάθε τάγμα βρίσκεται κάτω από 
πς διαταγές ενός αξιωματούχου, ο οποίος 
κατευθύνει πς κινήσεις της ομάδας του. Στο 
κάτω δεξιά άκρο της οθόνης, υπάρχει ένα 
μικρό πινακίδιο, το οποίο σχολιάζει την κάθε 
κίνηση του αγώνα, όπως π.χ. το ποιος 
προχωρά, ποιος επιτίθεται, πού στοχεύει, 
κ.λ.π. Επίσης, μετά από κάθε αναμέτρηση, 
εμφανίζεται πίνακας με πλήρη απολογισμό 
των απωλειών και για τα δύο στρατόπεδα. 
Με τη χρήση του ζοοιπ μπορείτε να 
παρακολουθήσετε τη διεξαγωγή της μάχης 
από κοντά -τα πτώματα πέφτουν σχεδόν λίγα 
μέτρα μπροστά σας! Εάν έχετε 
υπερευαισθησία σε τέτοια θεάματα... μπορείτε 
να χρησιμοποιήσετε την εντολή που καθαρίζει 
το πεδίο της μάχης από τους νεκρούς. Ετσι 
λοιπόν, μπορείτε να κινηθείτε προς το 
επόμενο 'πετσόκομμα’, χωρίς να ανησυχείτε 
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για την αισθητική που παρουσιάζει ο χώρος... 
Επάνω δεξιά βρίσκεται ενεργοποιημένος 
χάρτης, που παρουσιάζει σε σμίκρυνση το 
πεδίο της μάχης, με ενδεικτικά κόκκινα 
χρώματα για τα στρατεύματα του 
Αλέξανδρου και διάφορα -κατά περίιττωση- 
για τους αντιπάλους. Με τη βοήθεια του 
πκχίδβ, επιλέγετε από το χάρτη τις περιοχές 
που θέλετε, οι οποίες αυτόματα εμφανίζονται 
στην οθόνη. Πολλές φορές όμως οι χάρτες 
αρνούνται να υπακούσουν σε διαταγές και 
διαλέγουν πάντα την "κατάλληλη" στιγμή για 
να το εφαρμόσουν, όπως για παράδειγμα, 
όταν θέλουμε να δούμε σε ζοογπ μία επίθεση 
και αντί αυτού μας στέλνει να βλέπουμε τα 
γύρω λιβάδια με ηχητικό εφέ ξιφομαχίας. Οι 
μάχες διαθέτουν κινήσεις, τις οποίες 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε πατώντας τα 
εικονίδια της επάνω μπάρας. 

Ετσι στρέφετε τα στρατεύματα σε 
συγκεκριμένες κατευθύνσεις, χρησιμο¬ 
ποιείτε τακτικές περιστροφής, δίνετε εντολή 
για εκτόξευση βλημάτων, ενώνετε 
αποσπασμένες ομάδες ή όλα όσα τέλος 
πάντως, αναφέρονται στο εγχειρίδιο ενός 
καλού στρατηγού! Ενα είναι πάντως σίγουρο: 
η έκβαση της μάχης εξαρτάται από εσάς (και 
όχι από την ιστορία...). 


Στην επιλογή "ιστορική αναδρομή", θα 
παρακολουθήσετε μία δεκάλεπτη 
παρουσίαση πάνω στην ιστορία και το 
περιεχόμενο των μαχών, με συνοδεία χάρτη 
του αρχαίου κόσμου, αναλυτική πορεία των 
στρατευμάτων, από την εποχή του Φίλιππου 
μέχρι τον άδοξο θάνατο του Αλέξανδρου 
(παρακολουθώντας την παρουσίαση, δεν 
μπόρεσα να μην παραδεχτώ ότι, ο σκοπός 
του Αλέξανδρου να ενοποιήσει δύο κόσμους 
μπορεί να μην επιτεύχθηκε αλλά σαν 
εξερευνητής αξίζει θερμά συγχαρητήρια...) 


Το παιχνίδι πάντως έπρεπε να ήταν άξιο 
καλύτερων γραφικών από αυτά της ΙπίΒΓΜΛνβ 
Μ39 «ο, για να μην αναφέρουμε και τον ήχο... 
Υπάρχουν υποτυπώδη ηχητικά εφέ μάχης, 
όπως κρούσεις από ξίφη, εκσφενδονισμοί 
από βέλη, πτώσεις από πέτρες κ.α, αλλά το 
όλο μουσικό θέμα θεωρείται μάλλον φτωχό. 


Σε γενικές γραμμές το παιχνίδι δείχνει μία 
διάθεση προσπάθειας και δυστυχώς μέχρι 
το τέλος του παραμένει ως προσπάθεια. 
Αυτό που το σώζει είναι η αίγλη του 
Αλέξανδρου... 


_ 

Ιπ ΐΗβ Γηϊάδί οί βπ 

οίίβηδϊνβ θίηίθά αί 


ηβυίΓαΙϊζίπς ίΗβ ΡβΓδΐοη 
ίΐθθί. ΑΙθχβηάθΓ ΓΠθθίδ 

ίΗβ ίΪΓδί Οί 1*0 ΓΠβ]θΓ 

ΡθΓδϊβη ΟΓΐΊάϊβδ ίοπηβύ 
ϋβπυδ III. 
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Αν είσαι καλός στις 
ρακέτες της παραλίας, 
δε σημαίνει τίποτα 

ΓΡΑΦΙΚΑ.83% 

ΗΧΟΣ.89% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.92% 

ΑΝΤΟΧΗ.85% 

ΙΓϋΒΠΙΜι @3% 


Β01ΑΗ0 ΒΑΚ08 ΜΗ0Η ΟΡΕΝ, ΤΕΝΝΙ81997 


Σ ίγουρα, δεν είναι και λίγοι οι φίλοι 
ίου τένις. Μέχρι τώρα όμως δεν υ¬ 
πήρχε ένα παιχνίδι που να μπορεί 
να εκπληρώσει τις ανάγκες ενός α¬ 
παιτητικού παίκτη. Είναι τελικά δυ¬ 
νατό να βρούμε ένα παιχνίδι που να δίνει 
την αίσθηση ότι βρισκόμαστε πραγματικό 
μέσα σε ένα χωμάτινο γήπεδο, και ότι χει¬ 
ριζόμαστε ιη ρακέτα όπως ακριβώς εμείς 
θέλουμε; Ναι! Το πρώτο ΚββΙ ίΐτηβ 3ΰ τέ¬ 
νις, είναι πραγματικότητα! Και αυτό το κα- 


τάφερε η νΚ 8ΡΟΚΤ5. 



Ναι! Είναι το απόλυτο παιχνίδι τένις. Είναι το πρώτο 
παιχνίδι τένις που μου έδωσε πιν αίσθηση ότι πραγ¬ 
ματικά βρίσκομαι μέσα στο γήπεδο και κάνω ότι 
πραγματικά θέλω εγώ με πι ρακέτα! Είναι πραγμαπ- 
κά αληθινό και με ρεαλιστικές επιδόσεις και όλα αυ¬ 
τά πατώντας μόνο πλήκτρα πάνω στο Κεγόοατά. Και 
δίνω έμφαση στο πληκτρολόγιο, επειδή αν ένα παι¬ 
χνίδι καταφέρνει και είναι εύχρηστο με τα πλήκτρα, 
φανταστείτε να πιάσετε στα χέρια σας και το 
ίογείίολή ένα Κβγραά; Καταλάβατε; 

Το παιχνίδι μας δίνει πολλές δυνατότητες, όπως να 
παίξετε με αντίπαλο τον υπολογιστή, με κάποιον ή 
κάποιους φίλους σας, μονό ή διπλό, και σε τέσσερα 
διαφορετικά σκηνικά παιχνιδιού. Μπορείτε να επιλέ- 
ξετε ανάμεσα σε παίκτες με διαφορετικά χαρακτηρι¬ 
στικά, επιλογή που κάνει το παιχνίδι άκρως ρεαλι¬ 
στικό. Η εταιρεία έχοντας χρησιμοποιήσει την τεχνι¬ 
κή του ΜοΙϊοπ ΟαρΙυτβ μας δίνει την ευκαιρία να α¬ 
πολαύσουμε τις πιο αληθινές κινήσεις, αλλά και να 
κάνουμε μέσα στο γήπεδο ότι ακριβώς θέλουμε. 

ΑΝΑΛΥΤΙΚΑ: 

ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΧΡΗΣΗΣ Λίγα λόγια και απλά: Υπερπλή¬ 
ρες και με κάθε βοήθεια που μπορεί να χρειαστεί ο 
χειριστής, θέλατε κάτι περισσότερο; 

ΣΥΣΤΗΜΑ ΚΑΙ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ Το παιχνίδι, είναι φτιαγ¬ 
μένο για περιβάλλον ϋΟδ. Αυτό το κάνει πιο προσιτό 
σε περισσότερους χρήστες, αφού δεν είναι αναγκαία 
η 32όί1 πρόσβαση. Παρ’ όλα αυτά, οι απαιτήσεις του 
συστήματος δεν είναι οι μικρότερες δυνατές και αυ¬ 
τό γιατί αν δεν έχετε 486/100 και 8 ΜΒ ΚΑΜ καλό θα 
είναι να αναβαθμίσετε το σύστημά σας πρώτα! 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 0 χειρισμός, όπως ήδη είπαμε, είναι 
πολύ εύκολος και απλός, μετά από λίγη εξάσκηση. 
Τα μόνα πλήκτρα που χρησιμοποιείτε στο πληκτρο¬ 
λόγιο είναι τα βελάκια και το ύβίβΐβ (ή το Α ή το Β) 
και μόνο αυτά. Με τα βελάκια καθορίζετε την κίνηση 



του παίκτη μέσα στο γήπεδο αλλά και τον τελικό 
προορισμό της μπάλας. Με το άβίβίε καθορίζεται η 
δύναμη που θα χτυπηθεί η μπάλα. Το εγχειρίδιο βέ¬ 
βαια έχει σαν συμβουλή να χρησιμοποιήσετε 
Κβγραά, αλλά ξαναλέμε ότι δεν είναι απαραίτητο. 
ΓΡΑΦΙΚΑ Τα γραφικά δεν είναι τα καλύτερα που θα 
μπορούσαμε να φανταστούμε, αλλά μην περιμένετε 
τίποτα που δεν θα σας αρέσει τελικά! Τα γραφικά εί¬ 
ναι απλά 3Θ γραφικά, που δίνουν ρεαλισμό στην κί¬ 
νηση, και όχι στη φωτογραφία που μοιάζει περισσό¬ 
τερο με ένα εοπιρυΐθΐϊζθύ ίπιαρβ (θυμηθείτε τον Μαχ 
ΗβαάΐΌοπι). Τελικά θα τα χαρακτήριζα αρκετά καλά. 
ΗΧΟΣ Χχχχμμμμ.... Αν έχετε βρεθεί σε κάποιον με¬ 
γάλο αγώνα τένις δεν θα ακούσατε τίποτε το διαφο¬ 
ρετικό από ότι θα ακούσετε από τα ηχεία σας. Τον 
διαιτητή να δίνει τους πόντους και την πορεία του 
παιχνιδιού μέσα σε ένα χώρο που ακούγεται μόνο ο 
θόρυβος που κάνει το μπαλάκι την ώρα που σκάει 
στο έδαφος και οι ανάσες των δύο παικτών... 



6ΑΜΕΡΕΑΥ Τι άλλο να πούμε που δεν έχουμε ήδη 
πει; Οτι υπάρχουν τέσσερις διαφορετικές επιλογές 
γηπέδων, χωμάτινο (ΒοΙαπά 63πό$), χόρτο, συνθε¬ 
τικό και ταρτάν. Με επιλογές είηηΐθ πγιβΙοΙί, 
ΙουΓπβπηβηΐ, μόνος σας ή με φίλους σας, και σε τρία 
διαφορετικά επίπεδα δυσκολίας. Το όβςςίηβΓ (που 
είναι πάρα πολύ εύκολο αφού συνοδεύεται και με 
μία “μπίλια'-στόχο για το που θέλετε να στείλετε 
την μπάλα), το αιπαίβυτ που είναι σχετικά εύκολο αλ¬ 
λά αρκετά πιο δύσκολο από το πρώτο επίπεδο, και 
το ρω που αν δεν είστε Βοιϊε ΒβοΚβτ καλύτερα να 
μην το σκεφτείτε καν... Ολα αυτά κάνουν το ΒοΙαηά 
ΟοΓΓοε ΡΓβηοΙτ Ορβη- Τβηηίε 1997 ένα από τα πιο ρε¬ 
αλιστικά παι¬ 
χνίδια, που 
σίγουρα αν 
σας αρέσει το 
τένις, θα σας 
κρατήσει 
μπροστά από 
την οθόνη κά¬ 
μποσο... 
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ΟΤ ΙηίβΓάεΙίνβ παρουσιάζει ένα 
νέο τήλο στρατηγικής, το 
Ιηιρβηυπι ΟβΙπεΤίεβ. Τί θα περί- 
μενε ο ςαπτβτ να βρει σε έναν τέ¬ 
τοιο τήλο; Πολύ καλά γραφικά 
και δυνατή πλοκή. Οσο αφορά το πρώτο, 
σίγουρα θα μείνετε ικανοποιημένοι. Οσο 
αφορά το δεύτερο, μερικοί το θεωρούν 
το αντίστοιχο δίτηαίγ 2000, του διαστή¬ 
ματος. 


θετό αφού διαθέτει μια εντελώς γραμμική - προ¬ 
βλέψιμη πορεία όσο αφορά την εξέλιξη του, κα¬ 
θώς και πολύ αστεία νίάβο δθηυβπεβε που εμ¬ 
φανίζονται κατά τη διάρκεια που παίζετε. 0 βα¬ 
σικός σας στόχος είναι να διαχειριστείτε με σω¬ 
στό τρόπο τις αποικίες που βρίσκονται διά¬ 
σπαρτες στο διάστημα. Παρά το γεγονός ότι τα 
περισσότερα παιχνίδια του είδους βάζουν σαν 
στόχο να επεκτείνετε τις αποικίες σας και μέσα 
από μάχες, εμπόρια και άλλες συναλλαγές να 
γίνετε ο κυρίαρχος του σύμπαντος, το Ιπτιρβπυπι 
βαΙαεΙίοα ακολουθεί διαφορετικό μονοπάτι. 



Εάν δεχτείτε πώς το ΐΓπρβπυηπ ΘβΙβοΙϊοβ είναι 
περισσότερο μια ταινία επιστημονικής φαντα¬ 
σίας, με στοιχεία 93Γπβρΐ3γ δανεισμένα από το 
“Μ3$16Γ οί Οποπ 2", τότε θα χαρείτε ιδιαίτερα το 
παιχνίδι. Αν βέβαια έχετε βάλει στόχο να εφαρ¬ 
μόσετε και τα πίο πολύπλοκα στρατηγικά σχέδια 
που μπορείτε να σκεφτείτε, τότε μάλλον θα απο¬ 
γοητευτείτε. 

Το ΐΓηρβηυΓπ θαίοοάοα δεν είναι ένα σκληροπυ¬ 
ρηνικό παιχνίδι στρατηγικής, αλλά μάλλον το αντΐ- 


Η αποικία σας έχει επεκταθεί στο απροχώρητο. 
Είναι τόσο μεγάλη που δεν μπορεί να διοικηθεί 
σωστά. Μόνο ένας “φοβερός" παίκτης σαν και 
εσάς θα μπορέσει να την οργανώσει και να την 
κρατήσει σε υψηλό ζωτικό επίπεδο. Αντί λοιπόν 
να ταξιδεύετε στα “σοκάκια" του γαλαξία για να 
βρείτε νέους κόσμους για να κατοικήσετε, θα 
πρέπει να δώσετε το “είναι" σας για να διατη¬ 
ρήσετε τον υπάρχοντα, ζωντανό. 

Εάν το όλο σενάριο σας θυμίζει λίγο δίπτΟίΙγ 
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2000, τότε δεν θα έχετε καθόλου άδικο, αφού στην ουσία πρό¬ 
κειται για μια διαστημική παραλλαγή του. Η διοίκηση του κάθε 
πλανήτη βασίζεται σε ένα πλήθος ελέγχων, όπως για παράδειγμα 
τη σωστή λειτουργία των μονάδων παραγωγής ενέργειας, τη δη¬ 
μιουργία εκκλησιών, σταδίων και κάθε λογής κτιρίου που θα δια¬ 
τηρήσει το ηθικό των πολιτών στα... ύψη. 

Το μεγαλύτερο μέρος του εισοδήματος σας προέρχεται από τις 
φορολογίες, τις οποίες θα πρέπει να διατηρείτε σε πολύ χαμη¬ 
λά επίπεδα για να είναι ευχαριστημένοι οι πολίτες (τα ίδια θα 
έλεγα εάν πήγαινα και για δήμαρχος). Καθώς θα αυξάνει το επί¬ 
πεδο σας, θα λαμβάνετε και μεγαλύτερα τμήματα του γαλαξία 
υπό την εποπτεία σας. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού κινούνται πάνω από τον μέσο όρο. Οι 
στατικές εικόνες του ίπίβΓίαοβ είναι πολύ καλά σχεδιασμένες, 
ωστόσο κάτι αναμενόμενο για ένα παιχνίδι του είδους. Το ίυΙΙ 
πιοίίοη νίάβο είναι μέτριας ποιότητας αλλά άφθονης ποσότητας 
(μάλλον δεν κάνω για διαφημιστής, έ;). Από την άλλη μεριά τα 
δνΟΑ γραφικά των αποικιών είναι εκπληκτικά και πολύ λεπτο¬ 
μερή. 

Τα κτίρια έχουν τους κατάλληλους χρωματικούς συνδυασμούς 
και πολύ μεγάλη λεπτομέρεια. Για παράδειγμα γύρω από τα κτί¬ 
ρια της αστυνομίας φαίνονται παρκαρισμένα οχήματα, τα πάρκα 
περιέχουν δέντρα ή αγάλματα κ.λ.π. Οι αποικίες φαίνονται ρεα¬ 
λιστικές ακόμα και τη νύχτα. Το φώς του ουρανού σιγά σιγά μει¬ 
ώνεται με αποτέλεσμα να ανοίγουν και τα φώτα των κτιρίων. 

Εάν μια αποικία δεχτεί επίθεση τότε το παιχνίδι αλλάζει κάπως 
τροπή, γυρνώντας σε εοπιπταπά & οοηηυβΓ. Ως αποτέλεσμα έχου¬ 
με ί3πΚδ να τρέχουν στους δρόμους, με εμφανείς ζημιές στα κτί¬ 
ρια π.χ φωτιές, εκρήξεις κ.λ.π. Τα παραπάνω συνοδεύονται από 
ίυΙΙ-Γποίίοη νίάβο με ανάλογες σκηνές. 

Το ίπίβΓίβοβ του παιχνιδιού είναι αρκετά απλό και ακολουθεί την 
τεχνική του ροίηί-βηά-οΙίοΚ. Είναι σίγουρο πώς από τα πρώτα μό¬ 
λις παιχνίδια θα εξοικειωθείτε με αυτό. Κάθε εικόνα περιέχει 
ηβνίρβίίοη όυΚοηε, τα οποία σας στέλνουν αυτόματα και σε κά¬ 
ποια άλλη περιοχή του παιχνιδιού όπως το είαππβρ, το οοίοπγ 
ΠΊβρ Κ.λ.Π. 

Ενα σημαντικό στοιχείο του Ιπιρβιίυσι ΩβΙβοίίοβ είναι η λειτουρ¬ 
γία ίτββζβ, που ενεργοποιείται όποτε πατάτε το δρβοβόθΓ. Οταν 
το παιχνίδι γίνεται ίτββζβ, τότε παγώνει η ΓββΙίίπτβ δράση αλλά 
συνεχίζεται η λειτουργία των μενού. Ετσι λοιπόν θα έχετε απε¬ 
ριόριστο χρόνο για κάνετε τις στρατηγικές επιλογές σας όσο 
βρίσκεστε στο ίτββζβ και να δείτε τα αποτελέσματα τους όταν το 
ξεπαγώσετε. 

Εκτός από τα νίάβοδ, τα ηχητικά εφέ θα σας προσφέρουν ευχά¬ 
ριστες στιγμές. Το αστείο όμως όσο αφορά τον ήχο και τα νίάβοδ, 
είναι ότι πολλές φορές δεν ταιριάζουν ακριβώς τα λόγια των ηθο¬ 
ποιών με την κίνηση του στόματός τους. Τα πράγματα γίνονται 
λίγο χειρότερα, όταν έρθει η ώρα να ακούσετε τη φωνή μερικών 
χαρακτήρων, που ακούγονται σαν τον Ωβίβ του δίβτ ΤγθΚ, εάν εί¬ 
χε κοπανήσει 32 ρακές και του χάλασε το δρββείι δγπίίιβδίζβΓ. 
Τα υπόλοιπα ηχητικά εφέ αποτελούνται από εκρήξεις και κανο¬ 
νιές χωρίς όμως μεγάλη ποικιλία. 

Οσο αφορά το 3Γΐίϊα3ΐ ίπίβΙΙίςβποβ, λίγα πράγματα έχουμε να πού¬ 
με. Κατά τη διάρκεια της μάχης απλά μαζέψτε τα οχήματα σας 
σε ένα γκρουπ και ορμίστε. Η συνταγή απλή αλλά σίγουρη. Σε 
γενικές γραμμές το παιχνίδι προσφέρει δοί-ίί ςβπιβρίβγ, γεμάτο 
με ΓβπάβΓβά σκηνές και προσφέρεται σε όσους δεν αφρίζουν οπό 
το κακό τους, όταν κάνουν ένα λάθος στη στρατηγική τους. 
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Ο ίνοι γεγονός πως τα αθλητικό παι¬ 
χνίδια και ιδιαίτερα τα ποδοσφαι- 
ράκια είναι ιδιαίτερα αγαπητό στο 
χώρο των υπολογιστών. Πολλά από 
αυτά κατά καιρούς έχουν μείνει ιστορικά, 
όπως το ΚΐεΙτ Οίί, το Ρϊία 96, το 5βη$ώΙβ 
5οεεβτ, προσφέροντας στους ρ^ητβτ 5 
ατέλειωτες ώρες διασκέδασης. 

Μετά από ένα μεγάλο διάστημα σιωπηλής κυ¬ 
ριαρχίας των Ρί<3 και ΚϊεΚ Οίί, μια εταιρεία με με¬ 
γάλη παράδοση στο χώρο των 3Γ03άβ παιχνιδιών 
ποδοσφαίρου, η 
$693, μεταφέρει 
στο ΡΟ την εμπει¬ 
ρία της από τα 
νϊΓίυβ δίπΚβτ 1 και 
2. Το αποτέλεσμα 
είναι εξαιρετικά 
εντυπωσιακό. Πρό¬ 
κειται για ένα πο¬ 
λύ όμορφο ποδο- 
σφαιράκι που δίνει 
μια αίσθηση ότι 
ταυτόχρονα απέχει 
αλλά και ακολου¬ 
θεί την πορεία 
ενός 5ίπιυΐ3ΐίοη ποδοσφαίρου. Τα στοιχεία μιας 
3Γ0306 έκδοσης είναι έντονα δίνοντας έναν κα¬ 
ταιγιστικό ρυθμό στο 93Γπβρΐ3ν ενώ σε μερικά ση¬ 
μεία φαίνεται και ο ρόλος της στρατηγικής. Πα¬ 
ρόλο που το παιχνίδι είναι μια μεταφορά από το 
δ3ΐυιτι, ας μου επιτραπεί να πώ ότι είναι κατά πο¬ 
λύ ανώτερο. Τα γραφικά του είναι πολύ πιο όμορ¬ 
φα σε υψηλή ανάλυση και το 93ΓΠθρΐ3γ πολύ πιο 
ομαλό. Η εισαγωγή του παιχνιδιού περιέχει φά¬ 
σεις από το πραγματικό 93ΐηβρΐ3γ εμπλουτισμέ¬ 
νες με τα κυρίαρχα συναισθήματα ενός ποδο¬ 
σφαιρικού αγώνα, την αγωνία, την απογοήτευση 
και τη χαρά της επιτυχίας. Στο κυρίως παιχνίδι ξε¬ 
κινά κανείς επιλέγοντας ομάδες από διάφορες 
ηπείρους της γής και κατόπιν μπαίνοντας στην 
οθόνη των ορίίοπε κανονίζει την τακτική που θα 
ακολουθήσει η ομάδα του. Κατόπιν είναι έτοιμος 
κανείς να αντιμετωπίσει τον αντίπαλο. Η προο¬ 
πτική του γηπέδου στο κυρίως παιχνίδι είναι σαν 
να βρίσκεται κανείς στο πέταλο της εξέδρας, 
πράγμα που δείχνει λίγο παράξενο, αλλά συνηθί¬ 


ζεται εύκολα. Το μέγεθος των παικτών στο γή¬ 
πεδο είναι αρκετά μεγάλο θυμίζοντας λίγο το ΚίοΚ 
Οίί 97, ενώ η προοπτική του παιχνιδιού επιτρέ¬ 
πει άμεση αντίληψη του χώρου και της μπάλας. 
Από το παιχνίδι δε λείπει τίποτα σε σχέση με τα 
άλλα ποδοσφαιράκια, καθώς περιέχει όλες τις ει¬ 
δικές κινήσεις, όπως τακουνάκια, ψαλιδάκια, απ’ 
ευθείας σουτ, τάκλιν, τζαρτζαρίσματα, και οι κι¬ 
νήσεις των παικτών είναι εξαιρετικά φυσικές δί¬ 
νοντας μια εξαιρετική αίσθηση στο παιχνίδι. Αξί¬ 
ζει να προσέξει κανείς τις κινήσεις και τη συ¬ 
μπεριφορά του τερματοφύλακα για να καταλάβει 
το μέγεθος της λεπτομέρειας του παιχνιδιού. Τα 

τερίάγ είναι πολύ 
όμορφα δίνοντας 
την αίσθηση ότι 
πρόκειται για τηλε¬ 
οπτική μετάδοση 
του αγώνα ενώ και 
ο ήχος της περι¬ 
γραφής είναι μέσα 
στο κλίμα του παι¬ 
χνιδιού. Η ύπαρξη 
διαφόρων καιρικών 
συνθηκών κάνει το 
παιχνίδι πολύ ρεα¬ 
λιστικό ενώ το εφέ 
της βροχής είναι 
από τα καλύτερα που έχουμε δεί σε αντίστοιχα 
παιχνίδια. 0 χειρισμός του παιχνιδιού είναι εξαι¬ 
ρετικός τόσο με το πληκτρολόγιο όσο και με το 
ίογρ3ά καθώς εκτός των πλήκτρων του κέρσορα 
απαιτούνται μόνο τρία πλήκτρα για την πραγμα¬ 
τοποίηση όλων των κινήσεων. Γενικά πρόκειται 
για ένα πολύ όμορφο παιχνίδι. Είναι εξαιρετικά 
απολαυστικό και χορταστικό (δεν πρόκειται για 
σοκολάτα...), ενώ ο εθισμός σε αυτό είναι θέμα 
χρόνου. Βέβαια ένα τέτοιο παιχνίδι χρειάζεται και 
το ανάλογο μηχάνημα για να δείξει τις πραγματι¬ 
κές του δυνατότητες. Μη διανοηθείτε δηλαδή να 
το παίξετε σε μηχάνημα κάτω από Ρβπίίυπι 166, 
γιατί θα γίνει ιδιαίτερα κουραστικό. Επίσης χρει¬ 
άζεστε μια αξιοπρεπή κάρτα γραφικών για να έχε¬ 
τε μια ικανοποιητική ταχύτητα στο ρβτπβρίάγ. Γε¬ 
νικά πάντως πρόκειται για ένα εξαιρετικό ποδο- 
σφαιράκι που θα αγαπηθεί πολύ. Αξίζει σίγουρα 
κάποια στιγμή να το παίξετε και να το αποκτήσε¬ 
τε καθώς υπόσχεται ατέλειωτες ώρες ποδο¬ 
σφαιρικής πανδαισίας. 
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ο ΤίηιβΙβρεβ είναι βτάρΗίε 
αάνβηίυτβ και όπως πάρα πολλά 
άλλα αάνβηίυτβε στηρίζει τον βασι¬ 
κό κορμό της ιστορίας τον στη μυ¬ 
θική Ατλαντίδα. Το παιχνίδι ξεκινά 
με ένα μήνυμα από τον καθηγητή 
ΝΐεΗοΙε. Ο καθηγητής ερευνούσε τους 
αρχαίους πολιτισμούς των Αιγυπτίων, των 
Απ353ζϊ και των Μβγβ. Παρά την περι¬ 
φρόνηση των συναδέλφων του που γε¬ 
λούσαν με τη θεωρία του, ο καθηγητής 
προσπαθούσε να συνδέσει αυτούς τους 
πολιτισμούς με τη χαμένη Ατλαντίδα. Τε¬ 
λικά μετά από χρόνια ερευνών, βρήκε 
στα Νησιά του Πάσχα μιά εξωγήινη συ¬ 
σκευή, που δείχνει να είναι μιά μηχανή 
που επιτρέπει τα ταξίδια στον Χρόνο. Μιά 
Πύλη, αν θέλετε, γιά άλλους κόσμους και 
εποχές. Υπακούονιας λοιπόν στο κάλε¬ 
σμά του, φτάνετε στα Νησιά του Πάσχα, 
γιά να διαπιστώσετε άτι ο καθηγητής έχει 
εξαφανιστεί. 




Ετσι λοιπόν ξεκινά η περιπέτειά σας. θα χρειαστεί 
να βρείτε και σεις αυτή τη μηχανή και να ταξιδέψετε 
σε τέσσερις κόσμους: Στην Αρχαία Αίγυπτο, στον κό¬ 
σμο των Μαγαε, στον κόσμο των Αη3$3ζί και τελικά 
στην ίδια τη μυθική Ατλαντίδα, στην προσπάθεια σας 
να βρείτε τον καθηγητή και να λύσετε το μυστήριο. Σε 
κάθε κόσμο που θα επισκεφτείτε θα χρειαστεί να λύ¬ 
σετε αρκετά ρυζζίβ μέχρι να μπορέσετε να προχωρή¬ 
σετε στον επόμενο. Οι γρίφοι αυτοί είναι σχεδιασμέ¬ 
νοι έτσι ώστε να αντανακλούν την ιστορία, την αισθη¬ 
τική, την τέχνη, το ύφος και την ατμόσφαιρα του κάθε 
πολιτισμού. Ομολογουμένως, είναι η πρώτη φορά που 
είδα σε παιχνίδι βάνβπΐυτβ τόσο προσεγμένους γρί¬ 
φους σε συνάρτηση με τον κάθε κόσμο. Καταφέρνουν 
να δημιουργήσουν μιά πολύ όμορφη ατμόσφαιρα που 
θα σας συνεπάρει και θα σας διασκεδάσει. Τελικά στο 
τέλος θα σας περιμένει μιά μεγάλη έκπληξη! 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι ομολογουμένως πο¬ 
λύ όμορφα και εντυπωσιακά. Αποτελούνται κυρίως 
από ρΓβ-ΓβπάβΓθό εικόνες αλλά περιέχουν και μερι¬ 
κές σκηνές νίάβο. Οι εικόνες είναι εκπληκτικές. Απο¬ 
δίδουν θαυμάσια τους πέντε κόσμους του παιχνιδιού 
όχι μόνο στην απεικόνιση, αλλά και στην αισθητική 
τους και στην τέχνη τους. Δεν είναι υπερβολή να πω 
ότι σπάνια έχω δει βόνβηΐυτβ παιχνίδι με τόσο όμορ¬ 
φες και πειστικές εικόνες. 
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Το παιχνίδι είναι γεμάτο από όμορφα και ατμο¬ 
σφαιρικά ηχητικά εφφέ και μουσική. Ομολογώ ότι 
εντυπωσιάστηκα σε μερικά σημεία (προσέξτε το 
ουρλιαχτό του λύκου και το βουητό του ανέμου!). 
Συνολικά ο ήχος του παιχνιδιού συνεισφέρει πο¬ 
λύ στη δημιουργία ατμόσφαιρας και συντελεί σε 
μεγάλο ποσοστό στην επιτυχία του παιχνιδιού. 
Ας πούμε όμως λίγα λόγια και γιά τον χειρισμό 
του παιχνιδιού. Μπορείτε να κινηθείτε με το 
Γηουδβ ή με το πληκτρολόγιο. 

Φυσικά θα χρειαστείτε το Γηουεβ στην επίλυση 
των γρίφων, αλλά στην κίνηση συνιστώ τα βελά- 
κια του πληκτρολογίου. Και αυτό γιατί με αυτό 
τον τρόπο εμφανίζεται στην αριστερή κάτω με¬ 
ριά της οθόνης ένα εικονίδιο με όλες τις δυνα¬ 
τές εξόδους, (πράγμα που δε γίνεται με το 
Γηουεβ). Αυτό θα σας διευκολύνει πολύ, ιδιαί¬ 
τερα στον κόσμο των Αηβεβζί. Επίσης έχετε τη 
δυνατότητα να περάσετε μερικές οθόνες γρή¬ 
γορα (με το εικονίδιο ενός κύκλου, όπου αυτό 
εμφανίζεται). 0 χειρισμός είναι απλός και κρί- 
νεται πολύ ικανοποιητικός γιά το παιχνίδι. 

Απλά στρίβετε και προχωράτε, δίνετε κλικ σε α¬ 
ντικείμενα, τα παίρνετε ή και τα μετακινείτε στην 
οθόνη με το εικονίδιο της παλάμης. Μπορείτε 
να μεταφέρετε μόνο ένα αντικείμενο τη φορά 
στο ίηνβπίΟΓγ σας. Με το δραοβ ό3Γ φέρνετε στην 
οθόνη το μενού με τις επιλογές. Ολα γίνονται 
με ένα ή δύο κλικ, εύκολα και γρήγορα. Εχετε 
στη διάθεσή σας μιά φωτογραφική μηχανή με 
τριάντα έξι πόζες, που χρησιμοποιείτε γιά να 
φωτογραφίσετε διάφορες χρήσιμες πληροφο¬ 
ρίες που συναντάτε στην εξέλιξη της περιπέ¬ 
τειας. Πολύ χρήσιμο κόλπο, θα σας γλιτώσει από 
ώρες προσπάθειας γιά να μεταφέρετε τις πλη¬ 
ροφορίες αυτές στο χαρτί. Μπορείτε επίσης να 
αλλάξετε τα δβάίπςδ του παιχνιδιού. 0 χειρισμός 
του παιχνιδιού δε θα σας δημιουργήσει κανένα 
πρόβλημα. 

Τα ρυζζΙβδ του παιχνιδιού είναι πολύ καλοφτιαγ- 
μένα και πρωτότυπα (μου άρεσε πολύ το ημερο¬ 
λόγιο των Μ3γ3 και η μονομαχία των ζώων και ε¬ 
ντόμων). Οπτικά επίσης είναι πολύ όμορφα, και 
στα χρώματά τους αλλά και στη γενικότερη σύλ¬ 
ληψη των εικόνων τους. Τα ρυζζΐβ κάθε κόσμου 
αντανακλούν τη φιλοσοφία, την αισθητική αλλά 
και την ιστορία του κόσμου αυτού. Είναι γεγονός 
ότι ο κόσμος των Μβγβ ήταν βίαιος και σκοτει¬ 
νός. Οι ανθρωποθυσίες ήταν κάτι συνηθισμένο. 
Π.χ. οι Μ3γ3δ έπαιζαν ένα παιχνίδι που έμοιαζε 
με ποδόσφαιρο. Δύο ομάδες παικτών, προσπα¬ 
θούσαν να βάλουν μιά μπάλα από κουρέλια στο 
αντίθετο τέρμα, χρησιμοποιώντας μόνο τα γόνα¬ 
τα και τους ώμους τους. Οχι ιδιαίτερα πρακτικός 
τρόπος θα λέγαμε. 0 αγώνας διαρκούσε πολλές 
ώρες και στο τέλος η ομάδα που έχανε θυσια¬ 
ζόταν (και όταν λέμε θυσιαζόταν εννοούμε ότι 
τους άνοιγαν το στήθος και τους ξερίζωναν την 
παλλόμενη ακόμα καρδιά τους. Φαντάζεστε π κί¬ 
νητρο ήταν αυτό γιά την απόδοση της ομάδας!). 
Ετσι λοιπόν τα ρυζζίεε του κόσμου των Μβγ3 εί¬ 
ναι λίγο βίαια και αιματηρά. 


Αντίθετα, οι Αη353Ζί, όπως και οι άλλες φυλές 
των Ινδιάνων, ζούσαν σε αρμονία με τη φύση και 
τα ζώα. Αυτό αντανακλάται στην απεικόνιση του 
κόσμου τους και στα ρυζζίεε του που είναι πιό 
φυσικά και αρμονικά. Το ίδιο ισχύει σε μικρότε¬ 
ρο βαθμό και γιά τους άλλους τρεις κόσμους. 
Τα ρυζζΐβ δεν είναι ιδιαίτερα δύσκολα, αν και δύο 
σημεία (η σκοποβολή με το τόξο και η συναρμο¬ 
λόγηση των εικόνων στο τέλος του κόσμου των 
Μ3γ3), μπορεί να πει κανείς ότι είναι λίγο εκνευ- 
ριστικά αφού θα χρειαστεί να επαναλάβετε πολ¬ 
λές φορές την ίδια διαδικασία κινήσεων μέχρι να 
πετύχετε τη σωστή λύση. Ευτυχώς, μπορεί κανείς 
να χρησιμοποιήσει τη διαδικασία σωσίματος του 
παιχνιδιού γιά μεγαλύτερη ευκολία και αυτό ισχύ¬ 
ει σε όλο το παιχνίδι. Είναι γρήγορη και πολύ εύ¬ 
κολη και σας επιτρέπει να σώνετε προοδευτικά 
τη λύση οποιοσδήποτε ρυζζΙβ. 


ΤΙΜΕΜΡ8Ε 


Το παιχνίδι θα σας προσφέρει πολλές ώρες δια¬ 
σκέδασης. θα βυθιστείτε πραγματικά στην α¬ 
τμόσφαιρα που δημιουργεί και ίσως μάθετε και 
ένα-δυό πραγματάκια γιά τους χαμένους αυτούς 
πολιτισμούς. Σίγουρα θα θαυμάσετε τις πολύ ό¬ 
μορφες εικόνες του παιχνιδιού και θα διασκε¬ 
δάσετε λύνοντας τα όμορφα και πρωτότυπα 
ρυζζΙβ του. Οπως συμβαίνει και σε όλα τα 
3άνθπΙυΓβ παιχνίδια, πολύ σπάνια ένας παίκτης 
θα ασχοληθεί πάλι μαζί του από τη στιγμή που 
το τελείωσε. Το ΤίσιβΙβρεβ όμως είναι τόσο ό¬ 
μορφο οπτικά που νομίζω όπ με ευχαρίστηση θα 
το παίξετε πάλι μετά από κάποιο χρονικό διά¬ 
στημα, ή θα το δείξετε σε κάποιον φίλο σας. 

Συνοψίζοντας λοιπόν θα πούμε όπ το Τίπιβΐ3ρ5β 
είναι ένα από τα καλύτερα βύνβηΐυΐΐ που κυκλο¬ 
φόρησαν φέτος και σίγουρα θα ικανοποιήσει τους 
φίλους του είδους. Συνιστάται ανεπιφύλακτα. 
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ί έσαερις φυλές με αρκετά 
εχθρικές διαθέσεις ετοιμά¬ 
ζονται να κατακτήσουν τον 
Γαλαξία Βάτα. Βάλτε τα δυ¬ 
νατά σας, χρησιμοποιήστε 
στο έπακρο τις γνώσεις στρατηγι¬ 
κής και ανακαλύψτε νέες τεχνο¬ 
λογίες ώστε να σχηματίσετε τη με¬ 
γαλύτερη διαστημικά δύναμη της 
περιοχής. Ωστόσο και να το πετυ- 
χετε αυτά θα ιιρέιιει να γνωρίζετε 



όττ κάπου εκεί έξω παραμονεύει 
η υπέρτατα απειλή, μια φυλά πολύ 
ισχυρότερα από εσάς και τους 
εχθρούς σας. 

Τέσσερις φυλές, οι ΟοιηρυΙτοηε, οι 
Νοπΐ3(1$, οι ΤπυηινβπΙβδ και οι Τεττβηε 
συναντιούνται στον Γαλαξία Βήτα 
εξαντλημένες απο την ονοζητηοη ενός 
τοπου για να αποικήσουν. Εγκαθίστανται 
λοιπον στους πλανήτες του Γαλαξία οπού 
σχηματίζουν μια ειρηνική ομαδα που 
ασχολειται με το εμπόριό. Ολα κυλουοαν 
με ήρεμους ρυβμους εως οτου 
ανακαλύφθηκε το ορυκτο 5οIίπίIο. Οι 
εξερευνητες του ΟοττιρυΙτοπ βρήκαν εναν 
τροπο να μετατρέπουν τις γαλαξιακες 
δίνες σε μια πολύ δυνατή μορφή 
ενεργειας. Κατόπιν μοιράζονται την ιδέα 
με τους Νοπΐ3(Ι$ και καταοκευαζουν 
πολεμικό στολο. Το οεναριο συνεχίζεται 
με την αντίδραση των άλλων δυο φυλών 
που χρησιμοποιούν κατάσκοπους και αλλα 
μεοα για να αντιγράψουν την τεχνολογία. 

Ξεκινώντας το παιχνίδι για πρώτη φορά 
βλεπετε μια καταστροφική μάχη του 
δΐ3τ Οοπιιηοηιΐ με ενα σκάφος των 
ΑΚίιυπ νεΚ (η πέμπτη φυλή 
που μιλήσαμε στην 
• εισαγωγή) και 
την επιτυχή 



















απόδραση του αρχηγού τους μεσω 
τηλεμεταφορας. Τα βαοικα που πρέπει να 
μάθετε σε αυτό το παιχνίδι είναι η συλλογή 
πόρων, η απόκτηση τεχνολογίας και η 
εκπαίδευση. Κάθε φυλή ξεκίνα με ένα 
μητρικό διαστημόπλοιο, το οποίο παίζει το 
ρολο της βάσης σας. εάν το χάσετε, 
χασατε!. Το μητρικά μπορεί να μαζεψει 
πορους απο το διάστημα και να σας 
επιτρέψει να δημιουργήσετε νέα κτίρια. 
Οπως στο \Λ/3τστ3ΐΙ έχετε τη δυνατότητα 
να δημιουργήσετε μονάδες όπως 
διαστημόπλοια, ανθρωποειδή και άλλο 
πολεμικό οπλισμο. Μια βασική διάφορά 
είναι οτι εδω επιτρέπεται να φτιάξετε και 
πολεμικά πανεπιστήμια. Εάν τοποθετήσετε 
μια μονάδά κοντά σε ένα τέτοιο 
πανεπιστήμιο, τότε αυτόματα αναβαθμίζεται 
με βάση τις τρεχουσες τεχνολογικές 
εξελίξεις. Πορα το γεγονος οτι στο παιχνίδι 
συμμετέχουν τέσσερις φυλές με 
διαφορετική ανάπτυξη, οι τεχνολογικές 
εξελίξεις που γνωρίζουν είναι πανω-κατω 
κοινές. 

Εκτος απο στοιχεία στρατηγικής το παιχνίδι, 
υλοποιεί και πραγματικές μάχες. Στοχος 
σας κατα τη διάρκεια μιας μάχης είναι να 
συλλεξετε αστεροειδής, κρυστάλλους, 
πλασμα και δοΐίηίΐο για την κατασκευή του 
στρατού σας και την ισχυροποίηση της 
άμυνάς σας. 

Το γραφικα του δίβτ ϋοπιπιοηά ΚονοΙυΙίοη 
είναι ομορφα και σίγουρα εχει χρησιμοποι¬ 
ηθεί πολύ φαντασία για να δημιουργηθουν. 
Χαρακτηριστικό παράδειγμα αποτελούν τα 
άτοπ6$ και τα μαχητικό, τα οποία περιέχουν 




ΊΕΜΙΠΙΟΝ 


μεγάλη λεπτομέρεια. Ωστοσο αρνητικό στοιχείο αποτελεί το άοελητουπά το οποίο θα 
μπορούσε να ήταν περισσότερό γεμάτο και οχι απλό άβορ άΙβοΧ ερβεβ. 

Η κίνηση και ο ελεγχος των διαστημοπλοίων γίνεται με το πιουεο και τα ουτεοτ Κβγ$- 
Επιπλεον υπαρχουν και (ιοΙΚβγε τα οποία σος μεταφέρουν γρήγορα απο σκηνη σε σκηνη. 
Οταν το μητρικό διαστημόπλοιο πλησιάζει σε μια περιοχή με προηγμένη τεχνολογία, 
εμφανίζεται ένας μικρός συνοδευτικός χάρτης που βοήθα για την καθοδήγηση, ολλα και 
την εποπτεία των κινήσεων του αντίπαλου. Σε γενικες γραμμές το ίπίοτίοοθ και το ηοιτιερίβγ 
είναι ευχάριστο. 

Το ίδιο ποιοτικά είναι και τα ηχητικά εφε του παιχνιδιού. Τα νοίεε ονετε γίνονται απο 
γυναίκα και οχι αντρα. Η κάθε φυλή εχει τον δικό της αφηγητη ο οποίος προφέρει τις 
εντολες που δίνετε (κάτι αντίστοιχο γίνεται και στα \Λ/3τετ3<1 II η στο ΚΚπΩ). Πολύ κολη 
είναι η φωνή του αφηγητη των ΟοπτρυΙτοπε ο οποίος θυμίζει ΠοάοΙ σε ταινία επιστημονικής 
φαντασίας. Τα υπόλοιπα ηχητικά εφε περιορίζονται σε εκρήξεις. Τα μουσικά Ιτ3εΙ<5 του 
παιχνιδιού είναι δραματικό και θυμίζουν περισσότερό ταινίες του στυλ δίοτ \Λ/3τ$ η 
δυρεππ3π. Είναι πολύ κολης ποιότητας και ακουγονται ανετα. 

Η στρατηγική παίζει τον σπουδαιότερο ρολο στο παιχνίδι. Μειονέκτημα αποτελεί 
το γεγονος οτι δεν υπαρχουν σημαντικές διάφορες στις μονάδες όταν αυτές 
αναβαθμίζονται. Επιπλέον δεν υπάρχει κάποιο διαστημόπλοιο το οποίο εαν 
αποκτήσετε θο σας κάνει πολύ δυνατότερο απο την αντίπαλη φυλή. Με 
αυτό τον τροπο καμία φυλή δεν μπορεί να γίνει αποτομα. ο αρχηγός του 
παιχνιδιού. Συνεπώς "φασούλι το φασούλι, γεμίζει το σακούλι". Ο 
υπολογιστής μερικές φορές παρουσιοζει εμφανή δείγματα έλλειψης 
νοημοσύνης. Για παράδειγμα όταν καταστραφηκε το μητρικό μου 
διαστημόπλοιο και εμεινα με μονο μερικά μικρά διαστημόπλοια, ο εχθρός 
εμεινε άπρακτος, αντί να με εξοντώσει πλήρως. 

Το δ(3τ Οοιππιαηά ΗενοΙυΙίοπ είναι σίγουρα ενα παιχνίδι που 
απαιτεί στρατηγικές ικανότητες. Το γεγονος οτι οι 
περισσότερες μονάδες έχουν παρόμοια δύναμη, με 
μικρές διακυμάνσεις, αποκαλύπτει οτι θα πρεπει να 
κοιτάτε μακροπρόθεσμα το αποτέλεσμα μιος κίνησης 
και συνεπώς το παιχνίδι. Οσο αφόρα την ποιότητα 
του στους τομείς γραφικών, ήχου, στρατηγικής, 
πλησιάζει απο κοντινή απόσταση γνωστούς τίτλους 
όπως το \Λ/3τ0τ3(( II. Προσφέρει υποστήριξή δικτυου 
ώστε να παίξετε αντίπαλος και με 3 ακόμα 
ανθρώπους. Αξίζει να του ρίξετε μια ματια. 
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ΙΜΤ 

ΕΧΡΠΕ88 

του Γ. Κ. Κατσώτη 


ΗΟΙΙ5Ε: 

ΒΒΟΟΕΗΒυΝΟ 

ΓΟΚΜΑΤ: 

ΡΟ ϋϋ-ΚΟΜ & ΡΟΐνΕΒ ΜΑΟ 

486 66.8ΜΒ ΒΑΜ. 35 ΜΒ ΗΟ, 4ι 
εΟ-ΗΟΜ. $ν6Α. ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

εθ·ΜΕΟΙΑ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Επιβιβαστείτε στοΐαεί 
Εχρτβδδ και προετοιμα¬ 
στείτε για την περιπέ¬ 
τεια της ζωής σας 


ΓΡΑΦΙΚΑ. 

....87% 

ΗΧΟΣ. 

....87% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.. 

....87% 

ΑΝΤΟΧΗ. 

....90% 

ΓΙΪΜΕ&8 





Λ ρχικά θα ήθελα να σας εξομολο- 
Β γηθώ ότι ποτέ δεν με ενθουσία- 
ζαν τα παιχνίδια πάνβηίυτβ. Τα έ- 
ΒΒ βρισκα πολύ “στατικά”. Οπως 
Μ Μ καταλαβαίνετε λοιπόν δεν ενθου¬ 
σιάστηκα όταν ανέλαβα το Γβνΐβιν του 
Ιαεί Εχρτεεε. Αυτό βέβαια μέχρι να αρχί¬ 
σω να ασχολούμαι με το παιχνίδι... Το ο¬ 
ποίο με κράτησε κυριολεκτικά κολλημένο 
στην οθόνη του υπολογιστή μου για μέ¬ 
ρες ολόκληρες και άλλαξε ριζικό τη γνώ¬ 
μη μου για τα παιχνίδια του είδους... 



0 ϋοτάβη Μβοίιηβτ είναι ο υπεύθυνος για τη δημιουρ¬ 
γία πολύ καλών ρΙβίίοππ 3θΙϊοπ/3ώνβηΤϋΓβ παιχνιδιών 
όπως το Κ3Γ3ίβΚ3 και Ρτίποβ οΙ Ρβτδί3. 0 ίδιος άν¬ 
θρωπος δημιούργησε ένα από τα καλύτερα 
ϊηΐβΓ30ΐΐνβ ίίΐΓΠ παιχνίδια που έχει κυκλοφορήσει πο¬ 
τέ, το Ι_35ί Εχρτβδδ. Τα γραφικά του παιχνιδιού κι¬ 
νούνται σε εξαιρετικά επίπεδα. Οι εσωτερικοί χώροι 
του τρένου είναι καλοσχεδιασμένοι και έχει δοθεί ι¬ 
διαίτερη έμφαση στη λεπτομέρεια, αν και δυστυχώς 
δεν υπάρχουν αρκετές τοποθεσίες προς εξερεύνη¬ 
ση. Οι χαρακτήρες του παιχνιδιού είναι πλήρως 
3πίπΐ3ΐ6ά, κάτι που δίνει τρομερή αληθοφάνεια τόσο 
στην κίνησή τους, όσο και στο ίδιο το παιχνίδι. Πολ¬ 
λές φορές θα νιώσετε ότι “βρίσκεστε" πραγματικά 
μέσα στο ΟπβπΤ Εχρτβδδ χωρίς όμως να γνωρίζετε 
αν θα καταφέρετε να τελειώσετε αυτό το ταξίδι. 0 
ήχος είναι επίσης ένα από τα πολύ δυνατά σημεία 
του παιχνιδιού. Αρκετά ρεαλιστικός, δίνει μία άλλη 
διάσταση στο παιχνίδι, ο θόρυβος του τρένου, η α¬ 
τμοσφαιρική μουσική επένδυση, που κορυφώνεται 
κάθε φορά που συμβαίνει κάτι σημαντικό. Σίγουρα το 
Ι3δί Εχρτβδδ έχει έναν από τους καλύτερους ήχους 
που έχουμε ακούσει σε παιχνίδι του είδους. 

Το μεγαλείο του παιχνιδιού όμως βρίσκεται στην ε¬ 
ξέλιξη της ιστορίας του. Καθώς θα περιφέρεστε 
στους χώρους του τρένου θα διαπιστώσετε πως τα 
γεγονότα εξελίσσονται συνεχώς (όπως και στην 
πραγματική ζωή), είτε συμμετέχετε είτε όχι. Αυτό 
το στοιχείο δημιουργεί μία μοναδική ατμόσφαιρα 
ρεαλισμού και μυστηρίου που θα σας παρασύρει 
στο μαγικό όσο και περίεργο κόσμο του ί3δ( 
Εχρτβδδ. Οπως σίγουρα θα έχετε καταλάβει το ί3δί 
Εχρτβδδ δεν είναι ένα συνηθισμένο παιχνίδι 
3όνβπίυτβ. Κατά αντίστοιχο τρόπο και οι γρίφοι που 
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περιέχει δεν είναι συνηθισμένοι. Υπάρχει το κλασι¬ 
κό ίπνβπίοτγ, το οποίο όμως δεν χρησιμοποιείτε συ¬ 
χνά μια και στις περισσότερες περιπτώσεις πρέπει 
να λύσετε ένα γρίφο ή να κάνετε κάποια συγκεκρι¬ 
μένη κίνηση στο σωστό χρόνο ώστε να συνεχίσετε 
να παίζετε το παιχνίδι. Για παράδειγμα, στην αρχή 
του παιχνιδιού οι αστυνομικοί επιβιβάζονται στο 
τρένο για να ερευνήσουν την υπόθεση του πτώμα¬ 
τος. Μια και δεν έχετε διαβατήριο ή εισιτήριο, θα 
πρέπει να κρυφτείτε ώστε να μη σας εντοπίσουν 
γιατί τότε το παιχνίδι θα τελειώσει άδοξα... Μη σας 
φοβίζει το γεγονός ότι η εξέλιξη των γεγονότων σε 
πραγματικό χρόνο δεν σας αφήνει περιθώρια λά¬ 
θους μια και έχετε τη δυνατότητα να “σώνετε" το 
παιχνίδι πολύ συχνά ενώ σε περίπτωση που σκοτω¬ 
θείτε, το παιχνίδι θα επιστρέφει από μόνο του στην 
τελευταία σας σωστή κίνηση. 

Το παιχνίδι μας τοποθετεί στο 1914, και πιο συγκε¬ 
κριμένα στο σταθμό του διάσημου Οτίβπί Εχρτβδδ, 
στο οποίο και θα εξελιχθεί η περιπέτεια μας. Μία 
περιπέτεια γεμάτη από σασπένς, δολοπλοκίες, ί¬ 
ντριγκες και θανάσιμους κινδύνους. 

Υποδύεστε το ρόλο του Βοόβτί 03ΐό, ενός νεαρού 
και δραστήριου γιατρού, ο οποίος δέχεται ένα επεί¬ 
γον μήνυμα από ένα παλιό του φίλο να τον συναντή¬ 
σει στο Οτίβπί Εχρτβδδ. Φτάνοντας καθυστερημένα 
στο ραντεβού σας και μετά από πολύ προσπάθεια, 
καταφέρνετε να επιβιβαστείτε στο τρένο το οποίο 
έχει ήδη ξεκινήσει το ταξίδι του για να ανακαλύψετε 
το πτώμα του φίλου σας. Δεν υπάρχει χρόνος για 
δεύτερη σκέψη. Πρέπει να “ξεφορτωθείτε" το πτώ¬ 
μα του φίλου σας για να μην θεωρηθείτε ύποπτος 
για τη δολοφονία του. Επιπλέον δεν έχετε εισιτήριο 
αλλά ούτε και διαβατήριο ενώ το παρελθόν σας εί¬ 
ναι ήδη “επιβαρυμένο”. Παίρνετε το ρόλο του νε¬ 
κρού σας φίλου με αντικειμενικό σας σκοπό να μά¬ 
θετε τι ήθελε μέσα στο τρένο, ποιόν θα συναντού¬ 
σε και ποιος ήταν ο λόγος της συνάντησή τους. Κά¬ 
που εδώ λοιπόν ξεκινούν και οι περιπέτειές σας. 
Πολύ ενδιαφέρον ως σενάριο. Δεν συμφωνείτε; 

Το Ι_3δΤ Εχρτβδδ είναι σχεδόν ένα τέλεια ολοκληρωμέ¬ 
νο παιχνίδι αν και έχει κάποια μικροελαττώματα, τα ο¬ 
ποία όμως είναι αμελητέα σε σύγκριση με το μεγαλείο 
που κρύβει. Ενα από τα καλύτερα 3άνβπΐυτβ παιχνίδια 
που έχουμε δει ποτέ και σίγουρα αποτελεί ένα καλό 
λόγο να ασχοληθώ μ’ αυτά από εδώ και στο εξής. 


Επιβιβαστείτε στο Ι_3δί Εχρτβδδ και προετοιμαστείτε 
για την περιπέτεια της ζωής σας. 
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Τ ο εκπληκτικό “5 ορΗΐε 'χ 
Ιί'οιΊά θα σας κάνει να χάσετε 
το δρόμο άπειρες φορές στα 
μονοπάτια της φιλοσοφίας, αλλά στο 
τέλος τον ταξιδιού σας περιμένει πε¬ 
ρισσότερη γνώση τον εαντού σας και 
τον κόσμον πον σας ηεριβάλει. Πρό¬ 
κειται \ ια τη μετατροπή τον γνωστού 
όβχί-χβΙΙβε “Ο κοσμος της Σοφίας ”, 
γραμμένο από τον ύοχίεϊη Οπατάετ. 
Το σενάριο τον παιχνιδιού μεταφέρει 
-με αρκετό ελευθερία πρέπει να ανα- 
φέρονμε- το βιβλίο: πληαιάζονν τα 
δέκατα πέμπτα γενέθλια της Σόφιας, 
η οποία θα λάβει για δώρο αντιί τιι 
φορά, την αντογνωαία. Πως θα γίνει 
αντο: Με έναν εξαιρετικό τρόπο, για 
τον οποίο ενθννεται η εταιρεία 
ΜπεΜϊΙΙαη Ιηίετηεϋνε ΡιιΙιΙΐχάϊηρ. 


II |ί> 


Ας δούμε τα πραγματα αναλυτικό... 
Βρισκόμαστε στο ηλεκτρονικό συ¬ 
μπαν ϋγ3υ5, το οποίο μας δίνει τη δυ¬ 
νατότητα να ταξιδέψουμε στα μυστή¬ 


ρια της Δυτικής Φιλοσοφίας, όπως αυ¬ 
τά εξελίχθηκαν εδώ και τρεις χιλιάδες 
χρόνια. Το σόμπαν Θγαυ$, έχει κατα¬ 
σκευαστεί έτσι, ώστε να μας Α 
βοηθήσει να κατανοήσου¬ 
με τα “μεγάλα διλήμμα- , ν 

τα” που απασχολούν 
εδώ και αιώνες την. · · ♦ 

ανθρωπότητα. - ^ 

// 4 

Το συμπαν αυτό δεν / 

απευθύνεται σε συ- λ . 
γκεκριμενηε ηλικίας £ 
παίκτες, ολοι ανε- 
ξαρτητου εμπειρίας · 
και γνώσης έχουν ή 
πρόκειται καποια στιγ¬ 
μή να αναρωτηθουν ποιος είναι ο 
σκοπος της ύπαρξης, τι είναι το διά¬ 
στημα, ποιος έφτιαξε τον κοσμο, εαν 
υπάρχει Θεός, εάν υπάρχει πεπρωμέ¬ 
νο, τι είναι 
ο άνθρω¬ 
πος κ.α. 
Οι βοηθοί 
μας σε αυ¬ 
τό το συ¬ 
μπαν εί- 

, ΓγΙ" να '··· μ ,α 

μύγα, η ο¬ 
ποία εμ¬ 
φανίζεται 

? ' σε κάθε 

πίστα, δί¬ 
νοντας 
βοηθήμα¬ 
τα όποτε 
αυτά χρει¬ 
άζονται 
και ο 

ΑΙόειΙο, που συνομιλεί μαζί μας, θέ¬ 
τει ερωτήματα και μας βοηθά να κα¬ 
ταλάβουμε πολλές φορές, την ασα- 
φεια των ίδιων μας των απαντήσεων. 


"'^Ίί 


Κατά τη διάρκεια αυτής της φιλοσο¬ 
φικής περιπέτειας, θα πρεπει να α¬ 
παντήσουμε σε ερωτήσεις και 
γρίφους, που αντανα¬ 
κλούν την πορεία 
της ανθρώπινης 
σκέψης από την 
♦ *· εποχή του Σω· 

κ Ρ ατ, ι μ*χρ· 

σήμερα. Ξεκι¬ 
νούμε την πε¬ 
ριπέτεια δηλω- 

_νοντας το ονο- 

μά μας και ενα α¬ 
κόμα κωδικό ονομα. 

Ετσι κάθε φορά που ε¬ 
γκαταλείπουμε το πρόγραμ¬ 
μα και θέλουμε να επιστρέφουμε, 
χρειάζεται μόνο να δώσουμε ονομα 
και κωδικό για να μεταφερθουμε α¬ 
πευθείας στο σημείο που είχαμε μεί¬ 
νει την τελευταία φορά. Εαν θελουμε 
να επιστρέφουμε σε κάποιο προη¬ 
γούμενο σημείο, δεν εχουμε παρα να 
τοποθετήσουμε το πιουββ στο κάτω 
μέρος της οθόνης, όπου εμφανίζεται 
η μπάρα με όλες τις πίστες που έχου¬ 
με διανυσει μέχρι τώρα. Στο επάνω 
μέρος της οθονης αντίστοιχα, υπάρ¬ 
χει μία μπαρα, που χωρίζει τη φιλο¬ 
σοφία σε οκτώ περιόδους. 

Κάθε περίοδος περιέχει τους αντι¬ 
προσώπους της. Επιλέγοντας κάποια 
περίοδο ή φιλόσοφο, εμφανίζεται πί¬ 
νακας με βιογραφικα στοιχειά αλλα 
και σύντομα νϊάθο$ που αφοροόγ τη 
συγκεκριμένη περίοδο, καθώς και ση¬ 
μαντικές ανακαλύψεις, ιστορικά γε¬ 
γονότα, γυναίκες που σημάδεψαν την 
εποχή, βιβλιογραφία κ.α. 

Στην μπαρα, περιλαμβάνεται και η ε¬ 
πιλογή “Μεγαλα Διλήμματα”: ενεργο¬ 
ποιώντας τη, θα λάβουμε απαντήσεις 
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απο κάθε φιλοσοφο για βασικα ερω¬ 
τήματα που απασχολούν την ανθρω¬ 
πότητα. Ακόμα κι αν δεν ξερετε ποιον 
φιλοσοφο θελετε αλλα έχετε ερώτη¬ 
μα ή απορίες, δεν έχετε παρα να πα¬ 
τήσετε οπουδήποτε πάνω στην μπα- 
ρα και να διαλέξετε το “ΡβίβΓβπεβ” 
κάτω δεξιά. Εκεί υπάρχουν εννοιες 
κατα αλφαβητική σειρά και επιλέγο¬ 
ντας τη ζητούμενη, θα μάθετε σε 
ποια εποχή και φιλόσοφο πρεπει να 
απευθυνθείτε. Σε γενικές γραμμές η 
πλοήγηση μέσα στις εφαρμογές του 
παιχνιδιού είναι ένα απο τα καλύτερα 
στοιχεία του προγράμματος. 

Επιπλέον, η μπαρα στην κο¬ 
ρυφή της οθόνης διαθέτει 
την επιλογή “ΡΗϊΙοδορίγ 
Μαρ”, όπου εμφανίζεται 
συγκεντρωτικός χάρτης ό¬ 
λων των φιλοσοφικών κινη¬ 
μάτων, απο την αρχαιότη¬ 
τα μέχρι σήμερα, καθώς 
και ποια επηρέασαν ή έ¬ 
θεσαν θεμέλιο για την ύ¬ 
παρξη επόμενων. Μέ¬ 
σω του χάρτη, υ¬ 
πάρχει δυνατότητα 
να δείτε και πάλι 
όποια βιογρα¬ 
φία θέλετε. 


στές η λάθος απόψεις και σχεδόν σε 
οτι και να πείτε θα βρείτε κάποιον φι¬ 
λόσοφο να συμφωνεί μαζί σας, ενω 
θα ενημερώνεστε για το ποιος διαφω¬ 
νεί μαζί σας και γιατί. 

Τα γραφικα είναι πολύ καλοσχεδια- 
σμενα και σε αρκετα σημεία χρησιμο¬ 
ποιούν ψηφιακα νϊάοοδ. Θα έχετε έ¬ 
τσι ευκαιρία να δείτε “ζωντανα" τη 
Σόφια, τον δασκαλο της, τον Σωκρα- 




για ενα πρόγραμμα που αγγίζει με ευ¬ 
αισθησία τοσο σημαντικά ανθρώπινα 
ερωτήματα. 

Οι γρίφοι δεν είναι “σπαζοκεφαλιές” 
αλλα έχουν απόλυτη σχέση με την πί¬ 
στα που τους φιλοξενεί. Επίσης λύ¬ 
νονται, έχοντας υποψιν το κείμενο 
που “μας φερνει” η μύγα, η οποία εμ¬ 
φανίζεται παντα πριν απο κάποιο 
γρίφο. Ο σκοπος των γρίφων είναι δι¬ 
πλός: να ψυχαγωγήσουν, αλλα και να 
μας δείξουν με τον καλύτερο δυνατό 
τροπο, τι ήθελαν να πουν οι φιλόσο¬ 
φοι της κάθε περιόδου. 

Τέλος, πρεπει να πούμε ότι το 
παιχνίδι είναι για εναν παίκτη, 
σε περίπτωση όμως που πα¬ 
ραβρίσκονται κι άλλοι μαζί 
σας την ώρα που το τρέχετε, 
σας διαβεβαιωνουμε, ότι θα 
εμπλακειτε σε ατελείωτες συ¬ 
ζητήσεις μαζί τους. 

Τελικά θα λάβει η Σόφια ένα 
καλό “δώρο” για τα δέκατα 
πέμπτα γενέθλια της; 

Ισως ναι, αλλα εμείς πά¬ 
ντως πιστεύουμε, οτι 
η Σοφία δεν θα είναι 
η μόνη κερδισμένη 
στο τέλος του 
παιχνιδιού... 


Κατά τη _Α. ,- 

Α/· > V 

διάρκεια 

του προ- - / 
γράμματος, εμ¬ 
φανίζονται στην ο¬ 
θόνη β-πιαΐΐδ από 
τη Σόφια, (τα οποία 
περιέχουν πολλές 
φορές “βιντεοκασέτα”) 
και είναι απαραίτητο να τα 
δείτε για να προχωρήσετε στο 
παιχνίδι. Ακόμα, θα παρακο¬ 
λουθήσετε “μέσω ίηΙβΓΠβΙ" 
συζητήσεις μεταξύ του 
ΑΙόοτΙο και της Σο¬ 
φίας (ένα δί¬ 
κτυο που εί¬ 
ναι ενεργό 
μέσα 

στο σόμπαν Θγαυ$) και πολλές φο¬ 
ρές θα καλούν κι εσάς στη συζήτησή 
τους, ζητώντας την άποψή σας. Πρέ¬ 
πει να ξέρετε πως δεν υπαρχουν σω· 
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τη, τον Αμλετ, ακόμα και οδοιπορικά 
μέσα σε αρχαίες πόλεις. 

Τα μουσικά θέματα είναι ποικίλα, α¬ 
παλά και ατμοσφαιρικά, κατάλληλα 
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ΤΙΜΕΙΑΡ8Ε 



ΤΙΜΕ ΙΑΡ5Ε 

Της ΟΤΕ ΕΝΤΕΚΤΑΙΝΜΕΝΤ 

Από τον Φώτη "42" Θανόπουλο 

Μερικές γενικές συμβουλές 

Τ ο παιχνίδι αυτό είναι πολύ όμορφο και 
ελπίζω να διασκεδάσετε όσο διασκέδα¬ 
σα και γω λύνοντας το. 

- Μην ανησυχείτε γιά τις φωτογραφίες. 
Μπορεί να έχετε μόνο τριανταέξι πόζες, 
αλλά φτάνουν και περισσεύουν, με την 
προϋπόθεση ότι φωτογραφίζετε τις χρήσι¬ 
μες πληροφορίες και ΟΧΙ όχι τα ομολογου- 
μένως πολύ όμορφα τοπία. 

- θα χρειαστείτε ένα κενό τετράδιο, ένα 
μολύβι, ξύστρα και γόμα γιατί θέλετε δε 
θέλετε θα χρειαστεί να βγάλετε τον καλλι¬ 
τέχνη που κρύβετε μέσα σας. 

• Το πρώτο πράγμα που πρέπει να κάνετε 
μόλις φτάνετε σε κάθε κόσμο είναι να δια¬ 
βάζετε το ημερολόγιο του καθηγητή. 

- Είναι καλύτερα να χρησιμοποιείτε στις με¬ 
τακινήσεις σας τα βελάκια του πληκτρολο¬ 
γίου. γιατί έτσι βλέπετε στην οθόνη τις πι¬ 
θανές εξόδους και δεν μπερδεύεστε εύκο¬ 
λα. 

• Πολλές φορές θα χρειαστεί να σύρετε με 
το εικονίδιο της παλάμης κάποιο αντικείμε¬ 
νο σε κάποια θέση. 

- προετοιμαστείτε ψυχολογικά γιατί στο τέ¬ 
λος κάθε κόσμου, το συρταράκι του οσ- 
ΚΟΜ θα ανοίξει απότομα, και χωρίς προει¬ 
δοποίηση. Θα προσπαθήσω να δώσω όσο 
πιό αναλυτικά τις λύσεις των γρίφων, αλλά 
καλό θα είναι να χρησιμοποιείτε τον οδηγό 
αυτό μόνο όταν έχετε κολλήσει κάπου, για¬ 
τί αλλιώς θα χάσετε τη διασκέδαση (ή το 
μαρτύριο, όπως το δει κανείς). Τα ρυζζΐβ$ 
δεν είναι ιδιαίτερα δύσκολα, αλλά μερικές 
φορές ίσως χρειαστεί να τα κάνετε ι·θ$θΤ 
και να αρχίσετε από την αρχή. Η καλύτερη 
τακτική είναι να σώνετε το παιχνίδι μόλις 
λύσετε ένα κομμάτι του ρυζζίε. Ευτυχώς η 
διαδικασία είναι πανεύκολη και πολύ γρή¬ 
γορη. Φορέστε λοιπόν τις φανταστικές σας 


μπότες, γεμίστε τα παγούρια και ελάτε μαζί 
μου... 

ΣΤΟ ΝΗΣΙ ΤΟΥ ΠΑΣΧΑ 

Το παιχνίδι ξεκινάει στο νησί του Πάσχα. 
Πολύ κατάλληλο μέρος, μιας και το νησί 
αυτό είναι φορτωμένο με μύθους και θεω¬ 
ρίες σχετικά με τα μυστηριώδη αγάλματά 
του. Αφού λοιπόν παρακολουθήσετε την ει¬ 
σαγωγή, θα βρεθείτε να αγναντεϋετε το το¬ 
πίο. Μπροστά σας είναι κάτι βράχια με κά¬ 
ποιο άσπρο σχέδιο πάνω τους. Πάμε λοιπόν: 
Στρίψτε δεξιά σας και θα δείτε ένα βράχο 
που πάνω του κάθεται ένας γλάρος. Προχω¬ 
ρήστε δύο φορές ευθεία, στρίψτε δεξιά 
σας, προχωρήστε ευθεία και θα δείτε στη 
ρίζα του βράχου αριστερά κάτω, τη φωτο¬ 
γραφική μηχανή του καθηγητή. Πάρτε την. 
Οπισθοχωρήστε, στρίψτε δεξιά σας. προχω¬ 
ρήστε δύο φορές ευθεία και στρίψτε αρι¬ 
στερά σας. Θα δείτε στο βάθος ένα άγαλμα 
στα δεξιά της οθόνης πίσω από τον καφέ 
βράχο, πρέπει να πάτε εκεί. Προχωρήστε 
ευθεία πέντε φορές, στρίψτε δεξιά και προ¬ 
χωρήστε προς το μέρος του. Κάτω και στα 
αριστερά του θα βρείτε το ημερολόγιο του 



καθηγητή. Σας συνιστώ να το διαβάσετε (αν 
και είναι αρκετά μεγάλο), περιέχει αρκετές 
χρήσιμες πληροφορίες. Τώρα πρέπει να 
"πάμε παραλία". Γυρίστε λοιπόν στο μονο¬ 
πάτι και ακολουθήστε το προς τα κάτω. Θα 
φτάσετε στη θάλασσα, σε ένα σημείο που 
μπορείτε να πάτε μόνο αριστερά ή δεξιά. 
Στρίψτε δεξιά και προχωρήστε στα τρία 
αγάλματα. Εξετάστε το κάθε ένα ξεχωρι¬ 
στά. Εχουν από ένα σημάδι στη βάση τους 
και από ένα σημάδι στο σώμα τους. Το δεύ¬ 
τερο αυτό σημάδι εμφανίζεται γιά λίγο μό¬ 
λις δώσετε κλικ στο στήθος τους. Αν θέλε¬ 
τε πάρτε φωτογραφίες αυτά τα σημάδια, 
αλλά είναι καλύτερο κατά τη γνώμη μου να 
τα σχεδιάσετε σε ένα κομμάτι χαρτί. Δεν 
αξίζει τον κόπο να χαραμίσετε έξι φωτο¬ 
γραφίες (από τις 36 σύνολο), πρέπει να ζω¬ 
γραφίσετε τα σχέδια ανά ζεύγη, όπως είναι 
στα αγάλματα. Εξ άλλου, θα χρειαστεί να 
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σχεδιάσετε πολλά πράγματα, έτσι καλύτερα να αρχίσε¬ 
τε από νωρίς γιά να συνηθίσετε. Εχετε λοιπόν στη διά¬ 
θεσή σας τα πρώτα έξι σύμβολα (τρία ζευγάρια). Στρίψ¬ 
τε δεξιά σας και προχωρήστε όλο ευθεία αρκετές φο¬ 
ρές, μέχρι να βρεθείτε μπροστά στη σκηνή. Προχωρώ¬ 
ντας όλο ευθεία μέχρι τέρμα, θα βρεθείτε μπροστά στο 
τραπέζι με την πέτρα. Σύρετε τώρα το φύλλο χαρτί 
που είναι στο κάτω δεξιά μέρος της οθόνης πάνω στην 
πέτρα. Τώρα κάνετε κλικ στο άσπρο μολύβι και σύρτε 
το πάνω στο χαρτί. Θα ξεπατικώσετε άλλα τρία ζευγά¬ 
ρια συμβόλων. Αυτά μπορείτε να τα τραβήξετε φωτο¬ 
γραφία. αφού χρειάζεται μόνο μία πόζα. Οπισθοχωρή¬ 
στε δύο φορές και στρίψτε δεξιά σας. Προχωρήστε ευ¬ 
θεία και θα βρεθείτε μπροστά σε έναν πάγκο. Πρώτα 
από όλα πάρτε το κουτί με τα σπίρτα. Μετά διαβάστε 
τις οδηγίες γιά το πως ανάβουν τη λάμπα από το φυλ¬ 
λάδιο. Σημειώστε τις στο χαρτί. Οπισθοχωρήστε και 
στρίψτε δεξιά σας. Προχωρήστε μία φορά ευθεία και 
μετά στρίψτε αριστερά σας. Προχωρήστε δύο φορές 
ευθεία προς το βαρέλι. (Μπορείτε να το δείτε αλλά δεν 
παίζει ρόλο στο παιχνίδι). Μετά στρίψτε δεξιά σας. 
Προχωρήστε όλο ευθεία και θα φτάσετε μπροστά σε 
μιά σπηλιά. Συνεχίστε μέχρι να βρείτε μπροστά σας τη 
λάμπα θυέλλης. Πρέπει να την ανάψετε σύμφωνα με 
τις οδηγίες. Σε περίπτωση που ξεχύσατε: Τρομπάρετε 
(συγνώμη γιά τη χυδαία αυτή λέξη, αλλά είναι και η 
πλέον ακριβής) κάμποσες φορές το έμβολο. Γυρίστε τη 
μεταλλική βαλβίδα που θυμίζει στραβωμένο συνδετή¬ 
ρα προς τα πάνω. Γυρίστε τον στρογγυλό διακόπτη 
ώστε το κόκκινο τριγωνάκι να είναι προς τα πάνω. 
Ανάψτε το δίχτυ του αμίαντου με τα σπίρτα και κατε- 
βάστε πάλι τη μεταλλική βαλβίδα στην κάτω θέση. Τώ¬ 
ρα μπορείτε να μπείτε στη σπηλιά. Προχωρήστε όλο 
ευθεία (13 φορές) και θα βρεθείτε να να αντικρίζετε 
ένα κεφάλι στον τοίχο. Στρίψτε αριστερά σας και προ¬ 
χωρήστε τρεις φορές. Στο βάθος υπάρχει ένα ακόμα κε¬ 
φάλι στον τοίχο. Στα δεξιά σας υπάρχουν τρία αγάλμα¬ 
τα με απλωμένα χέρια και έχουν από ένα σύμβολο σε 
κάθε ώμο. Στα αριστερά σας αν προχωρήσετε μιά φορά 
θα δείτε ένα πέτρινο κεφάλι. Σταθείτε μπροστά του και 
δώστε του κλικ. Σε μιά όμορφη σκηνή, το άγαλμα θα 
ξεράσει λάβα και από μέσα της θα αναδυθεί μιά πέτρι¬ 


νη πυρακτωμένη μάσκα, ένα προσωπείο. Αν προσέξετε 
τα μάτια του μεγάλου κεφαλιού θα δείτε ένα σύμβολο. 
Δώστε κλικ στα μάτια του και το προσωπείο θα αλλά¬ 
ξει. καθώς και το σύμβολο στα μάτια. Υπάρχουν συνολι¬ 
κά έξι προσωπεία με το καθένα να έχει και το δικό του 
σύμβολο. Ο σκοπός είναι να βάλετε από ένα προσωπείο 
στο κάθε χέρι και στα τρία αγάλματα που είναι πίσω 
σας. Γιά να πάρετε το προσωπείο από τη λάβα, δώστε 
κλικ στην πέτρα που είναι πάνω αριστερά, δίπλα στα 
μάτια και το νερό θα το κρυώσει. Πάρτε το και βάλτε το 
στο σωστό χέρι. Συνεχίστε και με τα υπόλοιπα πέντε 
προσωπεία. Προσέξτε όμως γιατί αν κάνετε έστω και 
ένα λάθος, όλα τα προσωπεία θα χαθούν και θα πρέπει 
να κάνετε όλη τη διαδικασία από την αρχή. Δεν είναι 
ιδιαίτερα δύσκολο ρυζζίε. Τα σύμβολα των τριών προ¬ 
σωπείων είναι στο χαρτί από την πέτρα και τα άλλα 
τρία είναι αυτά που ήταν στα στήθη των αγαλμάτων 
στην παραλία. Θα σας βοηθήσω ακόμα περισσότερο: 
Αριθμήστε τις θέσεις στα χέρια από αριστερά προς δε¬ 
ξιά. Εστω 1.2,3.4,5 και 6. Τώρα πηγαίνετε στο άγαλμα 
και πατήστε το δεξί του μάτι, μέχρι που να μήν υπάρχει 
άλλο σύμβολο. Αυτό το πρώτο έστω ότι είναι το Α. Πα¬ 
τώντας το αριστερό του μάτι εμφανίζεται το δεύτερο, 
το Β. Μετά το Γ. το Δ, το Ε και το Ζ. Η αντιστοιχία στις 
θέσεις των χεριών είναι 1-Ε, 2-Α, 3-Ζ, 4-Γ, 5-Β, και 6-Δ. 
(Δηλαδή στο χέρι 1 πάει η πέμπτη μάσκα, στο χέρι 2 η 
πρώτη μάσκα και ούτω καθεξής...). Θα ακούσετε ένα 
ήχο. οπισθοχωρήστε και στρίψτε αριστερά. Θα δείτε τα 
μάτια του κεφαλιού στον τοίχο να αναβοσβήνουν. Πη¬ 



γαίνετε και δώστε κλικ πάνω τους. Θα ανοιχτεί ένα πέ¬ 
ρασμα στον βράχο και όταν προχωρήσετε όλο ευθεία 
θα βρεθείτε μπροστά στη χρονομηχανή που θα σας με¬ 
ταφέρει στους άλλους κόσμους του παιχνιδιού. Εκεί θα 
παρακολουθήσετε και ένα μήνυμα από τον καθηγητή. 
Τώρα είστε έτοιμοι γιά μακρινά ταξίδια. Αν και μπορείτε 
να διαλέξετε τον προορισμό σας ανάμεσα σε τρεις αρ¬ 
χικά από τους πέντε κόσμους, καλό είναι να ακολουθή¬ 
σετε τα χνάρια του καθηγητή και να ξεκινήσετε από 
την Αίγυπτο. Είναι το κουμπί με τον καφέ σκαραβαίο, 
και είναι το πρώτο αριστερά, πατήστε το και μετά δώ¬ 
στε κλικ στη σφαίρα γιά να μεταφερθείτε. 
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ΣΤΗΝ ΑΡΧΑΙΑ ΑΙΓΥΠΤΟ 

Μετά την όμορφη σκηνή στον Νείλο, θα βρεθείτε να 
αντικρίζετε το πανί ενός πλοιαρίου. Το πρώτο πράγμα 
που πρέπει να κάνετε, είναι να ανοίξετε το ημερολόγιο 



του καθηγητή και να διαβάσετε τις εγγραφές που αφο¬ 
ρούν στην Αίγυπτο. (Το ξέρω, είναι πολύ διάβασμα, αλ¬ 
λά περιέχει χρήσιμες πληροφορίες). Κάνετε μεταβολή 
και προχωρήστε προς το νερό. Μιά μορφή θα αναδυθεί 
και θα σας πει κάτι γιά ανέμους και ποτάμια. Προχωρή¬ 
στε μπροστά και προσέξτε το σχέδιο στον πάτο της πι¬ 
σίνας. Οπισθοχωρήστε τρεις φορές και στρίφτε δεξιά, 
προχωρήστε ευθεία και θα φτάσετε στην πυραμίδα. Αν 
μπείτε μέσα της θα δείτε μιά πόρτα με χρυσό μηχανι¬ 
σμό ασφαλείας. Δεν μπορείτε να κάνετε τίποτα προς το 
παρόν γι' αυτή την πόρτα. Βγείτε πάλι έξω και θα εμφα¬ 
νιστεί μπροστά σας μιά απαίσια μορφή που λέει κάτι σε 
απειλητικό τόνο, (δυστυχώς δεν κατάλαβα καλά τι εί¬ 
πε). Ευθεία, στρίψτε δεξιά και προχωρήστε μέχρι τη λι- 
μνούλα. Στρίψτε αριστερά και ακολουθήστε το μονο¬ 
πάτι προς την αποβάθρα και το πλοίο. Εξερευνήστε τον 
χώρο της αποβάθρας, το πλοίο και το κτίσμα (πηγάδι). 
Πρέπει να έχετε καταλάβει μέχρι τώρα, ότι θα πρέπει 
να φύγετε με αυτό το πλοίο γιά να συνεχίσετε την 
έρευνά σας. Δυστυχώς οι πόρτες της αποβάθρας είναι 
κλειστές και θα χρειαστεί να τις ανοίξετε. Το μυστικό 
βρίσκεται στο σχέδιο που είναι στο ημερολόγιο και 
στον πάτο της πισίνας. Θα πρέπει να βάλετε σε λει¬ 
τουργία έναν μηχανισμό που θα ανοίξει τις πόρτες, (μιά 
καλή αναφορά στη Μηχανική Τέχνη των Αιγυπτίων). Θα 


πρέπει να έχετε βρει στην εξερεύνησή σας: 

• Εναν μοχλό δίπλα στην αποβάθρα, που προφανώς 
ανοίγει τις πόρτες της. 

- Ενα κτίσμα (πηγάδι) όπου κρέμεται ένα σκοινί και 
στην κορυφή του έχει έναν καφέ μοχλό σε κατακόρυ- 
φη θέση. Αν προχωρήσετε μπροστά θα δείτε ένα άδειο 
δοχείο να κρέμεται στο πηγάδι. Στα δεξιά του σκοινιού 
υπάρχει ένας δεύτερος μοχλός, ίδιος με αυτόν της απο¬ 
βάθρας και ένα λούκι. 

- Αν στρίψετε στη γωνιά του κτίσματος προς το ποτάμι, 
θα δείτε ένα καλάθι που κρέμεται πάνω από το νερό. 
Πάμε λοιπόν: πηγαίνετε στο ποτάμι και δώστε κλικ στο 
δοχείο που κρέμεται. Αυτό θα κατεβεί, θα γεμίσει νερό 
και θα το αδειάσει στη δεξαμενή του κτίσματος. Επανα¬ 
λάβατε τη διαδικασία άλλες τρεις φορές (συνολικά 4 
κουβάδες νερό πρέπει να αδειάσετε). ΠΡΟΣΟΧΗ! Μόνο 
4 φορές. Τώρα στρίψτε αριστερά, προχωρήστε ευθεία, 
στρίψτε δεξιά, προχωρήστε δύο φορές, στρίψτε δεξιά 
και προχωρήστε ευθεία δύο φορές. Θα δείτε ότι έχει 
γεμίσει η δεξαμενή. Οπισθοχωρήστε δύο φορές, στρίψ¬ 
τε αριστερά, προχωρήστε ευθεία, στρίψτε δεξιά και 
προχωρήστε ευθεία. Σηκώστε τον καφέ μοχλό δίνοντας 
κλικ πάνω του και θα πάει στην οριζόντια θέση. Αν προ¬ 
χωρήσετε θα δείτε ότι το δοχείο έχει έρθει κοντά στο 
λούκι. Πατήστε τον γκρίζο μοχλό γιά να αδειάσει το νε¬ 
ρό. Τώρα γυρίστε στο ποτάμι και αδειάστε δύο ακόμη 
κουβάδες στη δεξαμενή. ΠΡΟΣΟΧΗ! Μόνο 2 ακόμα. Γυ¬ 
ρίστε πάλι πίσω στο πηγάδι και δώστε πάλι κλικ στον 
γκρίζο μοχλό. Αν προχωρήσετε ευθεία θα δείτε το δο¬ 
χείο να είναι γεμάτο και να γέρνει ελαφρώς προς τα 
αριστερά. Οπισθοχωρήστε και κατεβάστε τον καφέ μο¬ 
χλό στην κάθετη θέση του. Θα ακουστεί ένας ελαφρός 
ήχος. Πηγαίνετε τώρα στο τέρμα της αποβάθρας και 
σύρετε τον γκρίζο μοχλό τέρμα αριστερά. Οι πόρτες θα 
ανοίξουν. Μπείτε στο πλοιάριο και στρίψτε δεξιά. Προ¬ 
χωρήστε όσο πάει και θα αρχίσετε να ταξιδεύετε. 

Μετά τη σκηνή, θα φτάσετε σε ένα μεγάλο κτίσμα στην 
αντίπερα όχθη του ποταμού. Βγείτε στην αποβάθρα 
μπροστά στον ναό. Αν κάνετε μεταβολή θα δείτε ένα 
ακόντιο στο πλοίο, πάρτε το. Κάνετε μεταβολή και 
προχωρήστε προς τον ναό. Εκπληξη! Θα εμφανιστεί 
ένας κροκόδειλος και θα σας φράξει τον δρόμο, πρέπει 
να τον κάνετε τσάντες, χρησιμοποιώντας το ακόντιο. Το 
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κόλπο είναι να τον χτυπάτε στο ανοιχτόχρωμο σημείο 
που ενώνεται το κεφάλι του με τον αριστερό του ώμο. 
Μετά από μερικά χτυπήματα, θα εξαφανιστεί νικημέ¬ 
νος. Προχωρήστε ευθεία και θα φτάσετε μπροστά σε 
ένα άγαλμα με μιά κυλιόμενη γυάλινη σφαίρα. Αριστε¬ 
ρά σας και δεξιά σας υπάρχουν είσοδοι σε δύο δωμάτια. 
Ας πάρουμε πρώτα το αριστερό. Μπείτε μέσα και εξε- 
ρευνήστε τα πάντα. Πρώτα θα δείτε κάτι ακόντια ακου¬ 
μπισμένα στον τοίχο. Μετρήστε τα (είναι 6) γιατί έχει 
σημασία γιά αργότερα. Το ίδιο πρέπει να κάνετε και γιά 
όλα τα άλλα αντικείμενα που θα βρείτε στα δύο αυτά 
δωμάτια. Δώστε κλικ στο άγαλμα-σκύλο και θα σας πει 
να βρείτε κάποια ταμπλέτα. Προχωρήστε ευθεία και 
στρίφτε δεξιά. Θα δείτε 4 βέλη στο πάτωμα. Στρίψτε 
αριστερά και προχωρήστε. Στρίφτε αριστερά και προ¬ 
χωρήστε προς τα καλάθια που είναι 5. Θα βρείτε έναν 
καθρέφτη σε ένα από αυτά. Πάρτε τον και σύρτε τον 
έξω. Θα δείτε ότι μπορείτε να διαβάσετε ένα μήνυμα 
στον τοίχο με τον καθρέφτη. Σας λέει ότι δεν μπορείτε 
να βγείτε από το δωμάτιο αν δεν αφήσετε τον καθρέ¬ 
φτη στη θέση του. Πριν όμως, θα τον χρησιμοποιήσετε. 
Στρίφτε δεξιά και θα δείτε ότι υπάρχουν δ μεγάλα κι¬ 
ούπια στο δωμάτιο. 6 μπροστά σας και από ένα στα αρι¬ 



στερά και στα δεξιά. Αν σύρετε τον καθρέφτη στα κι¬ 
ούπια θα δείτε σαν σε ακτινογραφία να υπάρχει ένα 
αντικείμενο σε κάποιο από αυτά. Με τον καθρέφτη πά¬ 
νω του, πάρτε το. Είναι ένα χρυσό κλειδί. Γυρίστε δεξιά 
και θα δείτε 1 μπαούλο. Ανοίξτε το με το κλειδί και μέ¬ 
σα θα βρείτε μιά ταμπλέτα που έχει κάποιες εικόνες 
και δίπλα τους από ένα σύμβολο. Οι εικόνες δείχνουν 
τα αντικείμενα που είναι στα 2 δωμάτια και τα σύμβολα 
αντιπροσωπεύουν αριθμούς. Τραβήξτε μιά φωτογραφία 
της ταμπλέτας. Το σύστημα δουλεύει ως εξής: Δίπλα 
από το εικονίδιο του ακοντίου υπάρχει ένα σύμβολο. 
Αφού βρήκατε 6 ακόντια, το σύμβολο αυτό αντιπροσω¬ 
πεύει τον αριθμό 6. Αντίστοιχα και τα άλλα σύμβολα. 
Πρέπει λοιπόν να μετρήσετε όλα τα αντικείμενα που 
βρίσκονται και στα δύο δωμάτια. Αφού λοιπόν τελειώ¬ 
σαμε εδώ, αφήστε τον καθρέφτη στη θέση που τον 
βρήκατε και βγείτε από το δωμάτιο. Προχωρήστε όλο 
ευθεία και θα μπείτε στο επόμενο δωμάτιο. Μπροστά 
σας είναι ένα μπαούλο. Ανοίξτε το και θα δείτε 9 περ¬ 


γαμηνές. Διαβάστε τις όλες. Μέσα θα βρείτε τις εικόνες 
οκτώ θεών της Αιγύπτου και πληροφορίες γι' αυτούς. 
Προτείνω να κάνετε το εξής γιά να ευκολυνθείτε αργό¬ 
τερα: Πάρτε ένα άσπρο φύλλο χαρτί και σχεδιάστε ένα 
πλέγμα. Θα πρέπει να έχει δ τετράγωνα κάθετα και 6 
τετράγωνα οριζόντια. Κάντε τα τετράγωνα λίγο μεγάλα 
γιατί μέσα πρέπει να σχεδιάσετε σύμβολα. Στην πρώτη 
κάθετη γραμμή τετραγώνων σχεδιάστε την εικόνα των 



οκτώ θεών από τις περγαμηνές, και στη δεύτερη κάθε¬ 
τη σειρά τετραγώνων το αντίστοιχο όνομα του θεού και 
την περιγραφή του. Κατά σειρά είναι: Κηυηιιη-πρόβατο. 
δθόθΚ-κροκοδειλος, Β3$ίεί-γάτα, ΗοΓυί-γεράκι, 
Αηηυόί$·σκύλος, Θ$ίπ$-ανθρωπος, Τήοίή-πουλί, και 
δεί-μεγάλα αυτιά (συγνώμη αλλά δεν μπορούσα να τον 
ταυτίσω με κάτι από το ζωικό βασίλειο). Αφού διαβάσε¬ 
τε τις περγαμηνές (δεν αξίζει να τις φωτογραφήσετε) 
οπισθοχωρήστε και στρίφτε δεξιά. Γιά να μην ξεχνάμε 
και το μέτρημα, υπάρχουν 3 συνολικά μπαούλα. (Ενα 
στο προηγούμενο δωμάτιο και δύο σε αυτό). Προχωρή¬ 
στε και σταθείτε μπροστά στο άγαλμα. Δώστε κλικ 
στην ποδιά του και θα αποκαλυφτεί ακόμα μιά περγα¬ 
μηνή. Σύνολο λοιπόν 10 γιά τις περγαμηνές. Αυτήν φω¬ 
τογραφήστε την. Οπισθοχωρήστε, κάνετε μεταβολή και 
προχωρήστε στο μπαούλο. Ανοίξτε το και θα βρείτε 9 
μαχαίρια. Γυρίστε αριστερά σας και θα δείτε μιά σαρκο¬ 
φάγο (1). Ανοίξτε τη. (Λίγο μακάβριο χιούμορ!). Θα δεί¬ 
τε ακόμη ότι υπάρχουν στο δωμάτιο δύο (2) τραπέζια 
και εφτά (7) μπλε αγγεία. Ετσι λοιπόν συμπληρώσαμε 
τους δέκα πρώτους αιγυπτιακούς αριθμούς. Αν δείτε τη 
δεύτερη φωτογραφία στο άλμπουμ σας θα προσέξετε 
ότι: 

- Το σύμβολο που αντιπροσωπεύει το νούμερο 1 είναι 
αυτό που είναι δίπλα στη σαρκοφάγο. 

- Το σύμβολο γιά το νούμερο 2 είναι αυτό που είναι δί¬ 
πλα στο τραπέζι. - 

Το σύμβολο γιά το νούμερο 3 είναι αυτό που είναι δί¬ 
πλα στο μπαούλο. 

• Το σύμβολο γιά το νούμερο 4 είναι αυτό που είναι δί¬ 
πλα στο βέλος. 

- Το σύμβολο γιά το νούμερο 5 είναι αυτό που είναι δί¬ 
πλα στο καλάθι. 

• Το σύμβολο γιά το νούμερο 6 είναι αυτό που είναι δί· 
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πλα στο ακόντιο. 

- Το σύμβολο γιά το νούμερο 7 είναι αυτό που είναι δί¬ 
πλα στο αγγείο. 

- Το σύμβολο γιά το νούμερο δ είναι αυτό που είναι δί¬ 
πλα στο κιούπι. 

• Το σύμβολο γιά το νούμερο 9 είναι αυτό που είναι δί¬ 
πλα στο μαχαίρι, και (επιτέλους!) 

- Το σύμβολο γιά το νούμερο 10 είναι αυτό που είναι δί¬ 
πλα στην περγαμηνή. Γράψτε σε ένα χαρτί τα δέκα 
νούμερα και τα αντίστοιχα αιγυπτιακά τους σύμβολα. Η 
δουλειά σας τελείωσε σε αυτό το δωμάτιο. Βγείτε έξω 
και προχωρήστε προς την είσοδο του πρώτου δωματί¬ 
ου. Σταθείτε στην πόρτα αλλά μην μπείτε. Γυρίστε αρι¬ 
στερά σας και θα δείτε στην κολόνα έναν πίνακα με 
τρία σύμβολα. Θα ακούγεται και ένας ήχος σαν βουητό. 
Πατήστε το τρίτο σύμβολο (όχι την πυραμίδα, αλλά ού¬ 
τε και τη σκάλα). Τώρα πηγαίνετε στο άγαλμα με τη 
γυάλινη σφαίρα και σταθείτε μπροστά του. Οταν σύρε¬ 
τε τη σφαίρα πάνω σε κάθε θεότητα, θα εμφανιστεί ένα 
γραφικό σύμβολο, ενώ το άγαλμα θα παίρνει την αντί¬ 
στοιχη μορφή του θεού. Σημειώστε τα σύμβολα αυτά 



στην τρίτη κάθετη σειρά τετραγώνων στο χαρτί που 
φτιάξατε, στην ανάλογη θέση. Το σύμβολο του Κηυηιηι 
είναι ένα κιούπι, του δθήβκ δύο τεθλασμένες γραμμές, 
της Β3$(ε( σαν καθρέφτης με συρματοπλέγματα, του 
Ηοαιε σαν μάτι, του Αηηυάί$ σαν πτώμα, του 0$ίη$ σαν 
δύο σταυρωτά σκήπτρα, του Τήοίή σαν το κηρύκειο 
του Ιπποκράτη, και του 5βί σαν κουρτίνα που κρέμεται. 
Γυρίστε πάλι στον πίνακα με τα τρία κουμπιά στην κο¬ 
λόνα και πατήστε το μεσαίο (το σύμβολο της σκάλας). 
Φύγετε από το κτίριο, και αφού κάνετε τον περίγυρο 
θα βρείτε στην πίσω του μεριά έναν διάδρομο με οκτώ 



μαύρους οβελίσκους που καταλήγει σε ένα άλλο ναό. 
Κάθε οβελίσκος έχει την εικόνα ενός θεού και ένα σύμ¬ 
βολο από κάτω (που αντιπροσωπεύει ένα νούμερο). Ση¬ 
μειώστε αυτά τα σύμβολα στην τέταρτη κάθετη στήλη 
τετραγώνων στο χαρτί που φτιάξατε στην αντίστοιχη 
θέση. Τώρα αν δείτε τη δεύτερη φωτογραφία με τα 
αριθμητικά σύμβολα θα καταλάβετε ότι τα νούμερα 
στον πίνακα που φτιάξατε (στην τέταρτη στήλη) είναι: 
Γιά τον κηυηιηι το 5. γιά τον δεήθΚ το 4. γιά την Β3$ίεί 
το 9. γιά τον Ηοι·υ$ το 3. γιά τον Αηηυήϊ$ το 10. γιά τον 
05ΪΓΪ5 το 7. γιά Τήοΐή το 1. και γιά τον δει το 8. Σημειώ¬ 
στε αυτά τα νούμερα δίπλα από τα σύμβολα στην τέ¬ 
ταρτη κάθετη στήλη των τετραγώνων. Μένει κενή η 
πέμπτη και η έκτη κάθετη στήλη. Γιά να συμπληρώσε¬ 
τε την πέμπτη στήλη πρέπει να διαβάσετε το ημερολό¬ 
γιο του καθηγητή, σε συνδυασμό με την τρίτη φωτο¬ 
γραφία που πήρατε. Στην καταχώριση υπ... Αριθμ. 30 
αναφέρει "Μπροστά από τους θεούς τα πράγματα αφαι- 
ρούνται. ενώ πίσω τους προστίθενται (σε δίκιά μου 
ελεύθερη απόδοση). Γιά δείτε τώρα την τρίτη σας φω¬ 
τογραφία. Θα δείτε ότι υπάρχουν νούμερα μπροστά ή 
πίσω (αριστερά ή δεξιά) των οκτώ θεών. Αν το νούμερο 
λοιπόν είναι μπροστά αφαιρείται, αν είναι πίσω προστί¬ 
θεται. Αυτό σημαίνει ότι στην πέμπτη κάθετη στήλη τε¬ 
τραγώνων που κάνατε, πρέπει να βάλετε το νούμερα 
αυτά με το σωστό σημείο της αριθμητικής. Από πάνω 
προς τα κάτω είναι: +4, -1. -δ. +4. -2. -1. +1. και +2. 
Τώρα κάνετε οριζόντια τις αριθμητικές πράξεις στις 
στήλες 4 και 5. και το αποτέλεσμα βάλτε το στο αντί¬ 
στοιχο τετράγωνο της έκτης κάθετης στήλης. Γιά παρά¬ 
δειγμα: Το νούμερο του Κηυηιηι είναι το 5. Αν δείτε την 
τρίτη φωτογραφία ότι το νούμερο 4 είναι δεξιά του. 
άρα προστίθεται. Στην έκτη λοιπόν κάθετη στήλη ση¬ 
μειώστε το σύμβολο που αντιστοιχεί στο 9. Γιά να μην 
σας βάλω σε κόπο τα νούμερα στην έκτη κάθετη στήλη 
στο χαρτί που φτιάξατε πρέπει να είναι από πάνω προς 
τα κάτω: 9. 3.1. 7. 8. 6. 2. και 10. Εννοώ ότι θα γράψετε 
στην έκτη κάθετη σειρά, τα αιγυπτιακά σύμβολα που 
αντιστοιχούν σε αυτά τα νούμερα. Προχωρήστε στην 
είσοδο του δεύτερου ναού και μπείτε μέσα. Θα δείτε 
οκτώ αγάλματα (τέσσερα σε κάθε πλευρά) και έναν 
βωμό στο κέντρο με οκτώ κρυστάλλους. Αν προχωρή¬ 
σετε στην απέναντι πόρτα θα σας σταματήσει μιά βασι- 


54 




λικη κόμπρα. Το κόλπο εδώ είναι να βάλετε σε σωστή 
σειρά και διάταξη τα τρία σύμβολα που αντιστοιχούν 
σε κάθε άγαλμα. Η αντιστοιχία συμπίπτει με αυτή των 
οβελίσκων που είναι έξω στον διάδρομο. Ετσι στην αρι¬ 
στερή μεριά και αρχίζοντας από την είσοδο, το πρώτο 
άγαλμα αριστερά είναι του Τήοτή, το δεύτερο του 
το τρίτο του Θ$ϊγϊ 5, και το τέταρτο της Β3$ίβί. Το ίδιο 
και στη δεξιά πλευρά: Το πρώτο άγαλμα δεξιά είναι του 
δθάεκ, το δεύτερο του κηυηιηι. το τρίτο του Ηοπκ, και 
το τέταρτο του Αηηυάϊε. Σταθείτε λοιπόν μπροστά από 
κάθε άγαλμα και βάλτε στη σωστή του θέση την εικόνα 
του θεού στην πάνω θέση (από την πρώτη κάθετη σει¬ 
ρά τετραγώνων), το αριθμητικό του σύμβολο στη δεύ¬ 
τερη θέση (από την έκτη κάθετη στήλη τετραγώνων), 
και το σύμβολο του θεού στην τρίτη θέση (από την τρί¬ 
τη κάθετη στήλη των τετραγώνων). Προχωρήστε στον 
βωμό που είναι στο κέντρο και θα δείτε ότι οι οκτώ 
κρύσταλλοι είναι φωτισμένοι και υπάρχει αυτή τη φορά 
και ένα κόκκινο πετράδι. Πάρτε το και προχωρήστε 
απέναντι. Μόλις εμφανιστεί η κόμπρα, δώστε της το 
πετράδι και θα σας αφήσει να περάσετε. Προχωρήστε 
στον διάδρομο και θα φτάσετε σε ένα πηγάδι. Ρίξτε το 
πετράδι στο πηγάδι και θα εμφανιστεί ένας υπερβολικά 
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μακιγιαρισμένος ηθοποιός, που παριστάνει τον αιγύπτιο 
και με μιά απερίγραπτη φωνητική θα σας πει την πονε- 
μένη του ιστορία. Οπισθοχωρήστε και πατήστε το κου¬ 
μπί με την εικόνα της σκάλας που είναι στην κολόνα 
δεξιά σας. Θα εμφανιστεί μιά σκάλα στο πηγάδι οπότε 
και κατεβείτε τη. Θα εμφανιστεί ακόμα μιά απαίσια 
μορφή και θα σας αποκαλέσει "ΤΓβ55ρ355βΓ". Δεν έχει 
και άδικο εδώ που τα λέμε. Μόλις εξαφανιστεί, μπείτε 
στο δωμάτιο δεξιά σας. Εκεί θα δείτε μιά χρυσή ντου¬ 
λάπα. που της λείπει το ένα χερούλι. Πρέπει να κερδί¬ 
σετε σε ένα παιχνίδι γιά να το πάρετε. Διαβάστε την 
επιγραφή στον τοίχο γιά το πως θα παίξετε το παιχνίδι 
με τα φιδάκια και στρίψτε δεξιά γιά να παίξετε. Το παι¬ 
χνίδι θυμίζει το παλιό επιτραπέζιο "Φίδάκι ' (γιά να θυ¬ 
μούνται οι παλιοί και να μαθαίνουν οι νεότεροι). Δίνετε 
κλικ στο ζάρι (ωραίο ζάρι, ότι πρέπει γιά μαζοχιστές!) 
γιά να παίξετε και προχωράτε σύμφωνα με το νούμερο 
που φέρατε. Δεν πρέπει να πατήσετε στο τετράγωνο 



με το φίδι, γιατί θα σας ρίξει πίσω (αν και μπορείτε να 
το αποφύγετε αν βάλετε όσα πετράδια γράφει στη βά¬ 
ση του φιδιού, στην απέναντι μεριά του αντιπάλου πο¬ 
λύ γρήγορα). Ο στόχος είναι να φτάσετε πρώτος στην 
κορυφή. Δεν είναι και ιδιαίτερα δύσκολο. Παίζετε με το 
κόκκινο ΑηΚή. Μόλις πατήσετε πρώτοι στο χρυσό τε¬ 
τράγωνο, πάρτε το μπλε μάτι που είναι στον τοίχο πά¬ 
νω σας. Πηγαίνετε και βάλτε το στη χρυσή ντουλάπα. 
Ανοίξτε την και μπείτε μέσα της. Θα δείτε ένα σχέδιο 
στον τοίχο με μιά πυραμίδα και μιά σειρά από σύμβολα. 
Αυτός είναι ο συνδυασμός γιά να ανοίξει η χρυσή κλει¬ 
δαριά που βρήκατε στην πυραμίδα από την άλλη μεριά 
του ποταμού. Αν προσέξετε το σχέδιο θα δείτε ότι έχει 
τέσσερις στήλες από σύμβολα. Μετρήστε τα σύμβολα 
κάθε στήλης. Στην πρώτη είναι 3. στη δεύτερη 10. στην 
τρίτη 9 και στην τέταρτη 4. Ο συνδυασμός λοιπόν είναι 
3,10. 9 και 4. Βέβαια πρέπει να βάλετε τα σωστά αντί¬ 
στοιχα αιγυπτιακά σύμβολα που αντιστοιχούν σε αυ¬ 
τούς τους αριθμούς. Οπισθοχωρήστε και δώστε κλικ 
στο σύμβολο του σκαραβαίου που είναι και το πρώτο 
9 επ 6 ροά. Που θέλει ο καθηγητής. Θα δείτε ακόμα μιά 
σκηνή με μιά όμορφη κοπέλα να σας μιλάει (ευτυχώς 
χωρίς την υποτιθέμενη αιγυπτιακή προφορά). Καθώς 
φεύγετε θα δείτε πάνω στην πόρτα ένα μικρό μπλε φω¬ 
τάκι που στριφογυρίζει. Δώστε κλικ πάνω του και θα 
δείτε ακόμα ένα μήνυμα. Φύγετε και γυρίστε στον 
πρώτο ναό (εκεί που βρήκατε τον κροκόδειλο). Πηγαί¬ 
νετε στην κολόνα με τον πίνακα και αυτή τη φορά πα¬ 
τήστε το πάνω κουμπί, με την εικόνα της πυραμίδας. 
Μπείτε στο πλοιάριο και γυρίστε πάλι πίσω, στην απο¬ 
βάθρα με τον μοχλό. Πηγαίνετε στην πυραμίδα και στα¬ 
θείτε μπροστά στην κλειδαριά. Σύρετε τα σύμβολα που 
αντιπροσωπεύουν τους τέσσερις αριθμούς (3.10. 9, και 
4) στην κεντρική νοητή γραμμή και πιέστε το τρίγωνο 
στα αριστερά. Θα ανοίξει η πόρτα και θα δείτε μιά σαρ¬ 
κοφάγο. Προχωρήστε ευθεία επάνω της και θα ανοίξει 
γιά να αποκαλύψει τη χρονομηχανή. Προχωρήστε και 
μόλις φτάσετε, θα δείτε ακόμα ένα μήνυμα από τον κα¬ 
θηγητή. Τώρα πρέπει να πάτε στον επόμενο κόσμο. 
Μπορείτε να διαλέξετε ανάμεσα στον κόσμο τον Μ3γ35 
και των Απ3$3Ζΐ. Ετσι, επειδή με γοητεύει περισσότερο 
η περίπτωση των Μ3Υ35, διαλέγω αυτόν το κόσμο γιά 
συνέχεια. Πατήστε το πράσινο κουμπί. Πάμε λοιπόν... 
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ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΩΝ ΜΑΥΑ5 



Οα βρεθείτε σε μιά όμορφη παραλία. Ηρθε η ώρα να 
διαβάσετε πάλι το ημερολόγιο του καθηγητή. (Ξέρω, 
ξέρω., έχετε όλη μου τη συμπάθεια). Αν στρίψετε αρι¬ 
στερά δύο φορές θα εμφανιστεί πάλι η γνωστή μορφή 
και θα σας πει ότι μόλις αρχίζουν οι μπελάδες. Στρίψτε 
αριστερά πάλι και ανεβείτε το μονοπάτι. Προχωρήστε 
τέσσερις φορές και θα βρεθείτε μπροστά σε μιά πέτρι¬ 
νη πλάκα με σύμβολα. Στρίψτε δεξιά και θα δείτε ένα 
πράσινο κεφάλι (προφανώς έχει καλό οδοντογιατρό). 
Δώστε του κλικ και θα πάρετε ένα αντικείμενο (τώρα τι 
είναι αυτό, θα σας γελάσω). Συνεχίστε να ανεβαίνετε 
το μονοπάτι μέχρι να ανεβείτε στην πυραμίδα και να 
σταθείτε μπροστά στην πλάκα με τα έξι χρώματα. Βάλ¬ 
τε το αντικείμενο που βρήκατε στο κέντρο της πλάκας 
και θα εμφανιστεί ένας χαμαιλέοντας. Πρόκειται γιά 
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ένα ακόμα γρίφο, του στυλ "κάνε ότι κάνω". Δίνετε κλικ 
στο ζώο και αυτό αλλάζει χρώματα. Εσείς πρέπει να 
επαναλάβετε την ίδια σειρά, πατώντας τις σωστές χρω¬ 
ματικές πλάκες. Το παιχνίδι είναι ΐΈηάοηι. και έτσι δεν 
μπορώ να σας βοηθήσω, πάντως είναι αρκετά εύκολο, 
αφού αν δώσετε κλικ πάνω στο ζώο επαναλαμβάνει τη 
σειρά. Χρειάζεται τρεις νίκες γιά να κερδίσετε, οπότε 
το ζώο θα εξαφανιστεί και να μπορέσετε να περάσετε. 
Προχωρήστε και θα δείτε ένα στρογγυλό σύμβολο. 
Προχωρήστε και θα ανοίξει η πόρτα. Αμέσως μόλις 
μπείτε στον ναό. στρίψτε δεξιά σας και θα δείτε ένα 
ρυζζίε. Στην ουσία είναι τρεις πράξεις πρόσθεσης με 
αλλοιωμένη τη σωστή σειρά. Από το ημερολόγιο μαθαί¬ 
νουμε ότι μιά κηλίδα συμβολίζει το 1. και μιά παύλα το 
5. Αρα τα νούμερα στην πάνω σειρά είναι από αριστερά 
προς δεξιά: 13.14.12. 20. 

Στη μεσαία σειρά πάλι από αριστερά προς δεξιά είναι: 

2. 8, 9. 1. 

Καί στην τρίτη σειρά που είναι και τα αθροίσματα εί¬ 
ναι: 21,13, 22,23. 

Θεωρήστε ακριβώς την εικόνα που σχηματίζει αυτός ο 
πίνακας με τα νούμερα και θα δείτε ότι γιά να λυθεί 
πρέπει να κάνετε σωστά τις προσθέσεις. Πάμε λοιπόν: 
Πατήστε την πλακέτα που αντιστοιχεί στο νούμερο 13 
(πρώτη στην πρώτη σειρά), την πλακέτα που αντιστοι¬ 
χεί στο 8 (δεύτερη στη δεύτερη σειρά) και την πλακέ¬ 
τα που είναι το άθροισμα αυτών των δύο. Είναι η πρώτη 
πλακέτα στην τρίτη σειρά (21). Μετά πατήστε τη δεύ¬ 
τερη πλακέτα στην πρώτη σειρά (14), την τρίτη πλακέ¬ 
τα στη δεύτερη σειρά (9) και την τέταρτη πλακέτα 
στην τρίτη σειρά (23). Μετά πατήστε την τρίτη πλακέ¬ 
τα στην πρώτη σειρά (12). την τέταρτη πλακέτα στη 
δεύτερη σειρά (1) και τη δεύτερη πλακέτα στην τρίτη 
σειρά (13). Και τέλος, πατήστε την τέταρτη πλακέτα 
της πρώτης σειράς (20). την πρώτη πλακέτα της δεύτε¬ 
ρης σειράς (2) και την τρίτη πλακέτα της τρίτης σειρά 
(22). Θα αποκαλυφθεί ένα άνοιγμα στην αριστερή κο¬ 
λόνα. Δώστε κλικ πάνω του και θα ακούσετε έναν ήχο. 
Στρίψτε αριστερά και προχωρήστε ευθεία. Θα βρεθείτε 
μπροστά σε ένα πράσινο άγαλμα που έχει μιά γυάλινη 
σφαίρα. (Μοιάζει με αυτό που βρήκατε στην Αίγυπτο). 
Σύρετε τη γυάλινη σφαίρα προς τα δεξιά και θα εμφανι¬ 
στεί πάνω της ένα κρανίο. Το άγαλμα επίσης θα πάρει 
το ίδιο σχήμα. Βγείτε έξω και κατεβείτε στην παραλία. 
Πηγαίνετε στη δεύτερη πέτρινη πλάκα (από την παρα¬ 
λία καθώς ανεβαίνετε προς την πυραμίδα) και θα δείτε 
ότι το κρανίο που έχει σχεδιασμένο πάνω της έχει χρω¬ 
ματιστεί γαλάζιο. Δώστε κλικ στο κρανίο και θα φωτι¬ 
στούν τρία σύμβολα πάνω στην πλάκα. Τραβήξτε τα 
φωτογραφία. Γυρίστε τώρα πάλι πίσω στην πυραμίδα 
και σταθείτε μπροστά στο ρυζζίε με τα νούμερα. Αν 
στρίψετε δεξιά σας θα δείτε ένα ημερολόγιο με τρο¬ 
χούς και σύμβολα. Εχει τρεις τροχούς, δύο στα αριστε¬ 
ρά και έναν στα δεξιά. Πειραματιστείτε μαζί του και θα 
δείτε πως η κίνηση του ενός τροχού επηρεάζει τους 
άλλους. Ο στόχος εδώ είναι να καταφέρετε να βάλετε 
στην ίδια γραμμή τα τρία σύμβολα που είδατε στην πέ¬ 
τρινη πλάκα με το κρανίο (και που είναι στην τέταρτη 
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φωτογραφία σας). Το πρόβλημα είναι ότι ο εσωτερικός 
τροχός (με τα νούμερα) έχει οκτώ θέσεις, ο επόμενος 
δίπλα του δώδεκα και ο απέναντι μεγάλος, δεκαέξι. Γιά 
να γίνουν ακόμα πιό περίπλοκα τα πράγματα, όταν 
στρίβετε τον εσωτερικό τροχό, στρίβει και ο δεύτερος 
προς την ίδια κατεύθυνση. Οταν στρίβετε τον δεύτερο 
τροχό, στρίβει ο εσωτερικός τροχός προς την ίδια κα¬ 
τεύθυνση. αλλά ο απέναντι τροχός προς την αντίθετη. 
Και όταν στρίβετε τον μεγάλο τροχό, στρίβει και ο 
εσωτερικός μικρός τροχός προς την ίδια κατεύθυνση. 
Φαίνεται πολύ περίπλοκο αλλά είναι περισσότερο πο¬ 
νηρό από δύσκολο. Ακολουθήστε τις οδηγίες μου και 
θα δείτε ότι είναι πολύ απλό. Εχουμε και λέμε: 

• Πρώτα από όλα γυρίζουμε τον μεσαίο τροχό μέχρι να 
έρθει το σωστό σύμβολο στη θέση του (αυτή τη φορά 
είναι αυτό που μοιάζει σαν ένα σκαλισμένο γράμμα "Τ’ 
σε πέτρα). 

• Μετά γυρίστε τον μεγάλο εξωτερικό δεξιό τροχό 
ώσπου να έρθει το σωστό σύμβολο του μικρού εσωτε¬ 
ρικού τροχού (ο αριθμός 19 - τρεις παύλες και τέσσε¬ 
ρις κουκκίδες) δίπλα στο σύμβολο του μεσαίου τροχού. 
Εχετε δύο στα τρία. Πάμε λοιπόν και γιά το τρίτο. 

- Τώρα θα χρειαστεί να δουλέψετε με συνδυασμό δύο 
κινήσεων. Πρώτα κατεβάζετε τον μικρό εσωτερικό τρο¬ 
χό (με τα νούμερα) μία θέση προς τα κάτω και αμέσως 
μετά τον μεσαίο τροχό μιά θέση προς τα πάνω. Αυτό 
ξαναφέρνει τα δύο σωστά πρώτα σύμβολα στη σωστή 
θέση αλλά ταυτόχρονα μετακινεί τα σύμβολα του με¬ 
γάλου απέναντι τροχού προς τα πάνω, ένα κάθε φορά. 
Συνεχίστε να κάνετε τις διπλές αυτές κινήσεις, μέχρι 
να εμφανιστεί στη σωστή θέση το σύμβολο στον μεγά¬ 
λο τροχό (είναι ένα πρόσωπο που έχει μιά μύτη σαν ορ¬ 
θωμένη προβοσκίδα). Τώρα λοιπόν έχετε και τα τρία 
σύμβολα στη σωστή θέση. Θα ακουστεί ένας μουσικός 
ήχος και θα έχει ξεκλειδώσει η πόρτα της πυραμίδας 
που έχει σαν σύμβολο το κρανίο, και που θα τη βρείτε 
αργότερα στον δρόμο σας. Τώρα θα χρειαστεί να επα¬ 
ναλάβετε την ίδια διαδικασία και γιά άλλες τρεις πυρα¬ 
μίδες. Πηγαίνετε πάλι στο πράσινο άγαλμα, να σύρετε 
τη γυάλινη σφαίρα μιά θέση δεξιά. Θα δείτε να εμφανί¬ 
ζεται ένα σχήμα που θυμίζει πίθηκο. Γυρίστε πίσω στο 
μονοπάτι και πηγαίνετε στην πέτρινη πλάκα που έχει · 


τώρα πιά-φωτισμένο το σχέδιο του πιθήκου. Είναι η τέ¬ 
ταρτη πλάκα όπως ανεβαίνετε από την παραλία προς 
το πάνω στο μονοπάτι. Δώστε κλικ στην κόκκινη εικόνα 
του πιθήκου και φωτογραφίστε τα τρία σύμβολα που 
θα τονιστούν. Γυρίστε στην πυραμίδα και με τον ίδιο 
τρόπο, βάλτε αυτά τα τρία νέα σύμβολα στο ημερολό¬ 
γιο με τους τροχούς. Θα ακούσετε πάλι έναν μουσικό 
ήχο μόλις τα καταφέρετε, σημάδι ότι ξεκλείδωσε η πυ¬ 
ραμίδα του πιθήκου. Πάλι πίσω στο άγαλμα και στη 
γυάλινη σφαίρα. Μόλις τη μετακινήσετε μιά θέση δε¬ 
ξιά. θα εμφανιστεί το σχήμα ενός αιλουροειδούς. Κατε- 
βείτε στο μονοπάτι και βρείτε την πέτρινη πλάκα με το 
ίδιο χρωματιστό σύμβολο. Είναι η τρίτη πλάκα όπως 
ανεβαίνουμε από την παραλία και το χρώμα του είναι 
μωβ. Δώστε κλικ πάνω του και φωτογραφίστε τα τρία 
νέα σύμβολα. Γυρίστε στο ημερολόγιο με τους τρο¬ 
χούς και ξαναβάλτε τα. Θα ξεκλειδώσετε έτσι την επό¬ 
μενη πυραμίδα. Φτου κι από την αρχή! Πάλι στο άγαλ¬ 
μα. γυρίστε τη σφαίρα και τώρα το σύμβολο είναι μιά 
σαύρα. Πηγαίνετε στην πέτρινη πλάκα (είναι η πέμπτη 



από την παραλία) και δώστε κλικ στην πράσινη σαύρα. 
Φωτογραφίστε τα νέα σύμβολα που θα τονιστούν και 
γυρίστε να τα βάλετε στο ημερολόγιο με τους τρο¬ 
χούς. Από το σημείο που είστε, γυρίστε δεξιά, προχω¬ 
ρήστε μιά φορά και στρίψτε πάλι δεξιά. Θα δείτε μιά 
πόρτα κάτω από ένα γυάλινο κρανίο. Προχωρήστε και 
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περάστε τη. Θα δείτε κάτω σας τρεις πυραμίδες. Η δε¬ 
ξιά σας είναι αυτή του κρανίου, η μπροστά του αιλου¬ 
ροειδούς και η αριστερή του πιθήκου. Κατεβείτε τα 
σκαλιά και πηγαίνετε στη δεξιά πυραμίδα. Ανεβείτε τα 
σκαλιά της και θα δείτε μιά πόρτα με δύο άσπρα κρα¬ 
νία. Περάστε την και στρίψτε δεξιά. Εδώ θα χρειαστεί 
να λύσετε το ρυζζίε με τον σκελετό. Πρέπει να τον συ¬ 
ναρμολογήσετε βάζοντας τα κατάλληλα κόκαλα στη 
σωστή θέση. Προσοχή! Αν κάνετε ένα λάθος, τα πάντα 
καταρρέουν και πρέπει να τα κάνετε πάλι από την αρ¬ 
χή. Είναι μιά καλή ιδέα να σώνετε το παιχνίδι αν πάτε 
καλά ώστε να συντομέψετε τις προσπάθειες. Γιά να 
σας βοηθήσω ακόμα περισσότερο σας λέω ότι: Το αρι¬ 
στερό πόδι του σκελετού αποτελείται στο πάνω μέρος 
του από δύο σπασμένα κομμάτια, και στο κάτω από ένα 
κομμάτι και την πατούσα, τέσσερα κομμάτια σύνολο. 

Το δεξί του πόδι είναι πιό εύκολο γιατί αποτελείται από 
δύο μόνο ολόκληρα κομμάτια, το πάνω και το κάτω που 
έχει και την πατούσα. Το αριστερό του χέρι αποτελεί- 
ται από δύο μόνο κομμάτια, το πάνω μέρος και το κάτω 



που περιλαμβάνει και την παλάμη. Το δεξί του όμως χέ¬ 
ρι θα σας δυσκολέψει γιατί είναι σπασμένο σε αρκετά 
κομμάτια. Το πάνω μέρος του είναι σπασμένο σε δύο 
κομμάτια. Το κάτω μέρος του από άλλα δύο λεπτά κομ¬ 
μάτια που μπαίνουν χιαστί και στο τέλος μόνη της η πα¬ 
λάμη. Μόλις τα καταφέρετε, τα περισσευούμενα κόκα¬ 
λα θα εξαφανιστούν. Τώρα μπορείτε να πάρετε την 
πράσινη σφαίρα από τα σαγόνια του νεκρού. Κάνετε 
μεταβολή και βάλτε τη στην τρύπα που είναι στο κέ¬ 
ντρο του σχήματος με τα κρανία. Θα ακούσετε ένα μή¬ 
νυμα και μετά θα εμφανιστεί ένα σχέδιο με δύο φιγού¬ 
ρες. Φωτογραφίστε το. Φύγετε από αυτή την πυραμίδα 



και πηγαίνετε στην απέναντι, που είναι του πιθήκου. 
Μπείτε μέσα της και θα δείτε ένα μουσταρδί κεφάλι. 
Δώστε του κλικ και θα σας μιλήσει. Εξερευνήστε τον 
χώρο και θα βρείτε ένα κρανίο σε ένα παλούκι. Δώστε 
του και αυτού ένα κλικ και θα "ζωντανέψει". Στρίψτε 
αριστερά και θα δείτε ακόμα ένα ρυζζίε. Είναι αρκετά 
εύκολο, πρέπει να οδηγήσετε την πράσινη αράχνη, 
αποφεύγοντας την κόκκινη στις τρύπες. Τελικά θα τη 
φτάσετε στην μπλε σφαίρα που είναι στο κάτω μέρος 
και θα σας τη φέρει έξω. Πάρτε την και βάλτε τη στον 
απέναντι τοίχο, στο κέντρο του σχήματος με τον πράσι¬ 
νο πίθηκο και την κόκκινη μπορντούρα. Θα δείτε ακόμα 
ένα μήνυμα και μόλις τελειώσει και αυτό, θα εμφανι¬ 
στεί ένα σχέδιο με άλλες δύο φιγούρες. Φωτογραφίστε 
τες και αυτές. Ηρθε η σειρά της τρίτης πυραμίδας. 
Βγείτε έξω και κατεβείτε τα σκαλιά. Στο κέντρο της μι¬ 
κρής πλατείας, στρίψτε αριστερά και προχωρήστε προς 
την πυραμίδα με τα κίτρινα κιούπια στα αριστερά της 
πόρτας. Μην μπείτε ευθεία. Αν προσέξετε θα δείτε ότι 
δίπλα από την πόρτα στα δεξιά σας υπάρχουν κάτι σκα¬ 
λιά που ανεβαίνουν στην κορυφή της πυραμίδας. Ανε¬ 
βείτε λοιπόν και μπείτε. Θα δείτε μπροστά σας ένα σω¬ 
ρό ανθρώπινα κόκαλα. Στα αριστερά σας βρίσκεται ένα 
στρογγυλό σχήμα με κενό το κέντρο του σε μωβ χρώ¬ 
μα. Στο δεξί σας χέρι είναι ένα ακόμα ρυζζίε. Πριν πάτε 
όμως εκεί, προχωρήστε ευθεία και στρίψτε δεξιά. Θα 
δείτε ένα πράσινο άγαλμα που πάνω του έχει ένα δίσκο 
με τέσσερα χρώματα. Σημειώστε τα χρώματα και τη θέ¬ 
ση τους. (Π.χ.: Ασπρο πάνω, κίτρινο δεξιά, μαύρο κάτω 
και κόκκινο αριστερά). Γυρίστε στην πόρτα και στρίψτε 
αριστερά της προς το ρυζζίε. Προσέξτε την εικόνα στον 
τοίχο και σημειώστε τα τέσσερα σχέδια γύρω από τον 
πίνακα. Στο δεξί σας χέρι είναι ένας πράσινος κύκλος 
με τα ίδια σχήματα αλλά σε λάθος θέση και με λάθος 
χρώμα. Πρέπει λοιπόν να βάλετε τα σχήματα ώστε να 
είναι στην αντίστοιχη θέση με την εικόνα και να τα 
χρωματίσετε με τη σωστή σειρά. Τα αλλάζετε δίνοντας 
κλικ πάνω τους. Δεν είναι δύσκολο. Μόλις τα καταφέ¬ 
ρετε θα εμφανιστεί ένα χρυσό αγαλματάκι. Πάρτε το 
και κάνετε μεταβολή. Προχωρήστε και σταθείτε μπρο¬ 
στά στο σωρό με τα κόκαλα. Στρίψτε αριστερά, προχω¬ 
ρήστε και βάλτε το αγαλματάκι στην άσπρη πέτρα που 





είναι πάνω από τη φωτιά. Αυτό θα λιώσει και θα πέσει 
στο δοχείο αποκάτω. Δώστε κλικ στο γκρίζο δοχείο που 
είναι δίπλα και το αίμα θα την κρυώσει, θα χρειαστεί να 
περιμένετε λίγο γιά να κρυώσει το μέταλλο. Μετά πάρ- 
τε τη χρυσή καρδιά και πηγαίνετε στο πράσινο άγαλμα 
(κάτω από τον δίσκο με τα τέσσερα χρώματα). Βάλτε 
την καρδιά στο πέτρινο δοχείο που κρατά στα χέρια 
του και αυτή θα μετατραπεί σε μιά χρυσοκόκκινη σφαί¬ 
ρα. Πάρτε την και βάλτε τη στο κενό που είναι στο 
στρογγυλό μωβ σχήμα. Θα δείτε ακόμα ένα μήνυμα και 
θα εμφανιστούν ακόμα δύο φιγούρες. Φωτογραφίστε 
τις και αυτές. Φύγετε, κατεβείτε τα σκαλιά και μπείτε 
στην κάτω είσοδο της ίδιας πυραμίδας. Προχωρήστε 
όλο ευθεία και θα φτάσετε σε μιά κρεμαστή γέφυρα 
όπου δεν μπορείτε να περάσετε ακόμα. Οπισθοχωρή¬ 
στε και στρίφτε δεξιά, θα δείτε ένα πράσινο αγαλματά- 
κι. Ακόμα ένα σχετικά εύκολο, αν και λίγο αηδιαστικό 
γιά τρυφερές υπάρξεις, ρυζζίε. Ανάλογα σε ποια τρύπα 
δίνετε κλικ θα εμφανίζεται ένας σκόρπιός, μιά αράχνη 
ή ένας βάτραχος. Από το άλλο κρανίο θα βγει ο αντίπα¬ 
λος σε τυχαία σειρά. Τώρα, να θυμάστε ότι: Ο βάτραχος 



τρώει την αράχνη, η αράχνη σκοτώνει τον σκόρπιά, ο 
σκόρπιός σκοτώνει τον βάτραχο, ενώ αν η αντίπαλοι 
βγουν ίδιοι δε νικάει κανείς. Καλή τύχη! χρειάζονται 
τρεις νίκες (που κερδίζονται σε γύρους των τριών ση¬ 
μείων) και συμβουλεύω μετά από κάθε νίκη σας να σώ- 
νετε το παιχνίδι. Ετσι θα τελειώσετε γρηγορότερα. Το 
δικό σας οπλοστάσιο είναι στο κρανίο αριστερά και έχει 
χρώμα κόκκινο. Μόλις νικήσετε θα σηκωθεί η γέφυρα 
με τον κατάλληλο ήχο. Περάστε την και προχωρήστε 
όλο ευθεία μέχρι να βγείτε από την πυραμίδα. Συνεχί¬ 
στε όλο ευθεία στη ζούγκλα και θα φτάσετε μπροστά 
σε ένα άγαλμα που σας μιλάει. Στρίφτε δεξιά και θα 
δείτε μιά αράχνη. Στο κέντρο του ιστού της βρίσκεται 
ένα πράσινο πετράδι. Περιμένετε να φύγει η αράχνη 
και πάρτε το. Βάλτε το στην κόχη του δεξιού ματιού 
του αγάλματος. Κάνετε μεταβολή και θα δείτε ένα λου¬ 
λούδι στην πάνω δεξιά μεριά της οθόνης, πάνω από ένα 
αγαλματάκι. Στο κέντρο του λουλουδιού, κρύβεται ένα 
πορτοκαλί πετράδι. Πηγαίνετε και πάρτε το. Βάλτε το 
στο άλλο μάτι του αγάλματος. Πιέστε και τα δύο μάτια 



του αγάλματος και θα εμφανιστεί μιά μασέλα στο στό¬ 
μα του. Πάρτε τη. Χρησιμοποιήστε τη γιά να κόφετε τις 
τέσσερις ξεραμένες λιάνες που σας εμποδίζουν. Τώρα 
μπορείτε να περάσετε και να προχωρήσετε στο μονο¬ 
πάτι που είναι δεξιά σας (δίπλα από το πορτοκαλί μάτι 
του αγάλματος). Προχωρήστε όλο ευθεία και θα ανε¬ 
βείτε σε μιά άλλη πυραμίδα. Είναι αυτή με σύμβολο τη 
σαύρα. Ανεβείτε τα σκαλιά της και μπείτε μέσα. Εξε- 
ρευνήστε λίγο την αίθουσα και θα βρείτε μιά ραγισμέ¬ 
νη καρδιά (... ίσως τον εγκατέλειφε η αγαπημένη του!). 
Βρίσκεται στο γκρίζο δοχείο που είναι κάτω από το 
στρογγυλό σχέδιο με το γαλάζιο σήμα της σαύρας. Δώ¬ 
στε κλικ πάνω του γιά να δείτε μέσα και πάρτε την 
καρδιά. Πηγαίνετε και σταθείτε μπροστά στο άγαλμα 
της σαύρας με τα έξι κρανία. Πάνω σε κάθε κρανίο 
υπάρχει ένα νούμερο (σύμβολο). Βάλτε την καρδιά στο 
μπωλ που είναι ανάμεσα στα κρανία. Πηγαίνετε πάλι 
και σταθείτε μπροστά στο δοχείο που βρήκατε την καρ¬ 
διά. Στρίφτε δεξιά και θα δείτε στο κάτω μέρος αριστε¬ 
ρό. δίπλα στο αγγείο με το φυτό, ένα πινακάκι. Δώστε 
κλικ πάνω του και φωτογραφίστε το ή σχεδιάστε το σε 
ένα φύλλο χαρτί. Πρέπει να ανατρέξετε πάλι στο ημε¬ 
ρολόγιο του καθηγητή και πιό συγκεκριμένα στην κα¬ 
ταχώριση νούμερο 39. Εκεί θα δείτε τα νούμερα που 
αντιστοιχούν στα κεφάλια του πίνακα που βρήκατε. 
Αφήστε το πάλι κάτω και γυρίστε στο ρυζζΐε με τα κρα¬ 
νία. Πρέπει να θυμάστε ότι στον πίνακα το μαύρο χρώ¬ 
μα είναι αρνητικό και το κόκκινο θετικό. Ετσι μπορούμε 
να γράφουμε τον πίνακα που βρήκατε δίπλα στο φυτό 
με τον εξής τρόπο: 


Η πρώτη σειρά αριθμών είναι -5. 

+4. 

-5. 

Η δεύτερη σειρά είναι 

-5. 

+4. 

-6. 

Η τρίτη σειρά είναι 

-6, 

+5, 

+5. 

Η τέταρτη σειρά είναι 

-8. 

•8. 

+ 5. 

Η πέμπτη σειρά είναι 

+8. 

+8. 

+5. 

Η έκτη σειρά είναι 

+ 5. 

-8. 

•6. 

Η έβδομη σειρά είναι 

+8. 

+4. 

+8. 

Η όγδοη σειρά έχει μόνο το 


-5. 



Πίσω τώρα στο ρυζζίε. Ο σκοπός είναι να ανάφετε όλες 
της γωνίες της διπλής κρυστάλλινης πυραμίδας, στέλ¬ 
νοντας σε κάθε μία, μιά σαύρα. Τα βήματα της σαύρας 
ορίζονται από τα 6 κρανία που είναι αριστερά και δεξιά 
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της. Τα τρία κρανία που είναι αριστερά σας είναι θετικά 
(+ ) και τα τρία κρανία στα δεξιά σας είναι αρνητικά (· 
). Είναι επιπλέον αριθμημένα. Ετσι έχετε τρία νούμερα 
στα αριστερά σας πάνω στα κρανία ( τα + 4, + 5 και + 8 
) και τρία νούμερα στα δεξιά σας (τα -5,-6 και -8 ). Το 
μόνο πλέον που έχετε να κάνετε είναι να δίνετε κλικ 
πάνω στα αριθμημένα κρανία, ακολουθώντας τη σειρά 
των αριθμών στον πίνακα (δηλαδή -5. +4. -5, -5, +4, -6. 
-6. +5. +5. -8, -8. +5, +8. +8. +5. +5, -8. -6. +8. +4. +8. 
και -5 ). Τώρα άλες οι γωνίες φωτίζονται και θα πάρετε 



μιά χρυσή σαύρα στην απογραφή σας. Υποχωρήστε, 
στρίφτε αριστερά και προχωρήστε ευθεία προς τη 
στρογγυλή ζωγραφιά. Θα δείτε ένα καφέ τετράγωνο 
στο πάτωμα. Δώστε του κλικ και θα εμφανιστεί μια 
πλάκα. Βάλτε πάνω της τη χρυσή σαύρα σας και οπι¬ 
σθοχωρήστε. Θα ανοίξει μιά καταπακτή. Προχωρήστε 
όλο ευθεία αρκετές φορές και θα βρεθείτε μπροστά σε 
μιά ανοικτή πόρτα. Μέσα θα δείτε μιά σειρά πέτρες και 
απέναντι κάτι σταλακτίτες. Προχωρήστε τρεις φορές 
και θα βρεθείτε στη μεγάλη πέτρα στο κέντρο του δω¬ 
ματίου. Στρίφτε αριστερά και προχωρήστε ευθεία στο 
άλλο δωμάτιο όσο πάει. Αν στρίφετε αριστερά σας τώ¬ 
ρα θα δείτε το πράσινο 9 εηε ροά του κόσμου των 
Μ 3 γ 35 . Δώστε του κλικ και θα δείτε ακόμα ένα μήνυμα. 
Μετά θα ανοίξει η πράσινη στήλη και θα δείτε ένα τσε¬ 
κούρι. Μόλις το πάρετε όμως και κάνετε να βγείτε, θα 
δείτε ότι σταλακτίτες σας φράζουν τον δρόμο. Θα χρει¬ 
αστεί να βάλετε πάνω στην πράσινη θήκη κάτι, γιά να 
σηκωθούν τα εμπόδια. Σταθείτε μπροστά της και βάλτε 
στον κύκλο πάνω στην πράσινη στήλη τα 4 κρανία που 
είναι κάτω και την γκρίζα πέτρα που μοιάζει κάπως στο 
σχήμα με την Αφρική. Ενα κομμάτι της πράσινης θήκης 



θα υποχωρήσει και θα μπορέσετε να βγείτε. Πηγαίνετε 
στο προηγούμενο δωμάτιο και σταθείτε μπροστά στο 
πράσινο άγαλμα. (Πριν φτάσετε θα εμφανιστεί ακόμα 
μιά φορά η απαίσια μορφή). Τώρα από την κεντρική πέ¬ 
τρα που στέκεστε, στρίφτε αριστερά και προχωρήστε 
στους σταλακτίτες που φράζουν την πόρτα. Θα δείτε 
το σχήμα ενός τσεκουριού στο πλάι της πόρτας. Δώστε 
πάνω του κλικ και θα ακούσετε μιά ακολουθία από 8 
νότες. Η ιδέα είναι να επαναλάβετε την ίδια σειρά από 
νότες χτυπώντας με το τσεκούρι σας τους σταλακτίτες. 
Γιά όσους δεν έχουν μουσικό αυτί ορίστε η λύση: Αριθ¬ 
μήστε τους σταλακτίτες από αριστερά προς δεξιά με τα 
νούμερα 1.2.3.4 και 5. Μετά χτυπήστε τους με την εξής 
σειρά: 5. 3. 4. 2. 2. 5. 5. και 1. Αν το κάνατε σωστά θα 
σηκωθούν και θα μπορέσετε να περάσετε στο επόμενο 
δωμάτιο, προχωρήστε όλο ευθεία και θα δείτε ένα σκε¬ 
λετό στο φέρετρό του. Στο χέρι του έχει μιά χρυσή 
σφαίρα που θα πρέπει να πάρετε. Θα μου πείτε ιεροσυ¬ 
λία! Συμφωνώ, αλλά δεν έχω γράφει εγώ το παιχνίδι. 
Δώστε κλικ πάνω στη σφαίρα και αφού την κουνήσετε 



πέρα δώθε μερικές φορές (με πατημένο το κουμπί του 
ηιουεε) θα μπορέσετε να του την ξεκολλήσετε, και όχι 
μόνο! Κάνετε μεταβολή και προχωρήστε όλο ευθεία. 
Θα βρεθείτε μπροστά στο στρογγυλό σχέδιο της μπλε 
σαύρας. Τώρα ξέρετε κόλπο. Βάλτε τη χρυσή σφαίρα 
στο κενό του σχήματος και θα δείτε ακόμα ένα μήνυμα 
Στο τέλος του θα εμφανιστούν δύο ακόμη φιγούρες. 
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που θα πρέπει να φωτογραφίσετε. Κάνετε μεταβολή 
και προχωρήστε τέσσερις φορές ευθεία. Στρίψτε αρι¬ 
στερά και προχωρήστε ευθεία 26 φορές. Κάνετε μετα¬ 
βολή και θα πρέπει να αντικρίζετε το πέτρινο άγαλμα 
με τα πετράδια στα μάτια. Πιέστε το πράσινο μάτι και 
στρίψτε αριστερά. Προχωρήστε ευθεία 12 φορές. Θα 
πρέπει να βλέπετε μπροστά σας τα σκαλιά μιας ακόμα 
πυραμίδας. Πατήστε το αριστερό βέλος και θα κάνετε 
μεταβολή. Θα δείτε στο δεξί κάτω μέρος της οθόνης 
ένα μωβ πετράδι, μισοκρυμμένο στη βλάστηση. Πάρτε 
το και κάνετε μεταβολή. Ανεβείτε τέρμα τα σκαλιά και 
βάλτε το πετράδι στην κενή θέση στο κέντρο του σχή¬ 
ματος. Προχωρήστε όλο ευθεία και θα δείτε ακόμα ένα 
ρυζζίε. Σε αυτό θα πρέπει να σχηματίσετε τις εικόνες 
από τις φιγούρες που φωτογραφίσατε στις πυραμίδες. 
Δεν μπορώ να σας βοηθήσω, μιας και το παιχνίδι είναι 
Γθηάοηι, αλλά σας συνιστώ να φτιάξετε πρώτα το κάτω 
δεξιά τμήμα, μετά το κάτω αριστερά τμήμα, μετά το 
πάνω δεξιά τμήμα και τελευταίο το πάνω αριστερά 



τμήμα. Από το τελευταίο αυτό τμήμα λείπει ένα κομμά¬ 
τι. Πρέπει να ξέρετε ότι μόλις συμπληρωθεί μιά εικόνα, 
στερεοποιείται και δεν μπορείτε πιά να παίξετε με τα 
κομμάτια της. Καλή τύχη! (Δίπλα από κάθε φωτογραφία 
φαίνεται ένα σύμβολο. Τα ίδια σύμβολα είναι και στις 
τέσσερις γωνίες του ρυζζΐε για να σας δείξουν τη σω¬ 
στή θέση κάθε φωτογραφίας). Είναι αρκετά μπελαλίδι- 
κο ρυζζΐε και υποψιάζομαι ότι μερικές φορές δεν έχει 
λύση. Αν κολλήσετε, απλά οπισθοχωρήστε και αυτό θα 
κάνει Γ656ΐ. Και πάλι από την αρχή. Τι να κάνουμε? Ο 
επιμένων νικά. Μόλις το λύσετε, θα μπορέσετε να προ¬ 
χωρήσετε όλο ευθεία και θα φτάσετε στη χρονομηχα¬ 
νή. Εκεί θα δεχτείτε ακόμα ένα μήνυμα από τον καθη¬ 
γητή. Αν περιμένετε λίγο ακόμα θα δείτε και ένα δεύ¬ 
τερο μήνυμα. Πατήστε το κουμπί με το μπλε σύμβολο 
και δώστε κλικ στη σφαίρα γιά να πάτε στον επόμενο 
κόσμο. Πάμε λοιπόν... 

ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΩΝ ΑΝΑ5ΑΖΙ 

(Τι εννοείτε ποιοι ήταν οι Αη3$3ζϊ;Ανοίξτε και κανένα 
βιβλίο!) 

Θα βρεθείτε μπροστά σε ένα δέντρο και θα δείτε έναν 


αϊτό να πετά μακριά σας. Στρίψτε δεξιά σας και προχω¬ 
ρήστε όλο ευθεία μέχρι να βρείτε ένα πεσμένο κορμό. 
Πάρτε τον και οπισθοχωρήστε. Κάνετε μεταβολή, προ¬ 
χωρήστε τρεις φορές ευθεία και μετά στρίψτε αριστε¬ 
ρά. Προχωρήστε στο μονοπάτι ευθεία μέχρι που θα 
φτάσετε σε ένα χαντάκι. Βάλτε τον κορμό γιά να περά¬ 
σετε. προχωρήστε συνέχεια ευθεία και θα βρεθείτε 
μπροστά σε ένα μηχανισμό με βράχους και έναν μοχλό. 
Υπάρχουν πέντε θέσεις που μπορείτε να μετακινήσετε 
τον μοχλό. Η τέρμα αριστερά αντιστοιχεί στη Δύση, η 
επόμενη αριστερά στην Ανατολή. Η κεντρική θέση (ο 
μοχλός κάθετα) είναι ανενεργοί. Η πρώτη θέση δεξιά 
(στη μέση) αντιστοιχεί στον Βορρά και η θέση τέρμα 
δεξιά αντιστοιχεί στον Νότο. Σε κάθε θέση του μοχλού, 
ανοίγει και ένα τμήμα του κόσμου στο οποίο βρίσκεται 
και ένα ρυζζίε. Κάθε θέση έχει και το δικό της σύμβο¬ 
λο. Αν προχωρήσετε ακόμα δύο φορές μπροστά θα δεί¬ 
τε στον βράχο ένα σχήμα, σαν μιά κουλούρα σκοινί. Τώ¬ 
ρα κάνετε πίσω δύο φορές και μετακινήσετε τον μοχλό 
τον μοχλό τέρμα αριστερά. Θα μετακινηθούν οι βράχοι. 
Προχωρήστε πάλι μπροστά δύο φορές και θα δείτε τώ¬ 
ρα ότι στο σχέδιο στον βράχο έχει προστεθεί μιά γραμ¬ 
μή ακριβώς στο κέντρο. Αυτό το σχέδιο αντιστοιχεί στη 
Δύση. Αν αλλάξετε τη θέση του μοχλού θα δείτε ακόμα 
τρία σχέδια. Δεν τα περιγράφω, μπορείτε να τα δείτε 
στο ημερολόγιο του καθηγητή, στον χάρτη του κόσμου 
των Απ353ζΐ. Ας αρχίσουμε λοιπόν από την τέρμα αρι¬ 
στερά θέση του μοχλού, που έχετε ήδη βάλει. Από τη 
θέση που βρίσκεστε αντικρίζοντας τον μοχλό, οπισθο¬ 
χωρήστε. κάνετε μεταβολή (πατώντας το δεξί βελάκι) 
και προχωρήστε ευθεία εννιά φορές μέχρι να φτάσετε 
σε μιά διασταύρωση (εμφανίζονται τέσσερις πιθανές 
έξοδοι που μπορείτε να πάρετε). Στρίψτε δεξιά προχω¬ 
ρήστε μιά φορά ευθεία. Στρίψτε αριστερά και θα δείτε 
ένα μονοπάτι με έναν κάκτο στα δεξιά, προχωρήστε 
ευθεία δώδεκα φορές και θα δείτε μιά πέτρινη γέφυρα 
πάνω από το χαντάκι. Στρίψτε αριστερά και προχωρή¬ 
στε δύο φορές. Θα βρεθείτε φάτσα με τον βράχο. 
Στρίψτε δεξιά και προχωρήστε ευθεία μέχρι να βρεθεί¬ 
τε στο κέντρο της σπηλιάς. Στα δεξιά σας είναι ένας 
φακός. Πάρτε τον. Οπισθοχωρήστε, στρίψτε αριστερά 
και προχωρήστε προς τα μπροστά. Θα δείτε ένα μαύρο 
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σχήμα στον τοίχο μπροστά σας και άλλο ένα στον τοίχο 
στα αριστερά σας. Πρέπει να τους φωτίσετε με τον φα¬ 
κό (κουνήστε τον λίγο γιά να δουλέψουν οι μπαταρίες 
του). Θα δείτε κάποια σχέδια στους τοίχους που θα 
πρέπει να τα σημειώσετε σε ένα κομμάτι χαρτί. Στον 
τοίχο μπροστά σας είναι από αριστερά προς δεξιά: κάτι 
που θυμίζει κότα, ένα φίδι κουλουριασμένο. μιά χελώ¬ 
να και κάτι που μοιάζει με τράγο (σύνολο 4 σχέδια). 
Στρίφτε αριστερά και φωτίστε τον απέναντι τοίχο. Εδώ 
υπάρχουν πέντε σχέδια. Το πρώτο παριστάνει έναν άν¬ 
θρωπο που χαιρετάει, το δεύτερο κάτι σαν πρόβατο, το 
τρίτο κάτι σαν σαλιγκάρι, το τέταρτο ένα ελάφι και το 
πέμπτο μιά αρκούδα. Βγείτε από τη σπηλιά και θα βρε¬ 
θείτε μπροστά σε ένα δέντρο. Στρίφτε δεξιά και προ¬ 
χωρήστε ευθεία. Θα δείτε έναν λύκο που ουρλιάζει και 
φεύγει στο μονοπάτι δεξιά. Προχωρήστε και θα δείτε 
σε ένα βράχο αριστερά σας το σύμβολο της Δύσης. Συ¬ 
νεχίστε ευθεία όσο παίρνει και θα βρεθείτε να αγνα- 
ντεύετε μιά ανοικτή πεδιάδα. Στρίφτε αριστερά και θα 
δείτε στον βράχο να είναι σκαλισμένα ένα σωρό σύμβο¬ 
λα. Προχωρήστε ευθεία και τώρα θα πρέπει να δώσετε 
κλικ στα 9 σχήματα πάνω στον βράχο που αντιστοιχούν 
σε αυτά που είδατε στη σπηλιά. Υπάρχουν κάποιες πα¬ 
λάμες που μπορεί να σας δυσκολέψουν λίγο, αλλά δεν 
είναι ιδιαίτερα δύσκολο. Μόλις ανάψετε τα σωστά σύμ¬ 
βολα θα δείτε τη σκιά ενός λύκου (ατμοσφαιρικότατη 
σκηνή) και θα τον ακούσετε να ουρλιάζει. Στρίφτε αρι¬ 
στερά και δώστε κλικ στο σύμβολο της Δύσης που είναι 
σκαλισμένο στον βράχο. Θα γίνει κόκκινο και θα ακού¬ 
σετε τον ήχο μιας πόρτας που ανοίγει. Στρίφτε δεξιά 
και μπείτε στη σπηλιά. Προχωρήστε και στρίφτε δεξιά. 
Θα δείτε να υλοποιείται μπροστά σας ένα σύμβολο που 
θυμίζει ήλιο, προχωρήστε προς το μέρος του και θα 
ακούσετε τον ήχο νερά που στάζει. Τώρα πρέπει να γυ¬ 
ρίσετε στον μηχανισμό με τους βράχους και να βάλετε 
τον μοχλό στην επόμενη θέση (στην πορεία θα δείτε 
ακόμα μιά φορά τον λύκο και τη μυστήρια οπτασία). Γυ¬ 
ρίστε τον μιά φορά προς τα δεξιά. Τώρα είναι στη με¬ 
σαία θέση προς τα αριστερά και αυτό αντιστοιχεί στην 
Ανατολή. (Αν θέλετε, προχωρήστε δύο φορές και θα 
δείτε το νέο σύμβολο στον βράχο - η γραμμή είναι στο 
δεξιό μέρος του κύκλου). Από τη θέση μπροστά στον 
μοχλό, οπισθοχωρήστε, στρίφτε δεξιά (γιά μεταβολή) 
και προχωρήστε ευθεία εννιά φορές. Θα βρεθείτε στη 
διασταύρωση. Στρίφτε δεξιά και προχωρήστε ευθεία. 
Τώρα όμως στρίφτε δεξιά (θα δείτε έναν κάκτο στο αρι¬ 
στερό σας χέρι) και προχωρήστε όλο ευθεία δέκα φο¬ 


ρές. Θα βρεθείτε φάτσα με ένα σκαλισμένο βελανίδι 
στον βράχο. Στρίψτε αριστερά σας και πάρτε το ξερό- 
κλαδο. Στρίφτε αριστερά, και προχωρήστε ευθεία τρεις 
φορές. Στρίφτε αριστερά και προχωρήστε ευθεία στο 
ανηφορικά μονοπάτι. Θα δείτε ένα σκιουράκι που φεύ¬ 
γει προς τα πάνω, προχωρήστε ευθεία και θα δείτε το 
σύμβολο της Ανατολής σκαλισμένο σε έναν βράχο στα 
δεξιά σας. Συνεχίστε ευθεία και στην επόμενη οθόνη 
θα δείτε ένα μελίσσι στα αριστερά σας. Βάλτε μέσα 
στο μελίσσι το ξεράκλαδο γιά να πάρετε λίγο μέλι. Αν 
συνεχίσετε ευθεία άλλες έξι φορές θα δείτε ένα χρυσό 
βελανίδι κολλημένο σε μιά σχισμή του βράχου. Πάρτε 
το με το ξεράκλαδο. Τώρα γυρίστε πίσω και πηγαίνετε 
να βάλετε το χρυσά βελανίδι στο αντίστοιχο σχήμα που 
είδατε σκαλισμένο στον βράχο πιο πριν. Θα ανοίξει 
ακόμα ένα πέρασμα μπροστά σας. Μπείτε στη σπηλιά 
και προχωρήστε ευθεία. Θα βρείτε ένα κουτί σπίρτα 
πάνω σε ένα καλάθι. Δώστε κλικ πάνω του γιά να ανοί¬ 
ξει και πάρτε ένα σπίρτο. Οπισθοχωρήστε δύο φορές 
και στρίφτε δεξιά. Σύρτε το σπίρτο γιά να ανάψει στην 
πέτρα με το σύμβολο και γρήγορα ανάφτε τα κλαδάκια 
που είναι δεξιά. Θα προβληθεί μιά εικόνα στον απέναντι 
τοίχο. Φωτογραφίστε την. Πρέπει τώρα να γυρίσετε πά¬ 
λι στον μηχανισμό με τις πέτρες και τον μοχλό. Μετακι¬ 
νήστε τον μοχλό δύο θέσεις (θα πρέπει να είναι στη με¬ 
σαία δεξιά θέση που αντιστοιχεί στον Βορρά - το σύμ¬ 
βολο είναι κύκλος με τη γραμμή κάθετα πάνω του μέ¬ 
χρι τη μέση). Από τον μοχλό, οπισθοχωρήστε, κάνετε 
μεταβολή και προχωρήστε ευθεία έντεκα φορές (θα 
περάσετε τη διασταύρωση). Στρίφτε αριστερά και θα 
δείτε κάτω δεξιά στον βράχο ένα πούπουλο. Πάρτε το. 
Προχωρήστε ευθεία δύο φορές στη διασταύρωση και 
στρίφτε αριστερά, προχωρήστε ευθεία τρεις φορές (θα 
δείτε ακόμα ένα πούπουλο αλλά αγνοήστε το προς το 
παρόν) και μετά στρίφτε δεξιά. Προχωρήστε ευθεία και 
θα δείτε ένα κοράκι να πετά από πάνω σας. Συνεχίστε 
και θα δείτε το σύμβολο του Βορρά σκαλισμένο σε ένα 
βράχο στα αριστερά σας. Συνεχίστε ευθεία και στο τέρ¬ 
μα του δρόμου στρίφτε αριστερά, προχωρήστε όλο ευ¬ 
θεία και θα βρείτε μιά βάση με τρύπες και το σχήμα 
ενός πούπουλου στον βράχο. Αφήστε το πούπουλο που 
κουβαλάγατε στο έδαφος μπροστά στη βάση. Οπως ήδη 
καταλάβατε, πρέπει να βρείτε και άλλα πούπουλα. Οπι¬ 
σθοχωρήστε και στρίφτε αριστερά. Θα δείτε στον βρά¬ 
χο σκαλισμένες τις μορφές από πέντε πουλιά. Προφα¬ 
νώς πρέπει να βρείτε τα πέντε πούπουλα (ένα από κά¬ 
θε πουλί) και να τα βάλετε στη θέση τους στη βάση πί¬ 
σω σας. Θα πρέπει λοιπόν να τα βρείτε. Στην πραγματι¬ 
κότητα υπάρχουν περισσότερα πούπουλα από όσα 
χρειάζεστε αλλά εσείς πρέπει να τα βρείτε όλα. Πάμε 
λοιπόν: 

• Στρίφτε αριστερά, προχωρήστε όλο ευθεία και θα δεί¬ 
τε το δεύτερο (μαύρο) πούπουλο μπροστά σας. Πάρτε 
το και γυρίστε στη βάση. 

Αφήστε το και αυτό στο χώμα, δίπλα από το άλλο. 

• Οπισθοχωρήστε, κάνετε μεταβολή και προχωρήστε 
πάλι ευθεία τέσσερις φορές. Στρίφτε δεξιά και θα δείτε 
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το σύμβολο του Βορρά. Προχωρήστε ευθεία και θα 
βρείτε ακόμα ένα πούπουλο. Ακουμπήστε το και αυτό 
δίπλα από τα άλλα. 

• Οπισθοχωρήστε, κάνετε μεταβολή, ευθεία τέσσερις 
φορές, στρίβετε δεξιά, προχωρήστε ευθεία άλλες τέσ- 
σερες φορές και θα δείτε το τέταρτο πούπουλο. Τώρα 
πιά ξέρετε τι θα το κάνετε. 

• Οπισθοχωρήστε, μεταβολή, ευθεία τέσσερις φορές, 
δεξιά, ευθεία έξι φορές, και δεξιά. Πάρτε το πέμπτο 
πούπουλο και βάλτε το και αυτό δίπλα στα άλλα. 

• Οπισθοχωρήστε, μεταβολή, ευθεία τέσσερις φορές, 
δεξιά, ευθεία έξι φορές, αριστερά, ευθεία δύο φορές, 
αριστερά, ευθεία τέσσερις φορές, και αριστερά. Πάρτε 
το έκτο φτερό. Αντε και τελειώνουμε.. 

- Τελευταία φορά, οπισθοχωρήστε, μεταβολή, ευθεία 
τέσσερις φορές, δεξιά, ευθεία έξι φορές, αριστερά, ευ¬ 
θεία δύο φορές, δεξιά, ευθεία δύο φορές, δεξιά, και ευ¬ 
θεία τρεις φορές. Πάρτε το τελευταίο πούπουλο (είναι 
δεξιά κάτω από τη γέφυρα) και γυρίστε το στη βάση. 
Πρέπει να βάλετε τα 5 πούπουλα σύμφωνα με τη σειρά 
των πουλιών του σχήματος στον βράχο. Το πρώτο δεν 
ξέρω τι είναι (συγνώμη αλλά δεν είμαι κυνηγός), το 
δεύτερο μοιάζει με κουκουβάγια, το τρίτο με αϊτό ή κο¬ 
ράκι. το τέταρτο με πέρδικα και το πέμπτο με δρυοκο¬ 
λάπτη. Δίνοντας κλικ σε κάθε πούπουλο ακούτε και τον 
ήχο του πουλιού που αντιστοιχεί. Δυστυχώς η ζωή μας 
έχει κάνει να ζούμε σε μεγαλουπόλεις μακριά από τη 
Φύση και να παίξουμε νίάεο93ηΐθ$. Ετσι νομίζω ότι ούτε 



και σεις έχετε ακούσει ποτέ στη ζωή σας πως κάνει μιά 
πέρδικα ή ένας δρυοκολάπτης. Τέλος πάντων γιά να 
σας βοηθήσω ακόμα περισσότερο: Στην πρώτη θέση 
από αριστερά βάλτε το πούπουλο με την οριζόντια 
άσπρη ρίγα. Στην επόμενη θέση πάει το μεγάλο καφέ 
ριγωτό. Στην επόμενη το μαύρο. Στην τέταρτη θέση πά¬ 
ει το μικρό λευκό και στην τελευταία το μεγάλο λευκό. 
Τώρα που βάλατε τα πούπουλα στη θέση τους, δώστε 
κλικ στο πούπουλο που είναι στον βράχο πάνω τους. Θα 
εμφανιστεί μιά πλουμιστή ινδιάνικη περικεφαλαία. Οπι¬ 
σθοχωρήστε, και στρίψτε αριστερά. Μπείτε στο άνοιγ¬ 
μα του βράχου. Στρίψτε δεξιά και προχωρήστε προς το 
άγαλμα ενός πουλιού. Προσέξτε τον ήχο του αέρα που 
βουίζει. Εχει μείνει ακόμα μιά κατεύθυνση, ο Νότος. 


Πηγαίνετε στον μηχανισμό με τους βράχους και βάλτε 
τον μοχλό στην τελευταία θέση δεξιά. Από τη θέση 
μπροστά στον μοχλό, οπισθοχωρήστε, κάνετε μεταβο¬ 
λή και προχωρήστε ευθεία εννιά φορές. Θα βρεθείτε 
στη διασταύρωση. Στρίψτε δεξιά και προχωρήστε ευ¬ 
θεία. Πάλι δεξιά και προχωρήστε ευθεία τέσσερις φο¬ 
ρές. Στρίψτε πάλι δεξιά και προχωρήστε ευθεία πέντε 
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φορές. Στη ρίζα του βράχου κάτω δεξιά θα δείτε ένα 
καφέ σχήμα, σαν πέτρα. Πάρτε το. Είναι η μύτη από τα 
βέλη που χρησιμοποιούσαν οι Ινδιάνοι. Συνεχίστε ευ¬ 
θεία ακόμα έξι φορές (στην πορεία θα δείτε το σύμβο¬ 
λο του Νότου, σκαλισμένο σε έναν βράχο αριστερά). 
Στρίψτε αριστερά και θα δείτε έναν αϊτό να απομακρύ¬ 
νεται. Μπροστά σας είναι ένα τόξο. Προχωρήστε και 
σταθείτε μπροστά του. Ακουμπήστε τη χορδή και θα 
οπλίσει με ένα βέλος που δεν έχει μύτη. Σύρτε στην 
άκρη του βέλους την πέτρινη μύτη που έχετε και θα 
έχετε πλέον ένα κανονικό βέλος. Ο στόχος σας είναι να 
ρίξετε με το τόξο και να περάσετε το βέλος από την 
τρύπα που είναι στους απέναντι βράχους. Είναι αρκετά 
δύσκολο και θα χρειαστούν αρκετές προσπάθειες, αλ¬ 
λά όπως λέει και η θρησκεία: “Ο επιμένων νικά". Μιά 
καλή συμβουλή είναι να σώσετε το παιχνίδι μόλις οπλί¬ 
σετε την πρώτη φορά. Εχετε μόνο τρεις μύτες στη διά¬ 
θεσή σας και μόλις τελειώσουν θα πρέπει να τρέχετε 
εκεί που τις πρωτοβρήκατε. Ετσι αν αστοχήσετε τρεις 
συνεχόμενες φορές, απλά φορτώνετε το παιχνίδι και 
συνεχίζετε τις προσπάθειες. Επιπλέον οι τρεις μύτες 
είναι διαφορετικού μεγέθους (και βάρους) και αυτό 
επηρεάζει την πορεία του βέλους. Καλή τύχη! Στο τέ¬ 
λος θα τα καταφέρετε. (Προσπαθήστε να κρατήσετε το 
βέλος ελαφρά στα αριστερά του βράχου). Μόλις τα κα¬ 
ταφέρετε θα ακούσετε μιά φωνή να σας λέει ότι είστε 
επιδέξιος πολεμιστής. Οπισθοχωρήστε, κάνετε μεταβο¬ 
λή και προχωρήστε ευθεία τρεις φορές και μετά στρίψ¬ 
τε δεξιά. Θα δείτε μιά σπηλιά. Προχωρήστε και μπείτε 
μέσα της. Θα δείτε το σχέδιο ενός βουβάλου στον τοί¬ 
χο. Μόλις πλησιάσετε, θα ακούσετε τον ήχο βροντής 
ενώ θα δείτε και βουβάλια να τρέχουν. Θυμηθείτε: 
Ηλιος · νερό, βούβαλος · βροντή, πουλί - αέρας. Τώρα 
γυρίστε στον μηχανισμό με τους βράχους και βάλτε τον 
μοχλό στην κάθετη (ανενεργό) θέση. Οπισθοχωρήστε. 
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κάνετε μεταβολή και προχωρήστε ευθεία εννέα φορές. 
Στρίψτε δεξιά και προχωρήστε μιά φορά. Στρίψτε αρι¬ 
στερά. και προχωρήστε δύο φορές ευθεία. Στρίψτε τώ¬ 
ρα δεξιά και προχωρήστε όλο ευθεία (κάτω από την πέ¬ 
τρινη γέφυρα) δεκαεννιά φορές, θα βρεθείτε μπροστά 
στο σχέδιο ενός φιδιού που κάτω του έχει τα σχήματα 
από τις πατούσες διάφορων ζώων και πουλιών. Πρέπει 
να βάλετε στις 35 μπλε θέσεις που είναι στο φίδι, με τη 
σωστή σειρά τα ίχνη που βρίσκονται από κάτω. Αν κά¬ 
νετε ένα λάθος πρέπει να αρχίσετε από την αρχή πάλι. 
Επειδή αυτό το ρυζζίε είναι πολύ χρονοβόρο θα σας 
δώσω τη λύση, αλλά προσέξτε πολύ! Αριθμήστε τα 
σχέδια που είναι κάτω από το φίδι από αριστερά προς 
τα δεξιά με τα νούμερα 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. και 8. Τώρα 
βάλτε στο φίδι με τη σειρά τα: 3. 3. 4, 4, 7, 6. 7. 7, 4. 2. 
4. 2. 3. 8. 5. 1. 5. 8. 3. 2. 4. 4. 7. 4. 2. 3. 8. 3. 2. 4. 4. 6.1. 
6 . και 7. Ουφ! Μόλις τα βάλετε, το φίδι θα κουνήσει την 



ουρά του. Στρίψτε δεξιά και προχωρήστε ευθεία δύο 
φορές προς την πίπα που καπνίζει. Μπορείτε να δώσετε 
κλικ πάνω της πέντε συνεχόμενες φορές. Μετά από κά¬ 
θε κλικ θα βλέπετε μιά κινηματογραφική σκηνή με πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες γιά τον κόσμο των Απ3$3ζϊ. 
Μόλις δείτε όλα τα μηνύματα, οπισθοχωρήστε και 
στρίψτε δεξιά. Θα δείτε έναν χάρτη σκαλισμένο στον 
τοίχο. Από το σημείο αυτό, στρίψτε δεξιά και προχωρή¬ 
στε ευθεία. Στρίψτε αριστερά και προχωρήστε ευθεία 
είκοσι φορές. Στρίψτε αριστερά και προχωρήστε έξι 
φορές. Στρίψτε δεξιά και προχωρήστε ευθεία τέσσερις 
φορές. Στρίψτε δεξιά και προχωρήστε πάλι τέσσερις 
φορές ευθεία. Μπροστά σας πρέπει να βλέπετε το μο¬ 
νοπάτι με τον κορμό. Στρίψτε δεξιά και θα βρεθείτε 


μπροστά σε τέσσερις γκρίζες πέτρες με σύμβολα. Κάθε 
μία έχει το σύμβολο ενός σημείου του ορίζοντα. Πρέπει 
να διαλέξετε το αντίστοιχο ζωο γιά κάθε περιοχή και 
τον αντίστοιχο ήχο της. Από αριστερά προς τα δεξιά: 

- Η πρώτη πλάκα έχει το σύμβολο του Βορρά. Το αντί¬ 
στοιχο ζώο ήταν το κοράκι και ο ήχος ήταν αυτός του 
αέρα. Πατήστε λοιπόν το πρώτο σχέδιο της πλάκας που 
θυμίζει πουλί και το φύλλο που είναι στη μέση της 
πλάκας (θα ακούσετε και τους σχετικούς ήχους). 



• Η δεύτερη πλάκα έχει το σύμβολο του Νότου. Το ζώο 
της περιοχής ήταν ένας αϊτός (ή γεράκι) και ο ήχος 
ήταν της βροντής. Πατήστε λοιπόν το πρώτο σύμβολο 
στην πλάκα που θυμίζει πουλί, και το σύμβολο της κα¬ 
ταιγίδας (σύννεφο και αστραπή). 

• Στην τρίτη πλάκα που αντιστοιχεί στην Ανατολή πρέ¬ 
πει να πατήσετε στο σχήμα του σκίουρου και της φω¬ 
τιάς. 

- Στην τελευταία πλάκα πατήστε το σύμβολο του λύ¬ 
κου και του νερού. 

Μόλις τελειώσετε δώστε κλικ στον κύκλο πάνω από 
τις πλάκες και θα ανοίξει ένα πέρασμα μπροστά σας. 
Προχωρήστε όλο ευθεία και θα φτάσετε στο τρίτο 9 θπβ 
ροά που θέλει ο καθηγητής, πάρτε το και θα δείτε ακό¬ 
μα ένα μήνυμα. Προσέξτε ότι στη θέση του αντικειμέ¬ 
νου που πήρατε υπάρχει το σχήμα ενός πλατανόφυλ¬ 
λου. Βγείτε από τη σπηλιά και στρίψτε αριστερά. Προ¬ 
χωρήστε ευθεία τέσσερις φορές, στρίψτε αριστερά και 
προχωρήστε άλλες τέσσερις φορές ευθεία. Στρίψτε 
πάλι αριστερά και προχωρήστε ακόμα τέσσερις φορές 
ευθεία. Τώρα στρίψτε δεξιά και προχωρήστε όλο ευ¬ 
θεία δέκα φορές. Θα δείτε μπροστά σας ένα ακόντιο. 
Μαζέψτε το, οπισθοχωρήστε και στρίψτε αριστερά. Θα 
δείτε κάτι κάκτους. Τρυπήστε τους τρεις κάκτους με το 
ακόντιο πολλές φορές. Θα τρέξουν οι χυμοί τους στο 
μικρό βλαστάρι στη μέση και αυτό θα ψηλώσει αρκετά 
γιά να σκαρφαλώσετε πάνω του. (Θέλει να τρέξει πέ¬ 
ντε φορές χυμός στη ρίζα του γιά να ψηλώσει αρκετά). 
Προχωρήστε ευθεία και θα ανεβείτε στο χωριό. Προχω¬ 
ρήστε ακόμα δύο φορές και στρίψτε δεξιά. Πάρτε από 
το καλάθι το ραβδάκι. Κάνετε μεταβολή και θα δείτε 
ένα φίδι και μιά σκάλα. Δώστε κλικ πάνω στο φίδι και 
θα ακούσετε τον ήχο του. Πρέπει να μιμηθείτε τον ίδιο 
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ήχο με το ραβδάκι που κουβαλάτε. Κουνήστε το αρι¬ 
στερά, πάνω, κάτω και κάτω. Το φίδι θα μετατραπεί σε 
μιά σκαλα. 

Προχωρήστε ευθεία έξι φορές και θα ανεβείτε στο δεύ¬ 
τερο πάτωμα. Στρίψτε δεξιά και θα δείτε έναν αργα¬ 
λειό. Πάρτε το στημόνι που είναι κάτω δεξιά και βάλτε 
το στο άσπρο καλάθι που είναι δεξιά δίπλα στον αργα¬ 
λειό. Πάρτε τώρα το μεγάλο κόκκινο κουβάρι και βάλτε 
το και αυτό στο καλάθι. Δώστε κλικ πάνω του και θα 
εμφανιστεί η άκρη της κλωστής. Δώστε κλικ στην κλω¬ 
στή και θα περαστεί στο στημόνι. Δώστε κλικ στο 
άσπρο τμήμα του υφάσματος και θα εμφανιστούν κά¬ 
ποιες γραμμές. Δώστε κλικ στο ξύλινο κομμάτι που εί¬ 
ναι στο πάνω μέρος του αργαλειού. Θα εμφανιστεί ένα 
σχέδιο στο κάτω μέρος του υφάσματος. Επαναλάβετε 
τη διαδικασία αλλά αυτή τη φορά με το μικρό κόκκινο 
κουβάρι. Θα εμφανιστεί ακόμα ένα τμήμα του σχεδίου 
στο ύφασμα. Τέλος, επαναλάβετε με το μικρό κοκκινο- 
κίτρινο κουβάρι. Ετσι θα τελειώσετε το ύφασμα. Το με¬ 
σαίο σχέδιο στο ύφασμα θα λάμψει. Είναι το σχέδιο 
ενός... του φυτού που σκαρφαλώσατε, τέλος πάντων. 
(Δεν μπορείτε να πείτε., η γνώση μου στα φυτά είναι 
μηδαμινή). Στρίψτε αριστερά και οπισθοχωρήστε έξι 
φορές. Θα βρεθείτε έξω από το σπίτι. Στρίψτε δεξιά και 



προχωρήστε στο δωμάτιο (δύο φορές ευθεία). Στρίψτε 
δεξιά και ανεβείτε τη σκάλα μπροστά σας. Προχωρήστε 
μέχρι να φτάσετε σε κάτι τύμπανα. Στρίψτε αριστερά 
σας και πάρτε το ραβδί. Κάνετε μεταβολή και θα δείτε 
ένα ςήϊηιε (ντρέπομαι που το λέω αλλά δεν ξέρω την 
ελληνική λέξη) που κρέμεται στο παράθυρο. Δώστε 
του κλικ και θα ακούσετε πέντε νότες. Πρέπει να επα¬ 
ναλάβετε τις ίδιες νότες χτυπώντας τα τύμπανα. Στρίψ¬ 
τε δεξιά και αν υποθέσουμε ότι τα αριθμείτε από αρι¬ 
στερά προς τα δεξιά, από το 1 ως το 5. χτυπήστε τα με 
την εξής σειρά: 2, 5, 3,1, και 4. Θα ακούσετε να επανα¬ 
λαμβάνονται οι ήχοι. Στρίψτε δεξιά και θα δείτε ένα 
άνοιγμα στον τοίχο. Προχωρήστε στη φωτιά και πάρτε 
το αναμμένο κλαδί που είναι πάνω της. Στρίψτε αριστε¬ 
ρά και θα δείτε πέντε τρύπες στον τοίχο. Σκαλίστε με 
το κλαδί τις τρύπες και θα ανακαλύψετε τελικά στην 
τέταρτη τρύπα ένα κομμάτι πανί. Πάρτε το. Κάνετε με¬ 



ταβολή και βουτήξτε το πανί στο πέτρινο δοχείο με το 
νερό. Με το βρεγμένο πανί, καθαρίστε τον τοίχο και θα 
αποκαλυφθεί ένα σχέδιο. Φωτογραφίστε το αν θέλετε. 
Τώρα στρίψτε δεξιά και προχωρήστε τρεις φορές γιά να 
βγείτε από το δωμάτιο. Στρίψτε αριστερά και προσέξτε 
το σχήμα του φύλλου στο πλαίσιο. Κάνετε μεταβολή 
και οπισθοχωρήστε τέσσερις φορές. Στρίψτε δεξιά και 
προχωρήστε τρεις φορές ευθεία, έξω από το σπίτι. 
Στρίψτε πάλι δεξιά, προχωρήστε μιά φορά ευθεία και 
μετά στρίψτε πάλι δεξιά. Θα δείτε ένα λάκκο με άμμο 
και ένα πράσινο φύλλο. Μόλις το πλησιάσετε, θα δείτε 
μιά όμορφη σκηνή. Διάφορα πολύχρωμα φύλλα θα πέ¬ 
σουν στην άμμο κυκλικά. Θα σχηματιστούν τρεις κενές 
θέσεις που θα πρέπει να συμπληρώσετε με τα επιπλέ¬ 
ον φύλλα που είναι αριστερά σας. Ναι αλλά ποια; Αν 
προσέξετε, θα δείτε ότι από το κέντρο και προς τα έξω. 
τα φύλλα συνεχίζουν μέχρι το ζωηρό πράσινο και μετά 
η φορά αντιστρέφεται. Βάλτε λοιπόν στην πρώτη εξω¬ 
τερική θέση το πράσινο μικρό φύλλο, μετά το μικρό 
καφετί φύλλο και τελευταίο το μικρό κοκκινωπό. Μιά 
ριπή αέρα θα παρασύρει τα υπόλοιπα φύλλα. Οπισθο¬ 
χωρήστε και θα δείτε το κίτρινο φύλλο στον βράχο. 
Πάρτε το. Θυμάστε που είδαμε το σχήμα αυτό; Στρίψτε 
δεξιά, προχωρήστε ευθεία, στρίψτε αριστερά, προχω¬ 
ρήστε ευθεία τρεις φορές. Μετά στρίψτε δεξιά, προχω¬ 
ρήστε ευθεία τέσσερις φορές και κάνετε μεταβολή. 
Βάλτε το κίτρινο φύλλο στο ίδιο σχήμα και θα ανοίξει 
απέναντι μιά πόρτα. Προχωρήστε ευθεία πέντε φορές 
γιά να πάτε εκεί. Μπροστά σας θα δείτε ένα στρογγυλό 
σχήμα με εφτά μπλε προεκτάσεις. Στους τρεις τοίχους 
αριστερά, δεξιά και πίσω σας υπάρχουν σχέδια ζωγρα¬ 
φισμένα. Πρέπει να δώσετε κλικ σε εφτά σύμβολα που 
έχετε ήδη συναντήσει στην περιήγησή σας στον κόσμο 
των Απ353ζί. Οπως αντικρίζετε τον κύκλο, στρίψτε δε¬ 
ξιά. 

- Διαλέξτε την εικόνα του βουβάλου και την εικόνα της 
μέλισσας. 

- Τώρα στρίψτε πάλι δεξιά και διαλέξτε το σχήμα του 
ήλιου, το σχήμα του ανθρώπου με το κεφάλι σαν ήλιο 
και το σχήμα του ανθρώπου με τα κέρατα που κρατάει 
ένα κοντάρι. 

• Στρίψτε πάλι δεξιά και διαλέξτε το σχήμα του πουλι¬ 
ού που θυμίζει πελεκάνο και το σχήμα του φυτού που 
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σκαρφαλώσατε. Οταν γυρίσετε θα δείτε ότι και οι εφτά 
προεξοχές του κύκλου είναι φωτισμένες. Δώστε κλικ 
στο κέντρο του κύκλου και θα ανοίξει ένα πέρασμα. 
Κατεβείτε τη σκάλα, κάνετε μεταβολή (αγνοήστε τη 
μορφή) και προχωρήστε όλο ευθεία στο τούνελ. Θα 
φτάσετε στη χρονομηχανή και θα δεχτείτε ακόμα ένα 
μήνυμα από τον καθηγητή. Αν περιμένετε λίγο θα σας 
μιλήσει ακόμα μιά φορά. Ηρθε η ώρα λοιπόν να ταξιδέ¬ 
ψουμε στη μυθική Ατλαντίδα. Πατήστε το κουμπί με τα 
δελφίνια και δώστε κλικ στη σφαίρα γιά να μεταφερ¬ 
θούμε... 

ΣΤΗΝ ΑΤΛΑΝΤΙΔΑ 

Μόλις φτάσετε, διαβάστε το ημερολόγιο του καθηγητή. 
Στρίφτε αριστερά και προχωρήστε δύο φορές μπροστά. 
Στρίψτε δεξιά και θα βρεθείτε μπροστά σε μιά ασημέ¬ 
νια πόρτα. Προχωρήστε ευθεία έξι φορές. Θα δείτε ένα 
σχέδιο στον τοίχο με φωτισμένη την πυραμίδα που εί¬ 
στε. Είναι ο χάρτης αυτού του κοσμου. Υπάρχουν ακόμα 
τρεις πυραμίδες και ένα κτίριο στο κέντρο. Αν κάνετε 
μεταβολή θα παρατηρήσετε αριστερά και δεξιά από 
την πόρτα ένα σύμβολο που θυμίζει τρίαινα. Προχωρή¬ 
στε και φωτογραφίστε το. Στρίψτε δεξιά και προχωρή¬ 
στε ευθεία στη μαύρη οθόνη. Δώστε κλικ πάνω της και 
θα δείτε δύο μηνύματα. Κάνετε μεταβολή και πηγαίνε¬ 
τε στην απέναντι οθόνη γιά να δείτε ακόμα δύο μηνύ¬ 
ματα. (Υπάρχουν και άλλοι δύο πίνακες δίπλα στην 
πόρτα αλλά μπορείτε να τους αγνοήσετε). Οπισθοχω¬ 
ρήστε. στρίψτε δεξιά και προχωρήστε ευθεία πέντε 
φορές. 

Στρίψτε αριστερά, προχωρήστε μιά φορά και μετά 
στρίψτε δεξιά, προχωρήστε (κάτω από το γυάλινο σκέ- 


ι 1 _ 

παστρο) εννέα φορές και στρίψτε δεξιά προς την άλλη 
πυραμίδα. Προχωρήστε ευθεία δέκα φορές και θα βρε¬ 
θείτε μπροστά σε μιά πελώρια σπείρα θνα. Κάνετε με¬ 
ταβολή και προσέξτε το σχήμα στο πάτωμα. Φωτογρα¬ 
φίστε το. Πηγαίνετε και παρακολουθήστε τα μηνύματα 
στις οθόνες των δύο πλευρικών τοίχων. 

Βγείτε από το κτίριο αυτό όλο ευθεία και στο τέρμα 
της διαδρομής. Στρίψτε δεξιά, ευθεία τέσσερις φορές, 
πάλι δεξιά, μιά φορά ευθεία, μετά αριστερά. Θα δείτε 
μπροστά σας μιά πόρτα. Προχωρήστε όλο ευθεία οκτώ 


φορές και θα βρεθείτε σε ένα δωμάτιο με γυάλινα 
αγάλματα. Δεξιά σας είναι τρεις οθόνες, και αριστερά 
σας μιά πόρτα. Φωτογραφίστε το σύμβολο πάνω από 
την πόρτα. Κάνετε μεταβολή και πηγαίνετε να δείτε έξι 
μηνύματα στις τρεις οθόνες μπροστά σας. Πηγαίνετε 
στην οθόνη που είναι απέναντι από την είσοδο και δεί¬ 
τε ακόμα πέντε μηνύματα. Πολλά ερωτηματικά θα απα¬ 
ντηθούν εδώ, όπως τον ρόλο που παίξει η μορφή που 
παρουσιαζόταν μπροστά σας σε όλο το παιχνίδι. (Επι¬ 
τρέψτε μου μιά μικρή παρατήρηση: Βρήκα ελαφρώς 
προσβλητική τη χρήση των ελληνικών γραμμάτων σαν 
υπότιτλους. Υπαινίσσονται ότι γιά το μεγαλείο της 
Αρχαίας Ελλάδας ήταν υπεύθυνοι οι εξωγήινοι). Συνεχί¬ 
ζουμε. Οπισθοχωρήστε, στρίψτε αριστερά και προχω¬ 
ρήστε ευθεία οκτώ φορές. Θα βρεθείτε στο προαύλιο 
μπροστά σε μιά ελιά. Στρίψτε αριστερά, ευθεία, δεξιά, 
τέσσερις φορές ευθεία, και δεξιά. Θα βρεθείτε να αντι- 
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κρίζετε την πόρτα μιας πυραμίδας. Προχωρήστε έξι φο¬ 
ρές και θα βρεθείτε μπροστά σε ένα σιντριβάνι. Φωτο¬ 
γραφίστε το σύμβολο που είναι δίπλα του. Στα δεξιά 
σας είναι ακόμα μιά οθόνη. Πηγαίνετε και δείτε το μή¬ 
νυμά της. Κάνετε μεταβολή και πηγαίνετε να δείτε και 
την απέναντι οθόνη. Τώρα που επισκεφτήκατε και τις 
τέσσερις πυραμίδες ήρθε η ώρα να "ανεβείτε" κοινωνι¬ 
κά. 

Οπισθοχωρήστε, στρίψτε αριστερά, ευθεία επτά φορές, 
αριστερά, πάλι ευθεία εφτά φορές. Τώρα στρίψτε δεξιά 
και θα εμφανιστεί ο Φρουρός. Προχωρήστε τρεις φορές 
ευθεία και στρίψτε δεξιά. Θα δείτε τον πίνακα που 
ελέγχει το ασανσέρ. Πατήστε το κάτω δεξί κουμπί με 
τον μικρό κύκλο γιά να ενεργοποιηθεί το ασανσέρ και 
μετά βάλτε τα τέσσερα σύμβολα που φωτογραφήσατε 



στις τέσσερις προηγούμενες πυραμίδες. Από αριστερά 
προς δεξιά είναι: Αυτό που μοιάζει τρίαινα, αυτό που 
θυμίζει σταυρό, αυτό μου μοιάζει με κύκλο, και τελευ¬ 
ταίο το σχήμα που μοιάζει με ζουλιγμένο τετράγωνο. 
Πατήστε πάλι το κάτω δεξιά τετράγωνο με τον μικρό 
κύκλο και μπείτε στο ασανσέρ. Κάνετε μεταβολή και 
θα δείτε μπροστά σας τον πίνακα ελέγχου. Εχει τρία 
σύμβολα που μοιάζουν με "X". Το μεσαίο είναι αναμμέ¬ 
νο. πατήστε το δεξί και θα κατεβείτε στο κάτω πάτωμα, 
προχωρήστε και θα βγείτε από το ασανσέρ. 

Στρίψτε δεξιά, προχωρήστε και πάρτε το κόκκινο πε¬ 
τράδι από τον Φρουρό. Οπισθοχωρήστε, στρίψτε δεξιά. 



προχωρήστε και μπείτε στο ασανσέρ, κάνετε μεταβολή 
και βάλτε το πετράδι στη θήκη μπροστά στον πίνακα. 
Τώρα πατήστε το αριστερό X" και θα ανεβείτε στο 
δεύτερο πάτωμα. Πριν βγείτε έξω. πάρτε από το ασαν¬ 
σέρ το πετράδι Από τη θήκη. Εδώ σώστε το παιχνίδι, 
οπωσδήποτε! προχωρήστε και βγείτε από το ασανσέρ 
στο δωμάτιο. Εξερευνήστε τον χώρο. Θα δείτε ότι 
υπάρχουν γυάλινοι θάλαμοι με "ανθρώπους". Πίσω τους 
υπάρχει ένα σχέδιο με μπλε και άσπρες κουκκίδες. 
Πρέπει να το σημειώσετε σε ένα φύλλο χαρτί. Είναι πά¬ 
ντα το ίδιο σχέδιο γιά όλους και μπορείτε να το δείτε 
από διαφορετικές γωνίες γιά να το συμπληρώσετε. Ζω¬ 
γραφίστε ένα πλέγμα με έξι οριζόντιες σειρές και έξι 
κάθετες. Ας πάρουμε τις κάθετες στήλες από αριστερά 
προς δεξιά και από πάνω προς κάτω. 

- Στην πρώτη κάθετη στήλη οι μπλε κουκκίδες είναι 
στο δεύτερο, τρίτο και έκτο τετραγωνάκι. 

- Στη δεύτερη κάθετη στήλη είναι στο πρώτο, στο τρίτο 
και στο πέμπτο τετραγωνάκι. 

- Στην τρίτη κάθετη στήλη είναι στο πρώτο, στο τρίτο 
και στο έκτο τετραγωνάκι. 

- Στην τέταρτη κάθετη στήλη είναι στο τέταρτο, στο 
πέμπτο και στο έκτο τετραγωνάκι. 

- Στην πέμπτη κάθετη στήλη είναι στο πρώτο, στο δεύ¬ 
τερο και στο τρίτο τετραγωνάκι. 

- Στην έκτη κάθετη στήλη είναι στο πέμπτο και στο 
έκτο τετραγωνάκι. 

Πηγαίνετε στον άδειο θάλαμο και μπείτε μέσα. Ανάψτε 
τις μπλε κουκκίδες στον πίνακα σύμφωνα με το σχέδιο 
που ζωγραφίσατε. Υποχωρήστε δύο φορές και τώρα 



πρέπει να βάλετε το πετράδι στο κέντρο του άδειου 
θαλάμου στο πάτωμα. Είναι το δόλωμα γιά τον φρουρό 
που αυτή την ώρα προσπαθεί να σας πιάσει και να 
σας.... Γιά να το κάνετε αυτό σύρτε το πετράδι στο κέ¬ 
ντρο της οθόνης και στο κάτω μέρος της. έτσι ώστε να 
είναι ορατό μόνο το πάνω τμήμα του πετραδιού. Μόλις 
το αφήσετε, κάνετε μεταβολή και προχωρήστε στον 
στρογγυλό πίνακα μπροστά σας. Ο πίνακας αυτός θα 
σας βοηθήσει να γλιτώσετε από τον Φρουρό μιά γιά πά¬ 
ντα. Ο σκοπός εδώ είναι να γυρίσετε όλους τους κύ¬ 
κλους (πατώντας τα κίτρινα τρίγωνα) έτσι ώστε όλα τα 
κόκκινα τμήματα να είναι στη μέσα μεριά, προς το κόκ- 
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κινο κεντρικό σημάδι. Θα σας δώσω τη λύση γιατί ο 
χρόνος σας είναι λιγοστός: 

- Πατήστε μιά φορά το αριστερό πάνω τρίγωνο. 

- πατήστε δύο φορές το πάνω δεξί τρίγωνο. 

- Πατήστε μιά φορά το αριστερό τρίγωνο και τέλος, - 
Πατήστε μιά φορά το δεξί τρίγωνο. 

Τώρα θα πρέπει να σώσετε πάλι το παιχνίδι γιατί η συ¬ 
νέχεια είναι πονηρή και μπορεί να σκοτωθείτε. Εδώ 

προτείνω, αφού έχετε οώσει το παιχνίδι, να μην κάνετε 



τίποτα. Θα σας σκοτώσει ο Φρουρός και θα δείτε το 
εναλλακτικό τέλος της περιπέτειας. Σας λέω μόνο ότι 
θα καταφέρετε να γίνετε πρωτοσέλιδο στις εφημερί¬ 
δες του 2058. Τώρα φορτώστε και συνεχίστε κανονικά. 
Δώστε κλικ στο κέντρο και μόλις ενωθούν τα κόκκινα, 
οπισθοχωρήστε. Στρίψτε και θα βρεθείτε πίσω από ένα 




όπλο που σημαδεύει τον άδειο θάλαμο. Μόλις εμφανι¬ 
στεί ο Φρουρός, χτυπάτε τον μέχρι να υποχωρήσει 
στον θάλαμο και γρήγορα σημαδέψτε και πυροβολήστε 
το μαύρο σημάδι που είναι στο πάνω μέρος του. Αυτό 
θα τον φυλακίσει, και θα είστε ελεύθερος να προχωρή¬ 
σετε χωρίς κίνδυνο. Τώρα μπορείτε να περάσετε στην 
πόρτα που είναι δεξιά σας και να πάτε στο επόμενο δω¬ 
μάτιο. Προχωρήστε όλο ευθεία και μόλις περάσετε την 
πόρτα στρίψτε δεξιά στην πρώτη διασταύρωση. Θα δεί¬ 
τε μιά χρυσή συσκευή. 

Δώστε πάνω της κλικ και θα ανοίξει αποκαλύπτοντας 
μιά θήκη που προφανώς είναι η θέση των 9 βηβ ροά$. 
Υπάρχει μέσα το ένα αλλά τα άλλα τρία τα έχετε εσείς. 
Πατήστε το ϊρθοθ ό3Γ γιά να πάτε στο μενού του παι¬ 
χνιδιού και εκεί δώστε κλικ στην εικόνα των 9 εηε ροά$. 
Μόλις εμφανιστούν στην οθόνη, δώστε κλικ σε ένα από 
αυτά και θα μεταφερθούν στη στρογγυλή συσκευή, 
πάρτε την και αφού οπισθοχωρήσετε, στρίψτε αριστε¬ 
ρά και προχωρήστε όλο ευθεία, μέχρι να φτάσετε στον 
πίνακα ελέγχου. Δώστε κλικ στο κέντρο του και θα 
υποχωρήσει αφήνοντας ένα κυκλικό άνοιγμα. Βάλτε 
εκεί τη συσκευή με τα 4 θθπθ ροά$ και θα ακούσετε 
μια αναγγελία ότι φεύγετε σε δύο λεπτά. Οπισθοχωρή¬ 
στε. κάνετε μεταβολή και προχωρήστε έξι φορές ευ¬ 
θεία. Στρίψτε δεξιά και προχωρήστε όλο ευθεία στη 
χρονομηχανή. Θα παρακολουθήσετε μιά σκηνή με τον 
καθηγητή. (Πρέπει να ομολογήσω ότι έχω δει χιλιάδες 
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ταινίες, αλλά πουθενά δεν είδα τόσο απίστευτα κακή 
ηθοποιία, όσο στις τελικές αυτές σκηνές! Είναι κρίμα, 
γιατί κάπως χαλάει την εικόνα ενός πολύ καλοφτιαγμέ- 
νου συνολικά παιχνιδιού). Μόλις προσπαθήσετε να γυ¬ 
ρίσετε στο Νησί του Πάσχα πατώντας το τελευταίο δεξί 
κουμπί στη συσκευή, η χρονομηχανή θα λιώσει και · 
ποιος στη χάρη σας! Θα πάτε ένα μακρινό ταξιδάκι σε 
άλλους πλανήτες. Μάλιστα κύριοι, οι εξωγήινοι θα σας 
πάρουν μαζί τους στον πλανήτη-πατρίδα τους και ας 
ετοιμαστούμε γιά το Τίιηεΐ3ρ$6 2. Συγχαρητήρια! Φτά¬ 
σατε πολύ μακριά, μα πολύ μακριά σας λέω! Γεια σας 
λοιπόν φίλοι μου και μέχρι να τα ξαναπούμε, να περνά¬ 


τε όσο πιό καλά γίνεται, και να παίξετε 3άνεηΐυΓ6 
93 ΐηε$ με μέτρο και σύνεση. (Μόνο δέκα ώρες σε κάθε 
563έϊπ9!). Σας αφήνω τώρα, γιατί έχω μπλέξει με ένα 
πολύ ωραίο ρυζζΐε-3άνεηέυΓβ 93Π1Θ, που λέγεται 
$3Γεςΐ'3ςΐ<6ΐ' και έρχεται από τη μακρινή Σουηδία. Αρχι¬ 
συντάκτη θέλοντος και καιρού επιτρέποντος μπορεί να 
δημοσιεύσω και αυτουνού τη λύση. Πς τότε γεια σας! 


Φώτης"42" ΘανόπουΩος 
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ίΙΙΝΙΠίν 



βγήκατε προηγουμένως. Δυστυχώς πρέπει 
να λύσετε ένα παρόμοιο ρυζζΐβ και με την 
ίδια διαδικασία (πιρούνι κ.τ.λ...) Αυτό εδώ 
είναι η εικόνα ενός πύργου (που θυμίζει 
ύποπτα ένα κάποιο φαλλικό σύμβολο). 
Αφού το λύσετε, περάστε την πόρτα και 
βαδίστε στο τέρμα του διαδρόμου. Τώρα 
κάνετε μεταβολή και πάρτε τον τελευταίο 
διάδρομο (τρεις είναι όλοι κι όλοι) που εί¬ 
ναι στα δεξιά σας. 

Στο τέλος του είναι και το τελευταίο ρυζζΐε 
που απεικονίζει ένα κυκλικό σχήμα με εσω¬ 


/^ΤΙ-ΑΠΤίδ (Β' Μέρος) 

Γ Γ,ή τον Φώτη ΠονόποιίΠο 

(Η συνέχεια από το προηγούμενο τεύχος) 

Φύγετε ευθεία και αριστερά, και πηγαίνετε 
στην καλύβα του Αοίγοη. Μπείτε μέσα στην 
καλύβα και μιλήστε του γιά τα πάντα, θα 
σας πεί ότι η κόρη του η Αηη3 είναι πιλότος 
και θα σας δώσει έναν κρύσταλλο που χρη¬ 
σιμοποιούσε η μάνα της. 

Γυρίστε πάλι στο παλάτι και μπείτε από την 
κρυφή είσοδο στο σοκάκι, πίσω από τη βε- 
λέντζα (αγροτικές ρίζες βλέπετε..) που 


τερικούς κύκλους σας λουλούδι. Λύστε το 
με τον ίδιο τρόπο (σας έχω εμπιστοσύνη, 
εξάλλου θα πρέπει να "φυσάτε" με την εξά¬ 
σκηση που κάνατε). 

Οπως είναι λογικό και αναμενόμενο, θα 
ανοίξει άλλη μιά κρυφή πόρτα και θα βρε¬ 
θείτε στον διάδρομο που οδηγεί στη βιβλιο¬ 
θήκη. Κατευθυνθείτε προς την αντίθετη 
πλευρά και ανεβείτε στην αίθουσα του λιο¬ 
νταριού. θα χρειαστεί να λύσετε πάλι τον 
γρίφο με τους πλανήτες (θυμίζω: 37 κλικ 
στην αριστερή μανιβέλα και 35 κλικ στη δε¬ 
ξιά). Περάστε από το κρυφό πέρασμα, 
ανοίξτε πάλι την πόρτα με το σκουλαρίκι 

και πηδήξτε πάλι από το παράθυρο, 
θα πρέπει να βρείτε την Αηη3. Πη¬ 
γαίνετε προς το σπίτι με τη σκάλα 
(που ανεβήκατε γιά το κόλπο με τη 
γλάστρα) και θα δείτε μιά κοπέλα 
στον δρόμο σας. Ρωτήστε την και 
θα σας πει ότι οι ιέρειες μένουν 
στο πρώτο σπίτι πάνω από τη σκά¬ 
λα που βγάζει στην αυλή. Συνεχί¬ 
στε, περάστε την ταβέρνα και προ¬ 
χωρήστε ευθεία. Μπροστά σας εί¬ 
ναι η σκάλα και το σπίτι που ψά¬ 
χνετε είναι το τελευταίο δεξιά. 
Μπείτε μέσα, θα δείτε την "τσα- 
τσά" του σπιτιού. Μιλήστε της και 
ρωτήστε τη γιά την Αηη3. Μετά 
από μιά μικρή άρνηση και αφού της 




θυμίσετε ποιος είναι το αφεντικό 
(Ο Ογθοπ, βέβαια, τι νομίσατε;) θα 
τη φωνάξει. Οταν έρθει η Αηηβ, ρω¬ 
τήστε την. 

Κάνετε μεταβολή και βγείτε από το 
σπίτι. Πριν προλάβετε όμως να εξη¬ 
γήσετε περί τίνος πρόκειται, η 
Αηπ3 σας δίνει μιά κλοτσιά στο κα¬ 
λάμι και γίνεται μπουχός! Αντε βρέ- 
στε την τώρα! Ευτυχώς οι προγραμ¬ 
ματιστές μας λυπήθηκαν και την 
έβαλαν να πάει να κρυφτεί στην 
κοντινή ταβέρνα. Εδώ θα πρέπει να 
χρησιμοποιήσετε πονηριά. 
Πηγαίνετε λοιπόν και μπείτε στην 


το— 






ρά στις επιλογές διαλόγου: Ογθοπ, Ογθοπ, και $βι·ν396. 
Πριν φύγετε πρέπει να σας πει ότι θα φροντίσει αυτός 
τα πράγματα. Βγείτε έξω (σας ακολουθεί και η Αηπ 3 ). 
Θα βρεθείτε στον μικρό κήπο μαζί της. Μιλήστε της γιά 
το ίΐγβΓ και δείξτε της το σήμα των 0οιηρ3ηϊοη$ και με¬ 
τά το κρύσταλλο που σας έδωσε ο Αετγοη. 

Πρέπει τώρα να φτάσετε στα σκάφη γιά να μπορέσετε 
να πάτε στον κόσμο της πολικής αρκούδας. Ανεβείτε με 
το γνωστό κόλπο της σκάλας στο παγκάκι, περάστε 
από τη μάντρα και μπείτε στο παλάτι απο το παράθυρο. 
Πηγαίνετε στην αίθουσα του λιονταριού, κατεβαίνετε 
τις σκάλες και στρίβετε δεξιά στο άνοιγμα. Βγαίνετε 
από την απέναντι πόρτα, ευθεία. Προχωρήστε μία φορά 
ευθεία, μετά δεξιά, άλλη μιά ευθεία και μετά δεξιά. Πε¬ 
ράστε την πόρτα και βρίσκεστε στο ισόγειο με το ασαν¬ 
σέρ. Πάρτε το και ανεβείτε. 

Η Αηη 3 σαν λογική κοπέλα, φοβάται να βγει λόγω 
φρουρών και λόγω αμφίεσης, (μεγάλο ντεκολτέ, βλέ¬ 
πετε). πηγαίνετε στην απέναντι μεριά του ίδιου δωμα¬ 
τίου και στο πάτωμα θα βρείτε ένα σακί. Πάρτε το και 
γυρίστε στην Αηη 3 . Μετά από λίγη συζήτηση, θα τη 
διατάξετε να μπει στο σακί. Ρίξτε το σακί στον ώμο και 
στον δρόμο και στον δρόμο....(Αφιερωμένο στη μνήμη 
της Αλίκης αυτό). Βγείτε έξω και αφού μπλοφάρετε 
υπέροχα τον φρουρό, προχωρήστε στο διάδρομο και 
πηγαίνετε στο πρώτο Ηγετ στα αριστερά σας. Μπείτε 
μέσα του και προχωρήστε προς το κάθισμα. Γυρίστε και 
Θα βγει η Αηη 3 από το σακί γιά να αναλάβει το σκάφος. 
Θα επιχειρήσουν να σας σταματήσουν αλλά εσείς έχετε 
"φάει" δυόμισι ΟΘ και δε "μασάτε". Αποχωρείτε υπερή¬ 
φανα. αν και λίγο γρήγορα, με κατεύθυνση τη χώρα της 
αρκούδας (που λέμε...). 



ταβέρνα. Θα δείτε τον Θθτεείος και τον ηλίθιο του χωρι¬ 
ού, τον $εη/ 39 ε. Πήγαινε λοιπόν στον χαζό και μίλα μό¬ 
νο σε αυτόν. Πρέπει να του μιλήσετε με συγκεκριμένη 
σειρά στις επιλογές διαλόγου. Πρώτα του στρατιώτη, 
μετά του Ογθοπ. μετά της Βασίλισσας και τελευταία με 
του ίδιου του 5θΐ·ν39θ. Ετσι, θα καταφέρετε να ξεγελά¬ 
σετε τον $εη /396 και θα καλύψει τα νώτα σας. Ανεβείτε 
τις σκάλες και περάστε την πόρτα που είναι απέναντι 
από το σκοινί, δεξιά. Θα βρεθείτε σε ένα διάδρομο με 
τέσσερες πόρτες, δύο δεξιά σας και δύο αριστερά σας. 
Η Αηη 3 βρίσκεται στην πάνω αριστερά. Θα ακούσετε 
μιά συνομιλία. Προχωρήστε ευθεία και θα ακούσετε τη 
φωνή του ί 3 $ςογτ. Στρίψτε γρήγορα δεξιά και μπείτε 
στην πόρτα που είναι μπροστά σας. Μετά από τον διά¬ 
λογο που θα ακούσετε περιμένετε λίγο και βγείτε στον 
διάδρομο πάλι. 

Θα δείτε τον ςεη^ε που σας λέει ότι αναγκάστηκε να 
χτυπήσει τον φίλο του γιά πάρτη σας. (Λες και είχατε 
μιά σκασίλα γιά τον Θ3Γςεΐο$..). Οταν ρωτήσει αν πρέ¬ 
πει να έρθει μαζί σας πείτε "ναι". Μπείτε στο δωμάτιο 
που φυλάνε την Αηπ 3 . Ρωτήστε την Αηη 3 αν είναι καλά 
και μετά μιλήστε στον ηλίθιο $ετν39ε με την εξής σει¬ 


ΚΟΤΠΓΓΤ ΤΟΙΤΟΓ- ΔΡΙΓΠίΓΗ 

ΐνν&Ι'Μνέ I ΓΙI ΜγΜ ΙΜ1 

(Η Ανταρκτική, θα σας γελάσω, πάντως πολύ χιόνι γιά 
τέτοιο ντεκολτέ και έξω μπράτσα). Μόλις προσγειωθεί¬ 
τε. βγείτε και πηγαίνετε προς το χωριό με τα 19100 . Θα 
ακούσετε κάτι παράξενες φωνές. (Δεν ξέρω εσκιμώικα 
γιά να πιστοποιήσω την εμμονή των προ¬ 
γραμματιστών στη λεπτομέρεια, πάντως 
ακούγεται υπέροχα βάρβαρη γλώσσα, με 
πολλά χρ... και τσ... και μλικ). Γυρίστε να 
τους δείτε. Φυσικά δεν καταλαβαίνετε 
λέξη, και αφού σας πνίξουν στα σάλια, 
(λόγω ομιλίας), μιλήστε τους και δείξτε 
τους το σήμα των Οοηιρβηίοη;. Αυτό τους 
ηρεμεί κάπως. Θα σας πάνε στο μεγάλο 
ΐ 9 ·οο και θα σας δείξουν την ιστορία του 
λαού τους, που είναι ζωγραφισμένη σε 
δέρματα ζώων, κάτι στραβό όμως θα κά¬ 
νει η Αηπ 3 , (γυναίκες βλέπετε, θέλουν να 
χώνουν παντού την ουρίτσα τους) και 
αφού φάτε ένα περιποιημένο χτύπημα 
στο κεφάλι θα πέσετε αναίσθητος. 

Μόλις ξυπνήσετε, κοιτάξτε γύρω. Δεν 
μπορείτε να φύγετε από την πόρτα γιατί 
υπάρχουν φρουροί. Κόψτε λοιπόν με το 
μαχαίρι σας το σκοινί που περισσεύει από 




το δέρμα, και κάνετε "κλικ" με αυτό πάνω στο ραβδί 
που είναι αριστερότερα. Θα φτιάξετε ένα "εργαλείο" 
που πρέπει να το βάλετε στο άνοιγμα που είναι στην 
κορυφή του 19 Ι 00 . Βγείτε από κει έξω. και φύγετε από 
την άλλη μεριά από αυτή που είναι οι φρουροί (δε χρει¬ 
αζόταν αυτό, αλλά τέλος πάντων). 

Γυρίστε στο κεντρικό μεγάλο και φωτισμένο 19 Ι 00 . 


Μπείτε μέσα και πηγαίνετε στα δύο ξύλινα αγάλματα. 
Στο αριστερό θα βρείτε τρία ξύλινα κομμάτια από ένα 
ακόμα ρυζζίε. Πάρτε τα και βγείτε. Πρέπει να βρείτε το 
ρυζζίε. Μόλις βγείτε από το φωτεινό 19 Ι 00 . στρίψτε 
αριστερά. Αυτό που ψάχνετε είναι στη γωνία επάνω 
αριστερά. (Ετσι γιά πλάκα, μπορείτε να μπείτε και σε 
κάποιο άλλο σκοτεινό 19 Ι 00 , μόνο και μόνο γιά να έχετε 
την ευχαρίστηση να ακούσετε ένα Εσκιμώο να παραμι¬ 
λάει στον ύπνο του). Μπείτε μέσα στο ΐ 9 ·οο που έλεγα 
προηγουμένως και οτο πάτωμα θα δείτε το ρυζζίε. Βάλ¬ 
τε λοιπόν τα τρία ξύλινα κομμάτια κάτω και πάμε να το 
λύσουμε. Δεν είναι δύσκολο. Πάρτε πρώτα το κομμάτι 
με τον ήλιο (είναι το κάτω δεξιά) και βάλτε το έτσι 
ώστε ο ήλιος να ταυτιστεί με το αντίστοιχο σχήμα στο 
έδαφος, ενώ οι δύο μυτερές άκρες του κομματιού να 
ακουμπάνε στο έδαφος. Η μία στη μέση κάτω και η άλ¬ 
λη στη μέση δεξιά. Μετά βάλτε το επόμενο κομμάτι 
αριστερά, με τον ίδιο τρόπο. (Τα σχήματα να ταυτίζο¬ 
νται, και οι άκρες του να είναι στη μέση. Πρέπει επίσης 
να ταιριάζει και το πάνω μέρος, εκεί που εφάπτονται). 
Βάλτε και το τελευταίο κομμάτι στη θέση του και θα 


σχηματιστεί ένα αστέρι. Δεν υπάρχει πολύς χώρος στο 
σχήμα και παιδεύτηκα πολύ ώρα, μέχρι να καταλάβω 
(ώρες-ώρες έχω εκλάμψεις ευφυΐας, αλλά όχι στο ση¬ 
μείο αυτό) ότι μπορώ να αφήσω τα άλλα δύο κομμάτια 
στο έδαφος, έξω από το σχήμα, οπότε η δουλειά απλο¬ 
ποιείται πολύ. Σας το συνιστώ ανεπιφύλακτα. 

Μόλις τα καταφέρετε, θα ανοίξει μια καταπακτή. Μπεί¬ 
τε μέσα και πάρτε τον δεξί διάδρομο. Προχωρήστε όσο 
πάει και θα δείτε να ετοιμάζεται μιά θυσία. Το σφαχτά¬ 
ρι στην προκειμένη περίπτωση είναι η Αηηο. Μόλις τε¬ 
λειώσει η σκηνή και έχετε έλεγχο στον $είή, κάνετε 
μεταβολή και κάνετε γρήγορα τον γύρο του 19 Ι 00 . στον 
διάδρομο. Σε κάποια στιγμή θα περάσετε μιά πόρτα και 
θα βρεθείτε πάλι στο θυσιαστήριο. Κάνετε αμέσως με¬ 
ταβολή και κλείστε την πόρτα πίσω σας. Αυτό σας δίνει 
ένα μικρό περιθώριο χρόνου. Μεταβολή και πάλι και 
προχωρήστε ευθεία. Σταθείτε μπροστά στο άγαλμα και 
δώστε "κλικ" στη χρυσή του μάσκα. Θα την πάρετε θα 
τη φορέσετε και θα ξεγελάσετε έτσι τους απλοϊκούς 
ιθαγενείς που θα έρθουν τρέχοντος. Εκεί να δείτε με¬ 
γαλεία και προσκυνήματα! 

Τώρα πηγαίνετε κοντά στην Αηη 3 και κόψτε της τα δε¬ 
σμό με το μαχαίρι. Μιλήστε της και σε κάποια στιγμή 
θα της πείτε να κοιτάξει τον κρύσταλλο που έχει το 
άγαλμα στο μάτι του. Θα σας πει ότι δεν έχει ενέργεια, 
οπότε της μιλάτε πάλι με την τρίτη επιλογή διαλόγου 
και θα ενεργοποιήσει τον κρύσταλλο με το δικό της. Σε 
αυτό το σημείο πρέπει να είστε γρήγοροι γιατί η ενέρ¬ 
γεια σβήνει γρήγορα. Θα σας πει ότι βλέπει κάποια 
πράγματα με μιά ορισμένη σειρά. Αυτά ανταποκρίνο¬ 
μαι στις εικόνες που είναι στο πάτωμα και πρέπει να 
πηγαίνετε και να κάνετε “κλικ" πάνω τους με τη σειρά 
που σας τα λέει η Αηηο. Η σειρά είναι: Αστέρι, μωρό, 
άντρας, γυναίκα, ήλιος, και φεγγάρι. (Καλό θα είναι να 
τα κοιτάξετε πριν αρχίσει το τρέξιμο, αλλά το καλό εί¬ 
ναι ότι είναι βαλμένα με τη σωστή σειρά, αν κινηθείτε 
προς τη φορά των δεικτών ενός ρολογιού. Οπότε το μό¬ 
νο που πρέπει να ξέρετε είναι που είναι η εικόνα του 
αστεριού και να κινηθείτε δεξιόστροφα). 

Σε κάθε "κλικ" θα βλέπετε και μιά σκηνή και στο τελευ¬ 
ταίο. η Αηηο θα σας πει κάτι ακόμα. Δε θα χρειαστεί να 
κάνετε τίποτα. Πηγαίνετε κομά της και στο τραπέζι θα 
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δείτε ένα χρυσό αγαλματάκι που φυσικά πρέπει να πά¬ 
ρετε. 

Βγείτε έξω από το 19 Ι 00 , και θα δείτε μιά πολύ όμορφη 
σκηνή (οπτικά εννοώ, μην με παρεξηγείτε-δεν είμαι πο¬ 
λεμοκάπηλος). Ο Ογθοπ επιτίθεται στο χωριό με τη ναυ¬ 
αρχίδα του. Η Αηη3 προσπαθεί να τον σταματήσει σε 
άψογο στυλ καμικάζι. Η ουσία είναι ότι η όμορφη Αηη3 
που θα γινόταν τόσο καλή σύντροφος (και φαντάζομαι 
και ερωμένη), σκοτώνεται ηρωικά γιά να σταματήσει 
τον απαίσιο Ογθοπ. Καθώς παρατηρείτε λοιπόν ανήμπο¬ 
ρος. βλέπετε τη ναυαρχίδα του Ογθοπ να εξαφανίζεται 
και ένα δεύτερο ίίγετ να πέφτει και να προσγειώνεται 
πίσω από ένα χιονισμένο ύψωμα. Φυσικά αυτό το ίίγετ 
είναι και το εισιτήριο επιστροφής σας στην Ατλαντίδα. 
Μόλις πάρετε πάλι τον έλεγχο, στρίψτε δεξιά και πη¬ 
γαίνετε μιά φορά ευθεία. Στρίψτε αριστερά και πηγαί¬ 
νετε ευθεία προς το μέρος ενός βράχου. Στα δεξιά σας 
θα δείτε μιά σπηλιά όπου μπροστά της είναι μιά αρκού¬ 
δα. Θα πρέπει να μπείτε σε αυτή τη σπηλιά, αλλά πρώ¬ 
τα πρέπει να τραβήξετε μακριά την αρκούδα και δυ¬ 
στυχώς το μόνο δόλωμα που έχετε είναι ο εαυτούλης 
σας. Πηγαίνετε και σταθείτε πίσω από τον βράχο, έχο¬ 
ντας τη σπηλιά με την αρκούδα στα δεξιά σας. Στρίψτε 
δεξιά και προχωρήστε ευθεία. Θα βρεθείτε μπροστά 
στην αρκούδα. Αμέσως στρίψτε αριστερά και πηγαίνε¬ 
τε ευθεία. Η αρκούδα σας κυνηγάει (φυσικά). Στρίψτε 
πάλι αριστερά και πάλι ευθεία. Ακούτε την ανάσα της 
στον σβέρκο σας (η αγωνία κορυφώνεται...). Στρίψτε 
πάλι αριστερά και ευθεία. Στρίψτε πάλι αριστερά και 
πηγαίνετε ευθεία στη σπηλιά της αρκούδας και μπείτε 
μέσα. (Στην πραγματικότητα κάνατε ένα τετράγωνο, 
γύρω από το βράχο). Συνεχίστε ευθεία και θα βγείτε 
από την άλλη μεριά. Θα δείτε ένα πιλότο δίπλα στο 
ίΐγθΓ. Προχωρήστε ευθεία, και στρίψτε αριστερά. Κάνε¬ 
τε "κλικ" πάνω του και θα φύγετε μαζί του γιά πιό θερ¬ 
μά κλίματα. 


ΚΟΣΜΟΣ ΤΕΤΑΡΤΟΣ: ΤΟ 
ΝΗΣΙ ΤΟΥ ΠΑΣΧΑ 

Μόλις φτάσετε στο νησί του 
Πάσχα, μετά από μιά συνομιλία 
θα κατεβείτε αλλά ο πιλότος 
θα προλάβει να αφαιρέσει τον 
κρύσταλλο του σκάφους του 
και το ίΐγβΓ θα τσακιστεί στα 
βράχια. Θα αρχίσετε να τσακώ¬ 
νεστε. Μετά κάνετε μεταβολή 
και θα αντικρίσετε τον Βασιλιά 
Ηοη3 Ιυ. Μιλήστε του και θα 
καταλάβει ότι εσείς οι δύο έχε¬ 
τε κάτι να χωρίσετε. Οταν είσαι 
στη Ρώμη, φέρεσαι σαν Ρωμαί¬ 
ος. Πρέπει λοιπόν να ξεκαθαρί¬ 
σετε τους λογαριασμούς σας 
με τον πιλότο σε έναν αγώ¬ 
να.καβουριών! Πηγαίνετε 

ευθεία, στρίψτε αριστερά και 
πάλι ευθεία στο κατηφορικό 
μονοπάτι. Θα σας μιλήσει πάλι 
ο Βασιλιάς. Στρίψτε δεξιά και προχωρήστε προς το χτί¬ 
σμα που είναι στο βάθος. Μόλις φτάσετε εκεί, προχω¬ 
ρήστε ακόμα μιά φορά ευθεία και θα βρεθείτε στο κα- 
βουροδρόμιο. Ο Ηοη3 Ιυ θα σας εξηγήσει τους κανόνες 
της μονομαχίας, κάνετε μεταβολή και δώστε "κλικ" στο 
καλάθι με τα καβούρια. Γιά να σας βγάλω από τον κόπο 
σας συνιστώ να διαλέξετε και τις τρεις φορές το κα¬ 
βούρι που είναι κατακόκκινοι. Πάρτε το και ακουμπή- 
στε το στη μέση της αφετηρίας. Μόλις δοθεί το σύνθη¬ 
μα, αφήστε το με "κλικ". Αφού επαναλάβετε τη διαδι¬ 
κασία μερικές φορές (λέω μερικές γιατί εγώ κέρδισα 
με 3-2. Φαίνεται ότι είναι Γβηάοηι) ο Βασιλιάς θα περι- 
ποιηθεί δεόντως τον αφελή και υπερόπτη πιλότο. 
Γυρίστε στο χτίσμα και πάρτε από κάτω το σκοινί. Ανε¬ 
βείτε ευθεία το μονοπάτι και θα φτάσετε στο πεσμένο 
άγαλμα. Μιλήστε στον Ηοη3 ιυ. (Για να του μιλήσετε 
θα πρέπει να κάνετε δεξί "κλικ" ώστε να εμφανιστεί η 
ϊηνεηΐΟΓγ και μετά αριστερό "κλικ" πάνω στην εικόνα 
του). 
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Ρωτήστε τον γιά τα πάντα και ειδικότερα γιά τον Ορθιο 
Θεό. με το αντίστοιχο εικονίδιο στις επιλογές διαλό¬ 
γου.. μέχρι να εμφανιστεί ένα ίίγετ να έρχεται. Είναι ο 


Ηθοιογ! Ρωτήστε τον γιά τη Βασίλισσα και θα μάθετε 
ότι είναι καλά αλλά ότι ιδιωτεύει οε κάποια άλλη χώρα 
- (μου μυρίζει Α1ΐ3ηίϊ5 2-Τήβ ίουηά ΐ3ΐθ5, και καλοδε¬ 
χούμενο να είναι). Αφού εξαντλήσετε τις επιλογές δια¬ 
λόγου, κοιτώντας το άγαλμα προχωρήστε μιά φορά 
προς το μέρος του. Δώστε πάνω του κλικ" με το σκοινί 
γιά να το δέσετε. Πηγαίνετε κοντά οτον ΗθτίοΓ και μι¬ 
λήστε του για το Ηγετ. θα χρειαστεί και τη δική σας 
βοήθεια γιά να το σηκώσει. Στρίψτε δεξιά και μπείτε 
στο ίΐγβΓ. Θα προσπαθήσετε μαζί αλλά δε θα μπορέσε¬ 
τε. Βγείτε πάλι έξω. οπότε ο Ηοη3 Ιυ (Θβυ$ εχ ηΐ30ήΐη3) 
σας πληροφορεί ότι η μία του κόρη έχει το χάρισμα. 
Κατεβείτε λοιπόν τον λόφο (δεξιά, ευθεία, αριστερά, 
ευθεία, δεξιά και ευθεία) και μόλις πάτε να μπείτε στο 
καταμαράν του Βασιλιά, αυτός θα φωνάξει την κόρη 
του. Στη σκηνή που θα ακολουθήσει (μετά τις χαριτω¬ 
μένες αηδιούλες του στυλ "δεν ξέρω ποια-είναι-ποια), 
η Ν3Κ3 και ο ΗετίοΓ θα καταφέρουν να σηκώσουν το 
άγαλμα του θεού. (Παρεπιμπτόντως φαίνεται να ερω¬ 
τεύονται τα δυό τους). 

Μιλήστε στον Ηοπθ Ιυ για το άγαλμα του θεού. Ο Βασι¬ 
λιάς αρνείται να σας δείξει τον δρόμο, αν δεν κρατήσει 
γαμπρό · εε. όμηρο ήθελα να πω, τον Ηεςτοι·. Αυτός 
φυσικά άλλο που δε θέλει, και σας προτείνει να δεχτεί¬ 
τε. Αφού λοιπόν το θέλει η νύφη και ο γαμπρός, εσάς 


δε σας πέφτει λόγος, οπότε δεχτείτε να τον αφήσετε 
στο νησί, κατεβείτε πάλι στο καταμαράν και προσπαθή¬ 
στε να μπείτε μέσα. Ο Ηοη3 Ιυ λέει στον ΗθοΙογ και την 
§3πΐ3 να περιμένουν. Ανεβείτε στο σκάφος και μετά τις 
συνομιλίες, φεύγετε γιά το νησί του Ορθιου Θεού. (Κα¬ 
λή η λεπτομέρεια με τον χάρτη-όντως οι κάτοικοι στο 
νησί του Πάσχα, φτιάχνανε τους ναυτικούς τους χάρτες 
χρησιμοποιώντας όστρακα και αστερίες). 

ΚΟΖΓ/ΙΟΣ ΠΕΓΊΓΪΤΟ/Ι: ΤΟ ΝΗΣΙ ΤΟΥ ΟΡΟΙΟΥ 6ΙΞ0Υ 

Η 53Γη3 σε αδειάζει στην παραλία και φεύγει. Στο βά¬ 
θος υπάρχει μιά πόρτα. Προχωρήστε κατά πάνω της και 
θα βρείτε ένα ακόμα ρυζζΐε στην άμμο. Υπάρχουν τέσ¬ 
σερα διαφορετικού χρώματος αγαλματάκια 
καθώς και κάτι πέτρες με ζωγραφισμένα 
σύμβολά πάνω τους. Πρέπει να τα ταιριάζε¬ 
τε. Βάλτε λοιπόν το πρώτο άγαλμα στη θέ¬ 
ση του και θα σας μιλήσει κρυπτικά. Πρέπει 
να βάλετε σωστά μπροστά του τις αντίστοι¬ 
χες πέτρες. Γιά να μην σας κουράζω, η σει¬ 
ρά είναι: · Μπλε αγαλματάκι, πουλί, υδρό¬ 
γειος 

- Κόκκινο αγαλματάκι, αγριογούρουνο, 
αστερισμός 

- Κίτρινο αγαλματάκι, ψάρι, φεγγάρι και 

- Πράσινο αγαλματάκι, καβούρι, ήλιος. 

Θα ανοίξει η πόρτα και θα βρεθείτε σε ένα 
περίεργο δωμάτιο με διαδρόμους και μιά 
μυστήρια γυναίκα στη μέση που κλώθει. 
Πηγαίνετε στο κέντρο του δωματίου και γυ¬ 
ρίστε προς τα πίσω. Η φωτεινή πόρτα είναι 
αυτή από όπου μπήκατε. Μπείτε στην πόρ¬ 
τα που είναι στα αριστερά από αυτήν που 

μπήκατε. Θα σας τσεκουρώσει ο Ογθοπ. Θα βρεθείτε 
πάλι δίπλα στη γυναίκα. Δώστε "κλικ” πάνω της με τη 
γυάλινη σφαίρα που έχετε και θα σας πει να ξαναπεθά- 
νετε. Μπείτε τώρα στη δεξιά πόρτα από αυτήν που 
μπήκατε και θα σας ξανατσεκουρώσει ο Ογθοπ. Θα πε¬ 
ράσετε μέσα από κάτι μπουρμπουλήθρες (αίμα..;) και 
θα βρεθείτε σε ένα δωμάτιο με έναν μπλε κύβο που πε¬ 
ριστρέφεται. Κάνετε πάνω του "κλικ" και θα αλλάξει 
χρώμα. Ταυτόχρονα θα σας δείξει κάτι εικόνες από το 
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παρελθόν σας. (Τώρα πως εξαφανίστηκαν τα τατουάζ 
είναι άλλη ιστορία...). Κάνετε πάλι “κλικ" επάνω του και 
ρωτήστε τον γιά τα πάντα. Μόλις τελειώσουν οι επιλο¬ 
γές διαλόγου, κάντε πάλι "κλικ" και ρωτήστε τον κύβο 
γιά την καφέ σφαίρα που εμφανίστηκε στην 
ίηνεηΐΟΓγ σας. Τώρα κάνετε μεταβολή και κοι¬ 
τάξτε το πάτωμα, θα δείτε ένα πλακάκι που 
μπορείτε να επηρεάσετε, (ο κέρσορας θα σας 
δείξει τη θέση), κάνετε “κλικ" πάνω του και θα 
γίνει πράσινο φωσφοριζέ. Πάλι "κλικ" και θα 
σας ανεβάσει ψηλά σε έναν δακτύλιο. Στο βά¬ 
θος φαίνεται ένα κάπως "επιθετικό" ίΐγβΓ. Κάνε¬ 
τε τον γύρο του δακτυλίου και στην απέναντι 
μεριά θα βρείτε ένα πλακάκι που λείπει. Κάνε¬ 
τε "κλικ" στον κενό χώρο και θα μεταφερθείτε 
σε ένα δωμάτιο με μιά παράξενη συσκευή στο 
κέντρο του. (Θυμίζει το καπέλο του Μίκυ στο 
φιλμ “Φαντασία" του Θϊ$ηεγ-το σκετς με τον 
Μαθητευόμενο Μάγο). Μοιάζει με τριγωνικό 
καπέλο που είναι γεμάτο με αστέρια. Πίσω της 
και αριστερά σας υπάρχει μιά πόρτα. Περάστε 
την και μέσα στο άλλο δωμάτιο θα βρείτε ένα 
κοντάρι με κάτι σαν λυχνάρι στην κορυφή του. 

Πάρτε το και γυρίστε πίσω στο "καπέλο" με τα αστέρια. 
Γυρίστε γύρω-γύρω τη συσκευή, μέχρι να δείτε ένα κί¬ 
τρινο αστεράκι, (τα άλλα είναι άσπρα). Βρίσκεται περί¬ 
που στη μέση, όσον αφορά στο ύψος. Δώστε "κλικ" στο 



κίτρινο αστέρι με το κοντάρι που βρήκατε στο διπλανό 
δωμάτιο και θα ανάψει μιά φλόνα. Τώρα πάρτε τον προ¬ 
σωπικό σας κρύσταλλο από την ϊηνβηίΟΓγ και δώστε με 
αυτόν "κλικ" στην κορυφή της πυραμιδοειδούς αυτής 
κατασκευής. Θα ακολουθήσει μιά πολύ όμορφη σκηνή, 
και θα ανοιχτεί μιά μαίρη χαίνουσα τρύπα στο πάτωμα. 
Πηγαίνετε κοντά της και μπείτε μέσα της. Θα δείτε 
έναν κύβο που περιστρέφεται. Δώστε πάνω του "κλικ" 
και θα αποκτήσετε ένα μπλε λαμπερό χέρι. Θα δείτε 
ένα καταδιωκτικό (;) και πολύ κομψό ΓΙυθγ. Πλησιάστε 
το και κάνετε "κλικ" στο σημείο που είναι ο κρύσταλ¬ 
λος διακυβέρνησης. Απογειώνεστε και πετάτε γιά την 
Ατλαντίδα. 

Θα φτάσετε και θα προσγειωθείτε στην αποβάθρα του 
ψαρά, πηγαίνετε στην καλύβα του και πείτε του τα 
άσχημα νέα. Του ξεφουρνίζετε ότι αγαπάγατε την κόρη 
του αλλά δυστυχώς είναι νεκρή. Μιλήστε του γιά τα 
πάντα. Γυρίστε πάλι στο ίΐγβΓ. 

Θα πετάξετε προς τη ναυαρχίδα του Ογθοπ. Κάποιος θα 


σας ζητήσει αναγνώριση. Αγνοήστε τον και πηγαίνετε 
ευθεία προς τη ναυαρχίδα. Θα την πλευρίσετε με άψο¬ 
γο στυλ. Αφού τελειώσουν οι κουβέντες στρίψτε δεξιά 
και μπείτε στη ναυαρχίδα. Στρίψτε πάλι δεξιά και.... τι 
έκπληξη! (Δε μιλάω γιά την Αηπ3 που είναι ζωντανή, 
αυτό θα έπρεπε να το περιμένατε. Μιλάω γιά το τολμη¬ 
ρό και αποκαλυπτικό της συνολάκι). Προχωρήστε προς 
το σημείο που είναι δεμένη και κόψτε της τα δεσμό με 
το μαχαίρι σας. Εν τω μεταξύ, ο Ογθοπ στέλνει τον 
Μ6ΙΪ3ΠΖ να σε "αυτοκτονήσει". Μόλις λοιπόν πάρετε 
πάλι τον έλεγχο, στρίψτε αμέσως λίγο δεξιά και προ¬ 
χωρήστε προς τον τοίχο, ίνα πληρωθεί το ρητόν: Οποι¬ 
ος σκάβει τον λάκκο του αλλουνού, πέφτει εκείνος μέ¬ 
σα”. 

Ο Μ6ΙΪ3ΠΖ κάνει ό3η]θθ ίυηιρίηβ χωρίς σκοινί και φυσι¬ 
κά αποχαιρετά τον μάταιο τούτο κόσμο. Κάνετε τώρα 
μεταβολή και προχωρήστε ευθεία. Μετά στρίψτε αρι¬ 
στερά και μπείτε στο δικό σας σκάφος. Φεύγετε μαζί 
με την αγάπη σας. αλλά ο Ογθοπ είναι πίσω σας. Αρχίζει 
το πυροβολικό και μιά βολή του βρίσκει το σκάφος σας 








στο δωμάτιο που είναι δίπλα από αυτό του δελφινιού, 
προχωρήστε ευθεία στο πέρασμα, στρίψτε αριστερά 
και ανεβείτε τις σκάλες γιά να πάτε πάλι στην αίθουσα 
του λιονταριού. Λύστε πάλι τον γρίφο με τους πλανή¬ 
τες και αφού "ταίσετε" το λιοντάρι, μπείτε στο μυστικό 
πέρασμα. 

Βάλτε πάλι τον λοστό στην τρύπα, πάρτε το "ποντίκι”, 
δώστε το στη γάτα και πηγαίνετε στο δωμάτιο με τον 
Ποντικοκυνηγό. Ρωτήστε τον γιά τον Ογθοπ. θα σας πει 
γιά μιά κοκαλένια φάλαινα και ένα μάτι δελφινιού. 
Βγείτε έξω στον μυστικό διάδρομο και μπείτε πάλι στην 
αίθουσα του λιονταριού, κατεβείτε τις σκάλες και πη¬ 
γαίνετε αριστερά, ευθεία, αριστερά, ευθεία, ευθεία, 
αριστερά και ευθεία ανεβείτε τη σκάλα που οδηγεί στη 
βιβλιοθήκη. Στρίψτε δεξιά και όλο ευθεία μπροστά. Θα 
δείτε μιά σκάλα που οδηγεί στον δεύτερο όροφο της 
βιβλιοθήκης. Ανεβείτε την και στρίψτε αριστερά, και 
προχωρήστε ευθεία τρεις φορές. Τώρα αν στρίψετε 

-- αριστερά, θα πρέπει να βλέπετε το 

μάτι του σκελετού της φάλαινας. Κά¬ 
νετε "κλικ" πάνω στο μάτι της και θα 
ανακαλύψετε ένα μάτι που ταιριάζει 

■ σε δελφίνι. 

Γυρίστε πίσω και πηγαίνετε στο δωμά¬ 
τιο του δελφινιού. Πηγαίνετε κοντά 
του και βάλτε το μάτι που βρήκατε 

• Ρ στο μάτι του δελφινιού. Θα ανοίξει μιά 

κρύπτη, όπου θα κατεβείτε μαζί με το 
άγαλμα. Εδώ είναι ένας λαβύρινθος 
και αν δε θέλετε να χαθείτε και να τα¬ 
λαιπωρείστε ακολουθήστε επακριβώς 
τις εντολές μου. 

Θυμίζω ότι "αριστερά" ή "δεξιά" ση¬ 
μαίνει μόνο στρίψιμο και μόνο το "ευ¬ 
θεία" σημαίνει "προχωρήστε". Επίσης, 
θα εμφανίζετε ο Ογθοπ με μορφή Μι- 
νωταύρου (;!), αλλά εσείς πρέπει να 
τον αγνοήσετε και να συνεχίσετε ακα- 

- θεκτοι. Λοιπόν, ξεκινώντας μέσα από 

το σιντριβάνι (φαίνεται το τοιχάκι 
του) πηγαίνετε: 

- Εξι φορές ευθεία, 

- αριστερά, 

- ευθεία. 

- δεξιά, 

**** - τρεις φορές ευθεία, 

1 - αριστερά, 

- τέσσερις φορές ευθεία. 

- αριστερά, 

- ευθεία. 

- αριστερά, 

- ευθεία. 

- δεξιά, 

- ευθεία. 

- αριστερά, 

- τρεις φορές ευθεία. 

- δεξιά. 

- ευθεία, 


στο φτερό ενώ μιά άλλη χτυπάει το ηφαίστειο της 
Ατλαντίδας. (Τώρα πως γίνεται και η βολή στο ηφαί¬ 
στειο προκαλεί την ανατίναξή του και την καταστροφή 
της Ατλαντίδας. ενώ η βολή που πέτυχε εσάς απλά σας 
βάζει σε υποχρεωτική προσγείωση, πάλι δεν το κατα¬ 
λαβαίνω. με τον κίνδυνο να θεωρηθω λεπτολόγος). 

Θα προσγειωθείτε στην αυλή του παλατιού. Οταν έχετε 
πάλι τον έλεγχο του προγράμματος, θα βρεθείτε μέσα 
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- δεξιά. 

- ευθεία. 

Θα πρέπει να βρίσκεστε σε ένα δωμάτιο, έξω από τον 
λαβύρινθο. Ο Ο ΟΓεοη είναι εκεί και ετοιμάζεται να σας 
αποδείξει ότι έχει μεγαλύτερο κανόνι από σας. Δώστε 
"κλικ" πάνω στο κανόνι με το "λαμπερό μπλε χέρι" και 
θα το κάνετε κομμάτια και θρύψαλα. Ο Οτεοη θα χωθεί 
σε μιά τρύπα προσπαθώντας να την κοπανήσει. Μπείτε 
και σεις πίσω του. Θα πάει στο κρυφό δωμάτιο με το 
μεταλλικό κεφάλι και θα αρχίζει να του κλαίγεται. Αυ¬ 
τό θα γυρίσει εναντίον σας. πάρτε από την ϊηνεηίοΓγ 
το "λαμπερό μπλε χέρι" και κάνετε με αυτό "κλικ" πά¬ 
νω στο κεφάλι. Τα πράγματα αρχίζουν και γίνονται ψυ¬ 
χεδελικά. Το κεφάλι θα μετατραπεί σε ένα πολυπλόκα¬ 
μο τέρας. Φύγετε γρήγορα από την τρύπα που μπήκα¬ 
τε. Μόλις βγείτε από την τρύπα στο άλλο δωμάτιο, 
προχωρήστε προς τον τοίχο απέναντι. Θα δείτε μιά 
σκηνή, στην οποία ο Θγθοπ πληρώνει γιά όλα τα θαλασ¬ 
σινά που έφαγε στη ζωή του με το ίδιο τίμημα. Φυσικά 
το τέρας θα έρθει και γιά σας. Αν προσέξετε στα δεξιά 
σας, κάτω στο πάτωμα, υπάρχει μιά γυάλινη σφαίρα. 
Πάρτε τη γρήγορα, (ίσως χρειαστεί μιά-δυό δοκιμές μέ¬ 
χρι να την αρπάξετε) και στρίψτε δεξιά. Δώστε "κλικ" 
στο τέρας με τη γυάλινη σφαίρα και αυτό θα φυλακι¬ 
στεί μέσα της. Δεν έχετε παρά να γείρετε πίσω ικανο¬ 
ποιημένος και να παρακολουθήσετε το (μάλλον απο- 
γοητευτικό- θα περίμενε κανείς να ήταν λίγο πιό φα¬ 
ντασμαγορικό) τέλος. Συγχαρητήρια! Τα καταφέρατε, 
ννϊίή 3 Ιΐίΐΐε ήεΐρ ίτοιη γουτ ίπεηά$.... 

ΥΣΤΕΡΟΓΡΑΦΟ: Το παιχνίδι φαντάζομαι ότι θα σας 


άρεσε όπως και μένα, άλλωστε, αλλά μου άφησε πολ¬ 
λά αναπάντητα ερωτηματικά. Γιά παράδειγμα, το σπου¬ 
δαιότερο: τι πρέπει να κάνει κανείς με το γυάλινο δο¬ 
χείο που δίνει η γριά; Δοκίμασα τα πάντα και δε βρήκα 
τίποτα. Η μόνη λύση ίσως είναι στον λαβύρινθο, πριν 
πάτε στο δωμάτιο γιά να αντιμετωπίσετε τον ΟΓεοη. Το 
δοκίμασα και αυτό αλλά συνεχώς σκοτωνόμουν. Οποιος 
το βρει, ας πάρει ένα τηλέφωνο στο περιοδικό να με 
"φωτίσει". Ισως πάλι να το αφήνουν ανοικτό, όπως και 
άλλα θέματα γιά το ςεηυεί. Να είναι καλά πάντως οι άν¬ 
θρωποι. μας πρόσφεραν ένα από τα καλύτερα (γιά να 
μην πω ΤΟ καλύτερο) 3άνεηΐυΓε 93πιε$ που έχω παίξει 
τα τελευταία χρόνια. 

Εις το επαναδιαβάζειν λοιπόν αγαπητοί μου φίλοι... 


Φώτης"42" Θανόπουλος. 



ΎΎ 











Δροσιστείτε στο ΙηΙστηβΙ 

Το διάσημο μεταλλικό νερό Ρει-πεε απέκτησε δικό 
του ίίΐυ στο ννεό του Ιπΐυι ηυι. Στο 5ίΐε του Ρβιτΐετ 
(ιννί'ΐν.ρεΓίεΓ.οοιπ), βρίσκονται γενικά στοιχεία και 
χαρακτηριστικά του προϊόντος, περιχράφεται η ι¬ 
στορία του 
καθώς και ο 
τρόπος της 
παραγωγής 
και εμφιάλω- 
σης από τη 
φυσική πηγή 
Υει^εζε. 

Το 03Πΐρ3Π 
το γνωστό ι¬ 
ταλικό ποτό 
με το χαρα¬ 
κτηριστικό 
κόκκινο χρώ¬ 
μα απέκτησε 
και αυτό το 
δικό του δίΐε 
στο ίηιετπεί 



Ωχχ, Αθήνα 2004 

Μετά από τα πανηγύρια για την ανάληψη 
των Ολυμπιακών Αγώνων του 2004, ακο¬ 
λουθεί η σκέψη: όλα τα είχαμε, οι Ολυ¬ 
μπιακοί μας έλειπαν; Ο Ζαμπίκος ένας τα¬ 
λαντούχος σκιτσογράφος αποφάσισε να 
μοιραστεί μαζί μας μερικές από τις ιδέες - 
οκίτσα του, πάνω σε 
αυτή 

σκέψη. 


ΟΛΥΜΠΙΑ^ 2 °° Αρ„, 

!„!«*►« μια επίσκεψη στη 
σελίδα: 

Η«ρ: / /\ν\ν\ν2.ρίι;ιηπ$.οοιη /επΐεΠ3ίππιεηΐ / 
ε3«οοπ5/5ερι97/3ΐ1ιεη52004/09.09.4.Ηιιη1 
Για να δούμε τί ακριβώς έχει να μας πεί. 


ΟΙ ΑΛΙΜΟΝΟΙ 




(\νιννν·.ε3ΐηρ3π-ίηΐει·η3ΐίοη3ΐ.(:οηι). Στο ϊίΐε υπάρχει 
πληροφοριακό υλικό για την ιστορία του ποτού που 
ξεκινά από το 1842 από τους αδελφούς 03ΐηρ3Π 
στην Πάβια της Ιταλίας. Ακόμα υπάρχουν διάφορες 
συνταγές για κοκτέιλ καθώς και δροσεροί συνδυα¬ 
σμοί με τόνικ ή σόδα. 


Τάμοβ*ς;π(ν>αμί 
τους ΟλυμηκικοΟς 
του 2004 I 


το διάβασα οτο 
χτεσινό μου 
οεντδνι * 


Κυβερνογράφοι: 

Ημουν νιος και γέρασα... 
και το Ιντερνετ ξεπέρασα. 

Οι κυβερνογράφοι είναι ένα από τα γνωστότερα ίηιεεηυΐ 
ΓΠ3§3Ζϊηυ5 του Ελληνικού χώρου. Πρόκειται για ένα δωρεάν 
οπίίπε περιοδικό με χιούμορ, με πληροφορίες για τον ανα¬ 
γνώστη και διάθε¬ 
ση για πρωτοπορία 
που προσπαθεί να 
κατακτήσει την 
πρώτη θέση στο 
όοοΙιιηβιΊι των 
χρηστών. Σε αυτό 
το τεύχος επιλέξα- 
με ένα ενδιαφέρον 
λογοτεχνικό κεί¬ 
μενο του Χρήστου 
Κενά, το οποίο πε¬ 
ριγράφει με δέκα 
πράξεις τις πρό¬ 
κειται να αντιμε¬ 
τωπίσει ο νέο-ει- 
σερχόμενος χρή¬ 
στης του Ιπίευπεί. 

Αξίζει να του ρίξε¬ 
τε μια ματιά. 




■ .· 


υοργίφΐ ΐν»7 £4 Β»ο< 


α 


ενα εργοστάσιο με 
ειδίκευση στην ανάπτυξη και κατα¬ 
σκευή ηλεκτρονικοί κυκλωμάτων, 
με έδρα το Κιλκίς! 

Σε μια εγκατάσταση 1620 τετραγω¬ 
νικών μέτρων, προσφέρει ένα πλήθος 
από υπηρεσίες όπως για παράδειγμα 
κατασκευή ηλεκτρονικών συσκευών, 
6 ο3γ 6 3$5επιΗΙγ, ΐεβίιπβ, ανάπτυξη 
κυκλωμάτων, Ρ€Β, οριίπιίζ3[ίοη, 
Ιε5ΐίπ£, επιδιορθώσεις κ.λ.π. 

Η σελίδα της Κ.Υ.Τ.Ε βρίσκεται στη 
διεύθυνση \ννννν.ντπυΙ.^Γ/Ιςγϊε. 



























ΤΗΕ 


! ΡυΤϋΡΕ 
5 ΗΕΡΕ 


ΡΙ.ιγΜπΙίοιι 



Εδ 

ΗΟΜ 

-> 

ΜΗΝΜΝΟΟ 


\μι<;\ 


εοΜΡυτεπδ 

ΙΝί Ο ΡΟ 

ίΡΙΙ Ρί ΝΙΙϋΜ 75 ΓΌΟ ΜΗ7 μ* κενιρική 
μνήμη I 6 I «.Ή Μ1> υποδοηδουμτνη αηό 
256 Μ 2 Κ < .ι·ίή« *.ί»ηά·Γ0 ΓΟΟ ΗΠ I 28 
11^ 06. β06. ΐΟ Ηοιιι ^Ο 

ν Μ I ψηφιακό 14 

21 . ΐηοάειη 14400 33 ί *00 
Από 165 000* 

νίΘΕΟ 6ΑΜΕ5 

(ιΛΜ· 5 γιο ΡΙΑΥ5ΤΑΤ10Ν 
κοι 5ΑΗΙΡΝ οπό 4 900' 

Ανταλλαγές οπό I 300" 


δεκνιεε 

Υπεύθυνη γρήγορη 
εξυπηρέτηση κοι 
παράδοση και οίκον 


ΑΜΙΟΑ 

ΛΜΚ.Λ 500 25.500* 
ΑΜΙ6Α 1200 49 900' 
ΓΗ ΡΙΦΕΡί ΙΛΚΛ 
ί.ΛΜ€5 ΙΠΙΠΙΙί 5 
5 € «νκζε 


^ βζπρτ« 1 Β 
της κεντριιίί 
μονα&άί^ 


ΜΜ Λ 

ΟΟΝδΟΙ^*^ 

ΡΙΛΥ4ΐΑΤΛ)Ν *15 *, 


5Λΐυ»Ν Λ *ί10ηϊΜ 
ΝΙΝΠΝ00 04 91.900 
μγΓιΛ ορινε ι«’/οπ· 

5υΡΙ Π ΝΙΝΙ! ΝΟΟ 12 /ΟΟ' 
('ιΛΜί ΒΟΥ Η 900' 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 

486 * Ρί Ν ΠΟΜ αηό 29 900* 
600Ν0ΠΙΛ5Μ 8 
Λ\Λ/(: 64 .29 900’ 

ΟΙΛΜΟΝΟ 5 Η ΛΙ 1Η 
«Ο 2000 
4ΜΗ 22 800 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 

Αποκτήστε το ςοιηρυΐει 
κονσόλα που ονειρεύεστε 
ΐιε ανταλλαγή του παλιού 
σος μηχανήματος 
χα>ρίς ηροκατοδολή 
κοι όσες δόσεις λέλετε 


'ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 

Πλοααλ ΤΗΝ 6Λ/ ΆΑΑ 

Μ ρΆ° 5! ΚΑν 0,Ι <0Ν 

Μ £ΝΑ ΤΗΛΕΦΩΝΗΜΑ 


Ι-* [ ] — 
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Ψ ΟΝΙΙΝΕ 8ΝΙΡΡΙΝ0... 



ϊ*| ΦΜβ· ιΜ( ββ ΐηβ Γ> 




13ο Δημοτικό 
Κομοτηνής 
ΟηΙϊηβ 

Μια ιδιαίτερη αξιόλογη 
προσπάθεια αλλά και πα¬ 
ρουσία στο δίκτυο, αποτε¬ 
λεί το 13ο Δημοτικό Σχο¬ 
λείο Κομοτηνής (ν*·νννν.ΐΗΐρ://ιΐ5ει·$.ΓοπΤιηεΐ.8Γ/1ιοπι/πΐ3ΐ·οη/). 
Παρ' όλα τα προβλήματα που έχουν να αντιμετωπίσουν οι 130 

μικροί μαθητές του 

[* **■ ίί '· ι Γ . ι ί . ίι ί. ί · ΤΓ ΐ: = η =^· ιι ^^"™| "\ο\είου -ίοκτίριο 
Φί&ι» ϋ <?Ε_ Ο προοριζόταν για 

ψυγεία της Δημοτι¬ 
κής Αγοράς- απο¬ 
φάσισαν να στήσουν 
μια σελίδα στο \\ΈΒ 
και να μας μιλήσουν 
για τον τόπο τους, 
τις εργασίες τους 
στο σχολείο, τα μα¬ 
θήματα και τα εν¬ 
διαφέροντα τους. 
Υπάρχουν εργασίες πάνω στην οικολογία (ενέργεια, απορρίμμα¬ 
τα), την ιστορία της Θράκης κ.λ.π. Τη στιγμή που το επισκεφτή- 
καμε είχαν γίνει μόνο 106 προσβάσεις, ας τις κάνουμε περισσό¬ 
τερες γιατί αξίζει... 


13ο Δημοτικό Σχολείο Κομοτηνής 


Μ : 4 


ΚιΑ·* ηρ 4 «Τ( στη βχιΛ· |Ν{ 


Φωτογραφικό 

Είδωλο 



Το δεύτερο τεύχος του οπίϊπε περιοδικού 
Φωτογραφικό Είδωλο, “τσακώσαμε" με¬ 
τά από ηιιΤίη£ στο Ιηίετηβΐ. 

Πρόκειται για ένα βζϊηε το οποίο ασχο- 
λείται με θέματα φωτογραφίας καθώς 
και με τη σχετική επικαιρότητα. 

Επίσης το περιοδικό δίνει τη δυνατότητα 
σε νέους φωτογράφους να παρουσιάσουν 
τη δουλειά τους μέσα από αυτό. Το συ¬ 
γκεκριμένο τεύχος είναι αφιερωμένο στο 
τετράγωνο και το πανοραμικό φορμά. 
Βρίσκεται στη διεύθυνση 
Ηπρ: / /ννιν^ρεπίο.εοπι /είβοίο/ ίπάεχ^ΐιίπιΐ 



ΟνδείΓπΓε στον Βόλο. 
Παρουσιάζει τοπικά νέα, 
τοπικές ννεδ σελίδες και 
χρήσιμες πληροφορίες για 
την περιοχή. Αποτελεί 
μια εξαιρετική πηγή πλη¬ 
ροφοριών. 



Εάν επισκεφτείτε τη Μύκονο, φρο¬ 
ντίστε να πάτε μια βόλτα μέχρι το 
ΙπίεπιεΙ ΟιΤυ για να πιείτε ένα 
ποτηράκι ^νβΟοΓΓεε. Εκτός 
των άλλων μπορείτε να στείλε¬ 
τε/λάβετε υπΐ3Ϊ1.Γ3\, να σερφά- 
ρετε και να εκτυπώσετε κείμενα ή 
και φωτογραφίες. 




Πάτε ταξί 
δάκικαι 
περνάτε ι 
από τη Λά- I 
ρισα; Γρή- I 
γορα στο 

Ρίππει ζ'.3ίσ για να κοιτάξετε το επίίΐίΐ 
σας. Αντε εάν η κυρά δεν δαγκώνει, 
κάντε και λίγο $ιιιΤϊη§. 


ΟΙοΒιιχ Ιηίετπεί ζ'.3Γβ στη 

Θεσσαλονίκη, 
αλλά προειδοποιείστε το έτερον ή- 

μισυ πριν πάτε γιατί αλλιώς... θα 
εκκρεμεί| 
μια κατα¬ 


δίκη. 



&»Η2 







Ιστός Οχ&βΓ 0.3 Γε στο 
Ηράκλειο Κρήτης. 
Φανταστείτε ένα κρύο χειμωνιάτικο 
απόγευμα με ζεστό καφέ και 
κουλουράκια πλάι σε μια εκ¬ 
πληκτική ύπαρξη... έναν 
Ρεπιϊυιη συνδεδεμένο στο 
Ιηιετηεΐ! 
Παρατήρηση: 
ο μετρητής της σελίδας 
μάλλον έχει χαλάσει!!! 


Καλώς *ρθατ« στο _ 
ιπΙογΝοΙ ο βίο 




ΙΣΤ0Σ 

υ - 


80 





































































ΤΙΣ 

ΑΓΟΡΑΣ 


ΕΠΩΝΥΜΑ ΡΟ 


ΑΙΤΕΟ Β.ν 
ιοε χο ριυ$ 

ΟΟΜΡΑΟ 

ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 
ΤΟΥΣ Η/Υ 



ΟΟΜΡυΤΕΗ ΗΑΒΟνΥΑΗΕ 

ϋ.ρ. 

Μ0ΤΗΕΗΒ0ΑΒΟ8 
Μ0ΝΠΌΒ8 
ΗΑΗϋ 0Ι8Κ ΟΒίνΕδ 
Οϋ-ΒΟΜ ΟΕνίΟΕδ 
δϋϋΝΟΟΑΒΟδ 
6ΒΑΡΗΙ0 ΟΑΒϋδ 
ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ ΟΑΒϋδ 
ΟΟΜΡϋΤΕΗ ΟΑδΕδ 
ΜΕΜΟΒΥ δΙΜΜδ 
ΡΒΙΝΤΕΒδ 
δΟδΙ ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΒ 
ΖΙΡ 



Η ΠΛΟΥΣΙΟΤΕΡΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ ΟΜΟΙΝΑ1 
Ρ.Ο. ΟΟ-ΚΟΜ ΟΛΜΕ 

ΕϋδΤΑΤΙΟΑ 2 
νίΒΤϋΑ ΡΙ6ΗΤ 
ϋΙδΚννΟΒίΟ 2 
ΡΒΑΥ ΡΟΒ ΟΕΑΤΗ 
ΜΑΒΑΤΗΟΝII 
ΒΑΟΚΤΟ ΒΑ60Αϋ 
’δΤΑΒ 00ΝΤΒ01II 
ΜΑ5ΤΕΒ ΟΡ ΟΒΙΟΝII 
01ΙΝ6Ε0Ν ΚΕΕΡΕΒ 
ϋΕϋΙΚΝΙδΗΤ 
ΜΑΟΗνΥΑΒΒΙΟΒ 2 


υΐΤΙΜΑ 9 


ΙΒΜ ΡΟ 340 

ΕΠΙΣΗΜΟ ΚΕΝΤΡΟ 
ΠΩΛΗΣΗΣ 


ΟΑΤΑΡΟΙΝΤ 11Β, 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 
ΣΗΜΕΡΑ 
ΓΙΑ ΝΑ ΜΑΘΕΤΕ 
ΟΛΕΣ ΤΙΣ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ! 


ΕΜΠΟΡΙΑ Η/Υ & ΣΥΝΑΦΩΝ ΕΙΔΩΝ ΣΟΛΩΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9 ΤΗΛ.: 3303039-3302694 

















ΟΌ 


Φίλοι αναγνώστες, ό¬ 
πως βλέπετε και πάλι 
στο 00 αυτού του μή¬ 
να έχουμε ξεπεράσει 
τα 600 ΜΒ ύβπιοδ και 
δίΐ3Γθ»3Γ6 παιχνιδιών. 
Πιστεύουμε δε ότι α- 
νταποκριθηκαμε και 
στην υπόσχεση που 
σας δώσαμε από την 
αρχή, ότι κάθε μήνα το 
ϋϋ θα είναι και καλύ¬ 
τερο και σε αυτή την 
προσπάθεια μας οι σο¬ 
βαρότεροι βοηθοί εί¬ 
στε εσείς. Οι παρατη¬ 
ρήσεις σας λοιπόν εί¬ 
ναι παραπάνω από ευ- 
πρόσδεκτες. Γράψτε 
μας αν θέλετε να προ¬ 
σθέσουμε κάτι ή αν 
σας ενοχλεί κάτι. 
Αλλωστε πιστεύουμε 
ότι αυτό δεν είναι το 
δικό μας αλλά το δικό 
σας 0ϋ. Εμείς απλά 
προσπαθούμε να σας 
προσφέρουμε το κα¬ 
λύτερο 0ϋ που ένας 
93Π16Γ μπορεί να βρει 
σε ελληνικό περιοδι¬ 
κό. Και η υπόσχεσή 
μας για τη βελτίωσή 
του ισχύει και για τον 
επόμενο μήνα! 


Για να δείτε τα περιεχόμενά του, τοποθετήστε το 
Οϋ στο Οϋ-ΒΟΜ άπνε και μέσα από τα ννίπάοννε 
τρέξτε το αρχείο ϊίβεε.εχε. Ετσι θα βρεθείτε στο 
κεντρικό μενού επιλογών. Από εκεί υπάρχουν δύο 
υποκατηγορίες προγραμμάτων που μπορείτε να 
μεταφερθείτε, που είναι οι εξής: 

ΘΕΜ05: Πολλά άβιτιοε από τις τελευταίες 
κυκλοφορίες των καλύτερων παιχνιδιών της αγοράς. 
Παιχνίδια που απευθύνονται σε κάθε κατηγορία ςοπιετε και 
στα οποία θα έχετε τη δυνατότητα να παίξετε κάποιες 
πίστες και να αποφασίσετε έτοι εύκολα αν θα το αγοράσετε 
ή όχι. Συγκρίνετε τα δικά οας τενίβννε με αυτα των 
συντακτών του περιοδικού! 

δΗΑΒΕΜΑΒΕ: Για οσους δεν αρκουνται στα 
άεπιοε πολλά περισσότερα εΙιατεινατε παιχνίδια για όλα τα 
γούστα. Πολλά από αυτό θα μπορούσαν να τιμολογούνται και 
σαν κανονικό παιχνίδια καθώς η ποιότητά τους δεν 
υπολείπεται σε τίποτα απο αυτή των (υΙΙ-ρτίεε 
προγραμμάτων που κυκλοφορουν. Να σημειώσουμε εδώ ότι 
$ό3τεν/3τε δεν σημαίνει δωρεάν. Αν κάποιο από αυτα τα 
παιχνίδια σας αρεσει τότε στείλτε στον δημιουργό του το 
μικρό ποσον που ζητοει. Ετσι στηρίζετε το θεσμό του 
$(Ί3τεΐΜ3τε αλλα και πολλές φορές έχετε τη δυνατότητα να 
παίξετε έξτρα πίστες και να ενημερώνεστε για τις 
μελλοντικές εκδόσεις ενός προγράμματος. 

Ενεργοποιώντας το ίπίετίοεε του 0Ω-Κ0Μ, εμφανίζεται ενα 
παράθυρο περίπου το 1/3 της οθονης. Στο κάτω μέρος του 
παράθυρου, υπαρχουν τεσσερα όυΙΙοπε, το "θεπτοε". το 
“3ό3τενν3Γβ", το "ΑόουΓ και το Έξοδος”. Επιλέγοντας ενο 
απο τα δυο πρώτα, εμφανίζονται σε ενα μεγάλο πλαίσιο τα ο¬ 
νόματα των προγραμμάτων της εκόστοτε κατηγορίας. 
Οεπιοε η δίιοτεννοτε. Κάνοντας διπλό κλικ στο ονομα κάποι¬ 
ου παιχνιδιού, δύο πραγματα μπορεί να συμβουν, η θα τρέξει 
απευθείας από το 00- ΗΟΜ. ή θα εκτελεστει το δικό του 
πρόγραμμα εγκοταστασης. Αν ωστοσο σε αυτή την περίπτω¬ 
ση δεν είστε ευχαριστημένοι απο την ταχύτητα που φορτώ¬ 
νεται το παιχνίδι, τότε μπορείτε να το αντιγράψετε στον δί¬ 
σκο μεταφεροντας απλα τον φάκελο του και εκτελωντας την 
εντολή ΑΤΤΗΙΒ -Β V /δ. 

Σε γενικές γραμμές ολα τα ΘΟδ παιχνίδια εκτελουνται με τη 
χρηση του ίπΙετΙαεσ μέσα από τα Μ/ίπόοννε. Ωστοσο εαν α¬ 
ντιμετωπίσετε πρόβλημα, θα χρειαστεί να τρέξετε μέσα απο 
καθαρό ΩΟδ (πατήστε Γ8 κατα την εκκίνηση των Μίηόοννε 
95, και επιλέξετε την επιλογή 6 "Μδ-ΩΟδ Μοόβ”). Λογοι 
που μπορεί να μην τρέχει ένα ΩΟδ παιχνίδι κάτω απο Μίπ 
95 η και 3.11 είναι έλλειψη μνημης. ασυμβατοτητα. μίσος 
για τα 95. αναμονή των \Λ/ίπ 2235 και αναγκαστική εκμάθη¬ 
ση των αρχαρίων χρηστών της εντολής ΩΙΒ. 

ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ €0 

0ΕΜ05 
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ΗΑΒοαοηε 


Μετά από την ΜϊεΐΌβοίί και 
την ΑεεοΙαάε, σειρά έχει η 
Οι-θίτιΜη να παρουσιάσει τη 
δική της εκδοχή για Οίί Βοαά Ηαεΐηη. Το 
Ηατάεοτβ 4x4 δεν έχει τίποτε να ζηλέψει σε 
σύγκριση με το Μοη$Ιετ ΤτυσΚ Μ3άπε55 
της Μϊετο5θί1 ή το ΟίίΒοαά Κεεϊπς της 
ΑεεοΙαάε αφού διαθέτει και αυτό ποιοτικά 
γραφικα υψηλής ταχύτητας, 
προσαρμοζόμενες καιρικές συνθήκες, 
αναλύσεις πάνω! από τα 1024x768 με 16 
άϋ χρώματα, πολλές επιλογές όσο αφορά 
τα γραφικά, ευδίοιπϊζαΐίοη των πλήκτρων, 
υποστήριξη δύο παικτών και πτυΙΙϊρΙαγετ 
(όχι στην άεπιο έκδοση) κ.λ.π. 



Η ίυε35Ατΐ5 επιστρέφει δυναμικά με 
ένα νέο αάνεηΙυΐΌ, το “Τάε Ουτεε οί 
ΜοηΚεγ ΙςΙβηά”, μετά από ένα νεκρό 
διάστημα τριών χρόνων (τελευταία της 

ΤΗβ ΟϋΓδβ “ 


οΓ 


ΓνΙ 

υι 






Ι5ί3ΝοΙ 


ήταν το ΡυΙΙ 
ΤΗτοΗΙε το 
1995). 
Πρόκειται για 
το τρίτο μέρος της 
σειράς “ΜοηΚεγ 
ΙδΙαηά” στο οποίο αναλαμβάνετε και 
πάλι τον θρυλικό πειρατή ΟυγάτυβΗ 
ΤήΓεερννοοά, ο οποίος πρέπει να διώξει 
την κατάρα από την αγαπημένη του 
ΕΙαϊηε ΜατΙεγ. Το “Τάε Ουι·$ε οί 
ΜοηΚεγ ΙςΙαηά” προσφέρει ότι ακριβώς 
θα περίμενε ο χρήστης από τη 
Ιυε35Αιΐ5, όπως εκπληκτικό αηϊπιαϋοη 
με 2Ό χαρακτήρες, πολύ έξυπνα 
ρυζζΙε5, όμορφα νοίεε ονεΐΈ και 
φυσικά χιουμοριστικούς διαλόγους. 

Ρίξτε του μια ματιά, πιθανώς 
να γίνει ένα από τα ΗίΙ$. 







Το Οοππαηεάάοη είναι ένας 
τίτλος που συνδυάζει δύο 
χαρακτηριστικά: ι-αείης 
^41 Ί δίιτιυΐθϋοη αλλά και πολύ 
δράση. Πώς όμως 
συνδυάζονται; Ως ένας 
έμπειρος οδηγών αγώνων, 

' 4 ' αναλαμβάνετε ένα από τα 

διαθέσιμα αυτοκίνητα με στόχο 
■ να τερματίσετε πρώτος. 
Ωστόσο στον δρόμο σας θα 
βρεθούν γέροι, γυναίκες, 
παιδιά μέχρι και αγελάδες, που 

_ για κακή τους τύχη, θα γίνουν 

ενα με το δρόμο. Αντίθετα με 
το υπόλοιπα παιχνίδια, στο Οβί'πιβηβάάοη καλείστε να 
τους πατήσετε κάτι που αυζανει και το άϊηάδοοί’β σας, σαν 
επιβράβευση. Είναι πολύ εύκολο στην εκμάθηση, αφού 
δεν χρειάζεται να ακολουθήσετε κάποιον κανόνα στην 
οδήγηση σας. Είστε ελεύθεροι να πάτε όπου θέλετε και να 
πατήσετε όποιον θέλετε. Από άποψη γραφικών μπορεί να 
παιχτεί σε Ιο ή Ηϊγθ5. Ακόμα διατίθεται και όβΐβ ρβΙοΗ για 
τις 3ϋίχ κάρτες. 


Ρίχνοντας μια απλή ματιά στο Μββΐ ΡυρρεΙ, αμέσως 
διαπιστώνουμε πώς πρόκειται για ένα ισομετρικό ίβδί 
3εϋοη εάοοίεΐ’. 

Η ψηλόλιγνος ήρωας, που ονομάζεται Ιο(ο$, τρέχει 
μέσα σε φουτουριστικά τοπία σκορπίζοντας την 
καταστροφή με τον βαρύ οπλισμό του. 

Αν και πολλά από τα σκηνικά έχουν εκπληκτικά 
γραφικά, ο περιορισμένος χρόνος που έχετε στη 
διάθεση σας για κάθε αποστολή θα σας κάνει να τα δείτε 
στα... πεταχτά. 

Ο χειρισμός του Ιοίοδ γίνεται με το πιου$ε. 

Αρκεί να κάνετε οΙϊεΚ στο σημείο που θέλετε να πάει. 

Ο οπλισμός του περιλαμβάνει διάφορα όπλα όπως 
αυτόματο, εκτοξευτή πυραύλων, φλογοβόλο κ.λ.π. 

Η συμπεριφορά των αντιπάλων είναι μάλλον 
απρόβλεπτη, γεγονός που αυξάνει την πλοκή του 
παιχνιδιού. 

Πρόκειται για ένα καλό δείγμα της οπςϊηαΙ έκδοσης 
που θα σας βοηθήσει για να καταλήξετε 
για το εάν θα το αποκτήσετε ή όχι. 


ΒυόόΙε ΒούύΙθ ΡυζζΙε είναι 
μια ποιοτική παραγωγή της ΑεεΙαίιπ, 
που μεταφέρει το διάσημο από τα 3ΐΐ3άε παιχνίδι, στα ΡΟ. 
Τα μικρά δεινοσαυράκια θα πρέπει να στοχεύσουν και να 
εκτοξεύσουν στην κατάλληλη θέση τις έγχρωμες φουσκάλες, 
δημιουργώντας συνδυασμούς του ίδιου χρώματος. 
Οταν τρεις φουσκάλες του ίδιου χρώματος βρεθούν μαζί, τότε απλα 

σκάνε. 

Κερδίζετε όταν καταφέρετε να σκάσετε όλες τις φουσκάλες 
και χάνετε όταν φτάσουν πολύ κοντά στη μηχανή που τις εκτοξεύει. 

Καλή επιτυχία. 





Δώρο 


Βρίσκομαι κλεισμένος σε αυτό το δωμά¬ 
τιο πέντε μέρες τώρα, κοιτώντας τον 
καιρό μόνο από το παράθυρο. 0 καιρός 
είναι αίθριος αλλά εγώ γνωρίζω ήδη, 
πως σε λίγες ώρες από τώρα θα έχουμε 
μία φοβερή βροχή, μία υπέροχη μπάρα, 
με ένα γοητευτικό καταιγιδοφόρο σύννε¬ 
φο να δεσπόζει πάνω από τα κεφάλια 
μας, που θα απελευθερώσει εκρηκτικούς 
κεραυνούς... 

Ολα όσα μου είναι απαραίτητα, βρίσκονται 
τοποθετημένα γύρω μου σε ακτίνα μισού 
μέτρου, ώστε με μία μόνο στροφή να 
παίρνω ότι χρειάζομαι. Δεν είχα ποτέ σαν 
βασική επιδίωξη τον περιορισμό της ζωή 
μου σε ακτίνα μισού μέτρου και ο λόγος 
που με οδήγησε σε αυτό είναι... Αλλά κα¬ 
λύτερα να ξεκινήσω από την αρχή. 

Ολα άρχισαν τη βροχερή μέρα, που καθι¬ 
σμένος πάλι σε αυτό το δωμάτιο μελε¬ 
τούσα ένα σύστημα καταγραφής ήχων. 
Πρέπει να αναφέρω, ότι δουλειά μου εί¬ 
ναι να αφιερώνω χρόνο για να μελετάω 
και να κατασκευάζω ευρεσιτεχνίες που 
επιεικώς αποκαλούνται “σπαζοκεφα¬ 
λιές” ή από άλλους “ιδιόρρυθμος τρόπος 
σπατάλης χρόνου". Δεν με ενδιαφέρει 
βέβαια πώς αποκαλούν οι περισσότεροι 
τις δραστηριότητές μου, γιατί πληρώνο¬ 
μαι από εξίσου “ιδιόρρυθμους” για να τις 
μελετάω. 

Μου πήρε σχεδόν δύο μέρες για να στή¬ 
σω τα πυκνωτικά μικρόφωνα και τις με¬ 
ταλλικές ράβδους γύρω από το σπίτι, στη 
διάταξη που ήθελα και άλλες τόσες για να 
τα συνδέσω με τους ενισχυτές, φροντίζο¬ 
ντας πάντα να έχω τον μικρότερο θόρυβο 
στο σήμα από τα ηλεκτρικά πεδία των τρι¬ 
γύρω καλωδίων. Η παραπάνω διάταξη μι¬ 
κροφώνων και καλωδίων, αν και ιδιαίτε¬ 
ρα πολύπλοκη · θύμιζε μακαρονάδα στο 
πάτωμα - μου έδινε τη δυνατότητα να κα¬ 
ταγράφω με πρωτοφανή πιστότητα τους 
ήχους του περιβάλλοντος. 

Κατασκεύασα λοιπόν, ένα σύστημα συλ¬ 
λογής ήχων, το οποίο, πρέπει να τονίσω, 


θα είχε νόημα ύπαρξης και επιτυχία στον 
σκοπό του, εάν κατάφερνε να γειώσει και 
να μεταφράσει ηλεκτροακουστικά έναν 
κεραυνό, χωρίς να υποστεί οποιαδήποτε 
ζημιά. Με την έκρηξη του πρώτου υπό με¬ 
λέτη κεραυνού, έλαβα μια εκτύπωση του 
φαινομένου, όπως είχα ήδη ρυθμίσει να 
γίνει. Ετοιμαζόμουν να αφήσω στην άκρη 
την εκτυπωμένη σελίδα, όταν το μάτι μου 
συνέλαβε κάτι αρκετά περίεργο και αυτό¬ 
ματα πέρασα σε μία δεύτερη και πολύ 
προσεκτικότερη παρατήρηση της: πίσω 
από τη “χιονισμένη” απεικόνιση διέκρινα 
ορισμένα σχήματα, τα οποία δεν δικαιολο¬ 
γούνταν να έχουν παραχθεί. Οι δύο επό¬ 
μενοι κεραυνοί, διαφορετικοί σε εύρος 
και συχνότητα, εμφάνισαν τα ίδια σχήμα¬ 
τα. Αυτό το φαινόμενο ήταν πέρα από κά¬ 
θε φαντασία... 

Κυριολεκτικά όρμησα στην καρέκλα και 
“πέταξα” τις συγκεκριμένες απεικονίσεις 
μέσα σε μία σειρά από φίλτρα. Πέρασα 
αρκετή ώρα καθαρίζοντας παράσιτα, α- 
φαιρώντας ελαττώματα, ρίχνοντας χρώ¬ 
ματα κατά βούληση, αυξομειώνοντας τις 
εντάσεις τους. Κρατώντας στα χέρια μου 
το τελικό αποτέλεσμα και σχεδόν τρέμο- 
ντας, πλησίασα το παράθυρο, γιατί ήμουν 
σίγουρος ότι η λύση βρισκόταν πίσω από 
το τζάμι: η πόλη, όπως την έβλεπα εκείνη 
τη βραδινή ώρα, είχε εμφανιστεί σαν του¬ 
ριστική καρτ-ποστάλ, μέσα στις συχνότη¬ 
τες ενός κεραυνού! Καλύτερα να με χτύ- 
πάγε αληθινός κεραυνός, παρά αυτό που 
ένιωσα εκείνη τη στιγμή! 

Ενα σχολιαρόπαιδο θα είχε μεγαλύτερο 
θάρρος να συλλαβίσει για πρώτη φορά 
στη ζωή του πρόταση και μάλιστα μπρο¬ 
στά σε κόσμο, απ' ότι εγώ, για να συντά¬ 
ξω σε πρόταση αυτό που είδα. Μετά από 
δέκα λεπτά προσπάθειας για αυτοσυγκέ¬ 
ντρωση, μπόρεσα επιτέλους να πείσω τον 
εαυτό μου ότι ο κεραυνός μου είχε στεί¬ 
λει ένα θεϊκό δώρο: μία πληροφορία. Αν 
αυτό που είχε συμβεί ήταν αλήθεια -και 
ήταν, γιατί βαστούσα την απεικόνιση της 
στα χέρια μου- τότε βρισκόμουν μπροστά 









ΤΩΝ 

σε μία τρομερή ανακάλυψη που σίγουρα 
θα μπορούσε να αλλάξει την ιστορία και 
πρώτη απ’ άλες τη δική μου. 

Ξεφύλλισα κάθε είδους βιβλίο που είχα 
στη διάθεσή μου αλλά τα αποτελέσματα 
ήταν απογοητευτικά: δεν υπήρχε η παρα¬ 
μικρή αναφορά σε κάτι ανάλογο. Η αίσθη¬ 
ση ότι έψαχνα σκιές σε σκοτεινά δωμά¬ 
τιο, μου ήταν τόσο έντονη και με γέμιζε 
με τάση αγωνία, που ένας θεάς ξέρει πως 
κατάφερα και κοιμήθηκα τις τελευταίες 
τρεις ώρες πριν το ξημέρωμα. 

Από την επόμενη μέρα πήρα σβάρνα όλες 
τις βιβλιοθήκες της πάλης. Σε ορισμένες 
από αυτές θεωρούμαι πολύ συχνός πελά¬ 
της μια και η φύση της δουλειάς μου α¬ 
παιτεί ώρες μελέτης εντός και εκτός του 
εργαστηρίου μου. Οπως πάντα, δεν μπο¬ 
ρούσα να εξηγήσω σε κανέναν τι ακριβώς 
είναι αυτό που ψάχνω και στη συγκεκρι¬ 
μένη περίπτωση δεν ήξερα ούτε και εγώ 
ο ίδιος, θα μπορούσα να ψάχνω μέρες, 
αν δεν είχα την τύχη να συναντήσω μία 
φοιτήτρια της φιλολογίας, η οποία έψα¬ 
χνε στη βιβλιοθήκη θέματα σχετικά με 
αρχαία τεχνολογία. Στα χέρια της κρα¬ 
τούσε ένα βιβλίο με τον τίτλο, “Το δώρο 
των θεών”. 

Ηταν μία διατριβή, που αφορούσε τη δύ¬ 
ναμη των κεραυνών και τις μεγάλες κα¬ 
ταστροφές που έχουν προξενήσει μέχρι 
τις αρχές του αιώνα. Ο συγγραφέας του 
λεγόταν Κίμερ και σύμφωνα με το εισα¬ 
γωγικό σημείωμα είχε αφιερώσει τη ζωή 
του στη μελέτη αυτού του φαινομένου. Η 
αγωνία μου κορυφωνόταν όσο κυλούσαν 
τα κεφάλαια και ακόμα περισσότερο, όσο 
αντιλαμβανόμουν ότι εγώ και ο Κίμερ εί¬ 
χαμε την ίδια εμπειρία. 

Ο Κίμερ απέφευγε συστηματικά να ανα¬ 
φέρει τον τρόπο, με τον οποίο κατέληξε 
σε αυτό τα συμπεράσματα αλλά για έναν 
ευρεσιτέχνη/αναγνώστη του βιβλίου του, 
δεν ήταν δύσκολο να καταλάβει τα ευκό¬ 
λως εννοούμενα. Προφανώς, ακολούθη¬ 
σα -εν αγνοία μου- τα βήματά του, χρησι¬ 
μοποιώντας βέβαια περισσότερο εξελιγ¬ 


«ΕΩΝ 


μένα μέσα και αυτό επιβεβαιώνεται από 
το γεγονός, ότι εγώ έχω στα χέρια μου 
μία “καρτ-ποστάλ” που θα έκανε τον Κί¬ 
μερ να τρέμει στο έδαφος σαν ψάρι, από 
τη συγκίνηση. 

Βρισκόμουν στο δωδέκατο κεφάλαιο ό¬ 
ταν, προς μεγάλη μου έκπληξη, συνάντη¬ 
σα μία παράγραφο, που φαινόταν να δι¬ 
καιολογεί τα αδικαιολόγητα. Αρχισα λοι¬ 
πόν να διαβάζω αργά και προσεκτικά: 
"πέρα από τις κλασικές μορφές ύλης στο 
σύμπαν, υπάρχουν τα ταχιόντα, ένα είδος 
ατόμων, καταδικασμένων να κινούνται 
για πάντα, με ταχύτητα μεγαλύτερη από 
αυτή του φωτός, πραγματοποιώντας κυ¬ 
ριολεκτικά ένα εκπληκτικό ταξίδι μέσα 
στον χρόνο”. Μου κόστισε δύο πολύτιμα 
λεπτά για να συνέλθω από το σόκ και να 
συνεχίσω με τις επόμενες φράσεις. “Αν 
και όλα αυτά παραμένουν θεωρίες, κά¬ 
ποιοι ισχυρίζονται, πώς όταν τα ταχιόντα 
βρεθούν μέσα σε ένα ισχυρό ηλεκτρικό 
πεδίο, η ταχύτητά τους επιβραδύνεται για 
λίγα δευτερόλεπτα, κάνοντας τα υπαρκτά 
στον κόσμο μας”. “Ο κεραυνός!”, σιγοψι¬ 
θύρισα κρατώντας το κεφάλι μου, “ο κε¬ 
ραυνός δημιουργεί το πεδίο που φυλακί¬ 
ζει τα ταχιόντα και εγώ μπορώ να τα ξε¬ 
χωρίσω μέσα σε αυτόν!”. 

Επρεπε να βελτιώσω τη συσκευή μου, 
φροντίζοντας να αναλύσω όσο περισσό¬ 
τερες συχνότητες γινόταν, με τη μέγιστη 
δυνατή ακρίβεια και στη συνέχεια να απο- 
κωδικοποιήσω και να απομονώσω εκεί¬ 
νες που είχαν σχέση με τα ταχιόντα. 

Ολα αυτά έπρεπε να γίνουν σε πολύ μικρό 
χρονικό διάστημα για να μην χάσω έστω 
και μία από τις ακολουθίες των κεραυ¬ 
νών. Κατόπιν, έπρεπε να κάνω ανάλογες 
ρυθμίσεις, ώστε οι απεικονίσεις να μπαί¬ 
νουν απευθείας στο υπολογιστή. Ο υπο¬ 
λογιστής θα “περνάει από κόσκινο” κάθε 
ατέλεια και με αυξομείωση χρωμάτων θα 
μου δίνει διαφορετικές εκδοχές. Από ε¬ 
κεί και πέρα είναι δική μου δουλειά να ε- 
πιλέξω την κατάλληλη εκδοχή. Ημουν σί¬ 
γουρος πως αυτή η μέθοδος θα έφερνε α¬ 


ποτέλεσμα. 

Η ώρα είναι 19.30 και όπως φαίνεται πλη¬ 
σιάζει η στιγμή για το σόου των κεραυ¬ 
νών. Ο πρώτος, έκανε το εργαστήριο να 
τρίξει συθέμελα, προοιωνίζοντας αποκα¬ 
λύψεις στη δική μου ευαίσθητη ψυχική 
διάθεση. Μέσα σε λίγα λεπτά της ώρας, 
είχα στα χέρια μου μία εκτύπωση της κα¬ 
λύτερης εκδοχής, ενώ παράλληλα, ένας 
δεύτερος κεραυνός καταγραφόταν και 
περνούσε στην ανάλυση. 

Κοιτώντας την πρώτη εκδοχή, αισθάνθη- 
κα προβληματισμένος, καθώς μου ήταν α¬ 
δύνατο να την παραλληλίσω με κάτι υ¬ 
παρκτό. Η εκδοχή του δεύτερου κεραυ¬ 
νού, άρχιζε να διαγράφει κάποια σχήμα¬ 
τα. Στον τρίτο, τα σχήματα έγιναν περισ¬ 
σότερα. Ετοιμαζόμουν να περάσω σε συ¬ 
μπεράσματα για τα ταχιόντα, όταν δύο α¬ 
πανωτές εκδοχές του τέταρτου και πέ¬ 
μπτου, πέρασαν από την επεξεργασία, 
στα χέρια μου. Στον τέταρτο αναγνώρισα 
πλέον καθαρά την πόλη. Και, αν δεν με 
γελούσαν τα μάτια μου, από πάνω σχημα¬ 
τιζόταν καθαρά μία έκλαμψη. Στον πέ¬ 
μπτο, αναγνώρισα στην έκλαμψη έναν κε¬ 
ραυνό, που κατέληγε στο κτίριο ηλεκτρο- 
δότησης. Κρύος ιδρώτας άρχισε να τρέ¬ 
χει στο μέτωπό μου καθώς τραβούσα στα 
χέρια την εκτύπωση του έκτου: η πόλη, 
παραδομένη στις φλόγες και ένας κομή¬ 
της από φωτιά κατευθυνόταν στο λιμάνι. 

Είμαι πλέον κάτι παραπάνω από πανικό¬ 
βλητος για να ελέγξω τον εαυτό μου. 
Πρέπει να ειδοποιήσω, ίσως γίνουν πραγ¬ 
ματικότητα όσα βλέπω, μα πώς να εξηγή¬ 
σω, θα θεωρηθώ τρελός... Αρπαξα το τη¬ 
λέφωνο. Ο επόμενος κεραυνός έπεσε τι- 
μωρός και με άφησε κυριολεκτικά με το 
ακουστικό κρεμασμένο στο χέρι. Τα φώτα 
αναβόσβησαν για λίγα λεπτά και μετά α¬ 
πλώθηκε σκοτάδι. Κρατούσα την ανάσα 
μου καθώς έστρεφα τα μάτια προς το πα¬ 
ράθυρο. Η ανταύγεια μίας πυρκαγιάς με 
υποδέχτηκε... 

ΝβδΙΟΓ 



ΡΙ ΚΙ Κ IΝ 
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ΚΙ1Μ ΤΟΥ '97... 


(. . . και αυτά που μόλις 
σκέφτηκε ο κατασκευαστής τους;) 


00-Κ0Μ7 

Οοα και νπ ΒέΠειε, έχουμε περισσότερα! 


1:0 σας που θέλετε ένα οποιοδήποτε σά-τοπι 
με οποιοδήποτε θέμα, για σας που 
οχ απαιτήσεις σας είναι λίγο ή και πολύ 

μεγαλύτερες, για σας που ψάχνετε αλλά 
είστε και ανοιχτοί σ'αυτό που θα σας βρει... 

υπάρχει ο Παπασωτηρίου. 

Έχει κάτι παραπάνω από αυτό που θέλετε! 


Παπασωτηρίου 
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ΤΟ ΛΟΥΒΡΟ. 


(. . . και ποιος πλένει 

τόσα παράθυρα; ) 


00-Η0Μ7 

Οσα και να ΒέΠειε, έχοαμε αερισσάιερα! 


ία σας που θέλετε ένα οποιοδήποτε σά-Γοπι 
με οποιοδήποτε θέμα, για σας που 
οι απαιτήσεις σας είναι λίγο ή και πολύ 

μεγαλύτερες, για σας που ψάχνετε αλλά 
είστε και ανοιχτοί σ'αυτό που θα σας βρει... 

υπάρχει ο Παπασωτηρίου. 

Έχει κάτι παραπάνω από αυτό που θέλετε! 


Παπασωτηρίου 
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Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Είμαι ένας καινούριος αναγνώστης σου. 
από το τεύχος Δεκεμβρίου του 96. Τότε 
αγόρασα τον υπολογιστή μου και μετά 
από μια "έρευνα αγοράς" στα περιοδικά 
για οοηιρυίβΓ κατέληξα σε σένα, όντως 
το πίο πλούσιο (οε ύλη και 00). 
θα μου επιτρέψεις να σου παραθέσω μια 
ερώτηση σχετικά με τον υπολογιστή 
μου: ο επεξεργαστής μου είναι ΟγΠχ 
6x86 Ρ166+. Παρ' όλα αυτά κανένα παι¬ 
χνίδι ως τώρα δεν τον έχει εντοπίσει, ού¬ 
τε τα ννΐη 95 που έχω εγκαταστημένα, 
ούτε η εντολή Μ50.ΕΧΕ (διαγνωστικό 
της ΜΙςΐΌ50ίΐ>. Ολα τα παραπάνω εντο¬ 
πίζουν ένα 486 ΟΧ υπολογιστή. Επιπλέ¬ 
ον δεν μπορώ να εγκαταοτήσω το 


ντας τους σαν 486. 

Τα ννΐη 95 καθώς και το Μ50 (που τα συ¬ 
νοδεύει) δεν μπορούν να αναγνωρίσουν 
τους 6x86, σύμφωνα με τα παραπάνω. 
Για να ξεπεράσεις αυτό το πρόβλημα θα 
πρέπει να εγκαταστάσεις το "5 θγυΙοθ ΡεςΚ' 
πάνω στα παλιά ΥΥΙηάοννε 95 ή να 
βάλεις τη νέα έκδοση των 1 /Υΐη95, 05Κ2. 
Είναι σίγουρο πώς έχεις ΟγΠχ Ρ166+ 
γιατί στο αναφέρει το ΒΙ05. 

2. Οτι οθόνη και να έχεις, το φίλτρο είναι 
μια απαραίτητη και αναγκαία αγορά. 

Αγαπητό υ$6Γ, 

Είμαι 15 χρονών, αναγνώστης από το τεύ¬ 
χος 58 και κάτοχος ενός 486/133 ΜΗζ, 
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Οβ$ΐι , υςτΐοη ΟβιΌΥ 2 γιατί χρειάζομαι 
Ρβητίυηι, που υποτίθεται ότι διαθέτω. 

1) Υπάρχει κάποια ιδιαιτερότητα όσον 
αφορά τον ΟγΝχ ή μου περάσανε τελι¬ 
κά 486 έν αγνοία μου; (*) 2) Η 15Α 
ΒΓΙΙΙΙ3ΙΚΘ της ΡΠΙΙΙρ$ που διαθέτω είναι 
καλή; Μήπως χρειάζεται φίλτρο 
οθόνης; 

Ευχαριστώ για τον πολύτιμο χρόνο σας. 
Ελπίζω σε δημοσίευση. 

η γ.Γ. Μόλις ανοίγω τον υπολογιστή, 
αναγράφεται ότι έχω 6x86 Ρ166+ 

Αγαπητέ αναγνώστη, 

σε ευχαριστούμε για τα καλά σου λόγια. 
1. Το άθΐεςΐΐοη του επεξεργαστή είναι 
όντως ένα θέμα που απασχολεί τους 
χρήστες των Ρ0'$. Πολλά από τα δια¬ 
γνωστικά προγράμματα που κυκλοφο¬ 
ρούν, παρουσιάζουν εσφαλμένα στοιχεία 
για τον επεξεργαστή, κάνοντας τους χρή¬ 
στες να ιδρώνουν. Το πρόβλημα ξεκινά¬ 
ει από το γεγονός ότι η ανίχνευση 
κάθε ξεχωριστού επεξεργαστή γίνεται με 
διαφορετικό τρόπο. Ενα διαγνωστικό πρό¬ 
γραμμα που δεν έχει κατασκευαστεί να 
ξεχωρίζει τους νέους επεξεργαστές, όπως 
για παράδειγμα τους 6x86, θα παρουσιά¬ 
σει σίγουρα λάθος διαπίστωση αναφέρο- 


32 ΜΒ ΚΑΜ, 8χ ΟΟ-ΚΟΜ, $Β16, δύΟΑ, 14" 
Οθόνη. 

1) Σκέφτομαι να αναβαθμίσω τον υπο¬ 
λογιστή μου σε Ρβητίυηι 200 ΜΗζ. κρί¬ 
νετε αναγκαία αυτή την αναβάθμιση, 
μιας και θέλω να παίζω τα αγαπημένα 
μου παιχνίδια ϊίηίββΥ. βετίοη και ΚΡΟ 
χωρίς κανένα πρόβλημα; 

2) Εχω μια κάρτα γραφικών αλλά δεν εί¬ 
ναι τόσο καλή, μπορείς να μου προτεί¬ 
νεις μια άλλη ώστε επιτέλους να μπορώ 
να παίξω το αγαπημένο μου ΝΒΑ 95 χω¬ 
ρίς να απενεργοποιώ πολλές από τις βα¬ 
σικές λειτουργίες του. που το κάνουν 
(αναμφισβήτητα) το νούμερο 1 στα 
$ροη$ 03ΓΠΘ5; 

3) παρ' όλο που στο παρελθόν είχα κά¬ 
ποια προβλήματα με το 00 (και όχι με το 
ΐητβιΎβςβ) αποβείχτηκε τελικά ότι το 
ΐητβΓίβςβ του 00 του περιοδικού είναι 
απλό, γρήγορο και εύχρηστο. 

4) Μια ακόμη τελευταία παρατήρηση εί¬ 
ναι ότι στο τεύχος Ιουλίου · Αυγούστου 
η ποιότητα των σελίδων και της εκτύ¬ 
πωσης του περιοδικού είναι τέλεια!!! και 
γι' αυτό σας αξίζουν συγχαρητήρια. 

ΥΓ1: Που είναι ο θρυλικός 5ή3άονν 
035 ΐ6Γ; ΥΓ2: Μια αφίοα δεν θα ήταν και 
άσχημη ιδέα. ΥΓ3: Καταπληκτική η στή¬ 
λη 7 χρόνια φαγούρα. Ελπίζω σε κάτι 
παρόμοιο. ΥΓ4: Συγνώμη για τη μεγάλη 






έκταση του γράμματος ΥΓ5: Ελπίζω 
τουλάχιστον το γράμμα μου να μπει 
τρίποντο! 

Φιλικά Ηλίας Μ. 

Αγαπητέ Ηλία, 

1. Μια αναβάθμιση από 486 σε ΡβηΐΙυηη, 
ειδικά στην περίπτωση του 93 γπ6γ, είναι 
αναγκαία. Θα πρέπει όμως να σκεφτείς 
εάν αξίζει να διαθέσεις "κάτι" επιπλέον 
για να αγοράσεις Ρβητίυτη με ΜΜΧ. Αυ¬ 
τό το αφήνουμε καθαρά στην κρίση σου. 

2. Για να μπορέσεις ", επιτέλους " να παί¬ 
ξεις το ΝΒΑ 95 θα πρέπει να βάλεις το 
χέρι στην τσέπη και να ακολουθήσεις 
την απάντηση 1. 

3. Στόχος μας μέσα από το Ιπίβιϊβοβ εί¬ 
ναι να γίνει η ζωή του χρήστη πιο εύκο¬ 
λη και νομίζουμε πώς το έχουμε επιτύ¬ 
χει μέχρι ένα σημείο. Το Ιπΐβιΐαςβ που 
έχουμε αν όχι εντυπωσιακό, σίγουρα 
προσφέρει την πολυτέλεια της ταχύτη¬ 
τας που τόσο έχουμε στερηθεί. Ωστόσο 
δεν ξέρουμε πόσο θα κρατήσει αυτό και 
εάν τελικά η ταχύτητα θα θυσιαστεί στον 
βωμό της... χλιδής. 

4. Σε ευχαριστούμε πολύ για τις καλές 
σου παρατηρήσεις, θέλουμε να αφή¬ 
νουμε όλους τους αναγνώστες μας, πά¬ 
ντα ικανοποιημένους. 

Υ.Γ.1: Ο θρυλικός 5ή3ϋονν 035 ίβΓ, 
μας/σας παρακολουθεί με το άγρυπνο 
βλέμμα του. Υ.Γ.2: Και εγώ δεν διαφω¬ 
νώ, μια αφίοα της Ρ3ηπβΐ3 είναι καλή 
ιδέα; Υ.Γ.3: Εχουμε ήδη εμπλουτίσει το 
περιοδικό με διάφορες πικάντικες στή¬ 
λες. Υ.Γ.5: Δυστυχώς δεν μπήκε, το κα¬ 
λάθι ήταν γεμάτο. Υ.Γ.6: Δεν υπάρχει Υ.Γ.4 


Αξιαγάπητο υ$ΕΚ, 

θα ήθελα να μου δώσεις χη γνώμη οου 
για μερικά ερωτήματα που έχω. γι' αυ¬ 
τό. αποφάσισα να γράψω ένα γράμμα 
και μπαίνω κατ' ευθείαν στο θέμα, χω¬ 
ρίς πολλά πολλά. 

1. θα ήθεΑα να σε ρωτήσω πιο από τα 
παρακάτω παιχνίδια είναι το καλύτερο 
επειδή έχει ξεσπάσει μια διαμάχη ανά¬ 
μεσα σε εμένα και έναν φίλο μου. Νββα 
ίοΓ ίρββά II ή $«03 Κ3ΐΙγ? Βαθμολόγη¬ 
σε τα με άριστα το 10 από άποψη γρα¬ 
φικών και ρεαλισμού. 

2. Το επόμενο πρόβλημα μου είναι το 
εξής: έχω αγοράσει όλους τους τρα¬ 
νταχτούς τίτλους παιχνιδιών (θΐ3όΐο, 

ΤΟΠΙΟ Κ3Ι06Γ, ΡΚ3 5Ο00ΘΓ 97. Ν660 ίΟΓ 
$Ρ66ά 1 και 2, ΜΘΚ. ΑΤΡ Οσια, ΜΟΤΟ 
Β30ΘΓ, ΤΠ6Π16 Η 05 ρ ΙΈ 31, 13ΓΓΥ 7, 
$ςΓΘ3ΓΪΙΘΓ 2, ΙΟΓ05 Οί ΤΠθ Κ63ΙΠ1 2 ΚΟΙ 


κάμποσους άλλους άγνωστους). Εκτός 
από αυτούς έχω παίξει και πολλούς άλ¬ 
λους (ΝΒΑ ΙΙνβ 97. ννΐηο εοπκηθηαβΓ 
4. 0υ3Κβ, κβα ΑΙβΓΐ κ.α.). Μπορείς να 
μου γράψεις μια λίστα με καμία δεκα¬ 
ριά παιχνίδια που δεν έχω αγοράσει 
ακόμα; (Λάβε υπ' όψιν σου ότι τα πα¬ 
ραπάνω παιχνίδια τα αγόρασα 
μετά τα Χριστούγεννα που πήρα τον 
υπολογιστή μου.) 

3) πόσο περίπου θα μου στοιχίσει η με¬ 
τατροπή των 16 ΜΒ ΚΑΜ του υπολογι¬ 
στή μου οε 32 ΜΒ; 

Υ.Γ.1; Κλείνοντας θέλω να δώσω συγ¬ 
χαρητήρια σε όλους όσους δουλεύουν 
πυρετωδώς για την υλοποίηση του αγα¬ 
πημένου μας υ5ΕΡ. 

Υ.Γ.2: Ελπίζω σε δημοσίευση, 
χρήστος ν$ Πιτσίνης 

Αγαπητέ χρηστό, 

Η γνώμη μου για τα ερωτήματα που απο¬ 
φάσισες να μας γράφεις είναι η εξής: 

1. Το Νβθά Ρογ 5 ρβθά II είναι καλύτερο 
από το 5693 Κ3Ιΐγ, αφού διαθέτει περισ¬ 
σότερη ποικιλία οε αυτοκίνητα, πίστες. 
Νββϋ Ρογ 5ρ6βϋ II: γραφικά 8, ρεαλισμός 
7, αντοχή στο χρόνο 10. 

5 693 Κ3 Ιΐγ: γραφικά 8, ρεαλισμός 8, αντο¬ 
χή στο χρόνο 7. 

2. Πρόκειται να κυκλοφορήσουν καλοί 
τίτλοι μέχρι τις 21 Νοεμβρίου, όπως το 
ΤοπΊΰ Ρ3Ι06Γ 2, το νΐηυ3 Ρΐ 9 ήίβΓ 2, γο 
Κ6$Ιά6Π( ΕνΙΙ, το ΡΙΐ9ήΐ 5Ιηΐυΐ3ί0Γ 98, 
το Ρ-22 ΚθρτοΓ, το Κβα Ββγοπ 2, το Κίνεη: 
Μγεΐ 2, το ΡΙΡΑ:\ΛίθΠά Ουρ 98, 

το ίοπ 9 όονν, το υηΓ63ΐ, το Τ6$ΐ Οήνβ 4, 
το ΙΠί6Γ$ΐ3ί6 77, ΓΟ ΟυβΚθ 2, ΓΟ 0-ΡΟΙΙ06 
κ,λ.π. Ρίξε μια ματιά σε αυτούς. 

3. θα κοστίσει γύρω στις 19.000 δρχ. 

Υ.Γ: Η συντακτική ομάδα οε ευχαριστεί. 


Αγαπητό υ$εκ, 

Είναι η πρώτη φορά που οου γράφω και 
θέλω να σε συγχαρώ για την πλούσια 
ύλη σου. Είμαι 17 χρονών και έχω έναν 
ΡβηΤΙυιη/100 ΜΗζ με 16 ΜΒ ΚΑΜ. 850 
ΜΒ ΗΟ, 00- κομ ΐοχ, $ουηά ΟΟΠΟυςΐΟΓ 
16 ΡηΡ. 

1. Πόσο καιρό θα αντέξει ακόμα ο υπο¬ 
λογιστής μου; 

2. Εχω ένα πρόβλημα με τα ΥΥΙη95. Κά¬ 
θε φορά που ανοίγω τον υπολογιστή 
μου φορτώνει κανονικά μέχρι τα ννΐη95 
και μετά μου βγάζει ένα μήνυμα το 
οποίο μου λέει να εγκαταστήσω ξανά 
τα ννΐη95 και μετά να το κλείσω. Πώς 
μπορώ να βγώ στο 00$ για να επανε- 


γκαταστήσω τα ΥΥΙη95; 

3. Ακόμα το ΟΟ-ΚΟΜ μερικές φορές κολ¬ 
λάει, δεν μπορεί να διαβάσει το Οϋ και 
το κρατάει μέοα όσες φορές και εάν 
πατήσω το 6]βςΤ, για 2-3 λεπτά. 

4. Πώς μπορώ να κάνω προγραμματι¬ 
σμό; 

5. ποια είναι τα καλύτερα 30ΐΙοη και 
$Ιηιυΐ3ΤΙοη 93ΐηε$; Είχατε παρουσιάσει 
μέοα από το περιοδικό το ΗυηΤβΓ 
Ηυητβά (τεύχος 77). Κυκλοφόρησε; 

6. Ποια είναι η διαφορά των ΙΝΙη95 από 
τα ΥΥΙη 97; 

7. Ενα καλό ηιοάεηι πόσο κοστίζει; 

8. Εχω ένα ΐογετίςκ, το οποίο στα τεστ 
των ννΐη95 δουλεύει κανονικά, αλλά 
στα παιχνίδια δεν δουλεύει καθόλου 
(θοοηι, Οβηιο$, $Π3ΓβΜ3Γ6) κι άλλοτε 
κουνάει χωρίς να το ακουμπόω. Τι φταί¬ 
ει; 

9. Τα γραμμένα εο έχουν πρόβλημα; 
$ογγυ εάν οας κούρασα. 

Περβοξαράκης Μανώλης. 

Αγαπητέ Μανώλη, 

όχι δεν μας κουράζεις. 

1. 0 επεξεργαστής και δίσκος οου βρί¬ 
σκονται πάνω στη διαχωριστική γραμμή 
της αναβάθμισης. 

2. Για να μπορέσεις να βγεις οτο 005, 
κατά τη διάρκεια του ύοοί θα πατήσεις 
το Ρ8. Τότε θα εμφανιστεί ένα μενού, θα 
επιλέξεις το Μ5-005 ΡτοΓηρί και θα ξα- 
νατρέξεις το 56(υρ.βχβ των Μηάοννε. 

3. Σε μερικά 00, εάν πατάς το 6}βα μέ- 
οα-έξω γρήγορα, το άίΐνβ μπερδεύεται 
και η μια εντολή ακυρώνει την προη¬ 
γούμενη. Δοκίμασε να μην πατάς συνε¬ 
χεία το 6]6α. Εάν ωστόσο το πρόβλημα 
εξακολουθεί, τότε ξέρεις τη λύση... 

4. Ενα καλό βιβλίο προγραμματισμού σε 
κάποια εύκολη γλώσσα όπως ΒλεΙο ή 
Ρ3503Ι είναι μια καλή αρχή. 

5. Το ΗυηΐβΓ Ηυη(6ά έχει ήδη κυκλοφο¬ 
ρήσει. Οσο αφορά τα παιχνίδια, τα γού¬ 
στα διαφέρουν. Καλύτερα να συμβου¬ 
λεύεσαι τα Γ6νΙβ ννε. 

6. νΥΙηάοννε 97, δεν υπάρχουν. Από ότι 
γνωρίζουμε το πρώτο εξάμηνο του επό¬ 
μενου έτους θα κυκλοφορήσουν τα 
Μηϋοννε 98. 

7. Μπορείς να αγοράσεις ένα εξωτερικό 
Γηοό6Γη ταχύτητας 33.600 όρε με κόστος 
περίπου 30.000-35.000 δραχμές. 

8. Μήπως φταίει π τρικυμία; 

9. Τα γραμμένα 00 συνήθως δεν έχουν 
κανένα πρόβλημα, έως ότου αποκτή¬ 
σουν ένα. 

Υ.Γ. Είσαι από την Κρήτη; 
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Ιπδίάβ Οιιΐ 

του Δ.Χρυσοχου 


Αν και η ΡηϊοηΙ είναι μια από τις 
δημοφιλέστερες γλώσσες 
προγραμματισμού παρουσιάζει μερικές 
ελλείψεις σε ότι αφορά τις μαθηματικές 
συναρτήσεις. Ως αποτέλεσμα ο 
προγραμματιστής πρέπει να 
δημιουργήσει υποκατάστατα τους με την 
χρήση δικών του ρουτινών, που 
μεταφράζεται σε επιπλέον κόπο και 
ψάξιμο. Σε αυτό το τεύχος καλύπτουμε 
μερικές από τις βασικές ελλείψεις, όπως 
ύψωση σε δύναμη, υπολογισμό 
λογαρίθμου με βάση το 10, καθώς και 
άλλες συναρτήσεις που έχουν να κάνουν 
με υπολογισμό εμβαδών διαφόρων 
αντικειμένων, με συναρτήσεις για 
πρώτους αριθμούς, για τον 
μετασχηματισμό μοιρών σε ακτίνια, 
υπολογισμό ελάχιστου και μέγιστου 
κοινού διαιρέτη κ.λ.π. Είναι γραμμένες 
σε Ρα$03ΐ, αλλά μπορούν να 
μεταφερθούν εύκολα σε οποιαδήποτε 
άλλη γλώσσα προγραμματισμού όπως η 
Ο για παράδειγμα. 

ΟΟΝδΤ ε = 2.7182818; 

Γυηυΐίοπ Εχροηεηΐ(Β3δε: Κελί; Ροννεπ 
Ιηιε§εΓ): Κεβΐ; 

Υ’ΑΚ 

X: ΙΝΤΕΟΕΚ; 

Ε: ΚΕΑΕ; 

ΒΕΟΙΝ 

Ε:=1; 

ΙΓΡοινεΓ = 0ιΙιεηΕ:=1 
Εΐεε ΙΓ Ροινετ = 1 ώεη Ε:=Β3$ε 
Είδε Ρογ Χ:=1 ίο ΑΒδ(ΡοινεΓ) άο 
Ε:=Ε*Β3δε; 

1ί ΡοινεΓ < 0 ιΐιεη Ε:=1 /Ε; 

Εχροηεηΐ:=Ε; ΕΝΌ; 

Γπηείίοη Εο§(Β3δε, Εχρηί: Κεβΐ): ΚεβΙ; 
Βε^ίη 

Εο§:=1η(Εχρηι)/1η(Β3δε); Εηά; 

Ραηειίοη Ρπιηε(Ν: Εοη 8 Ιηΐ): Βοοίεβη; 
νβΓ 0 . 1.οη§Ιηι; 
δ: Κε3ΐ; 

X: Βοοίεβη; Βε^ίη 

Ν:=ΑΒδ(Ν); 

δ:=δΰΚΤ(Ν); 

Χ:=( (Ν<=2) ΟΚ (ΟΟΩ(Ν)) ΑΝΩ (δ ο 
1ΝΤ(δ))); 

ΙΓ X ΐΐιεη Βε^ίη 
0=3; 

\\Ίιί1ε (X ΑΧΌ (€ < Ιηί(δ))) άο Βε§ϊη 
Χ:=((Ν Μοβ Ο) > 0); 

α=0+2; 

Εη<1; {\\Ήί1ε} 

Εηά; {ΙΓ X} 

Ρτίηιε:=Χ; Εηά; {Ρτίηιε} 

Ρυηετίοη \ν'Ηο1ε(Χ: Κε3ΐ): Βοοίεβη; 
Βε§ΐη 


\\Ήο1ε:=1ΝΧ(Χ) = X; Εηά; 

Ρυηετίοη ϋε^ΤοΚβάφ: Κεβΐ): Κε3ΐ; 
Βε§ίη 

Οε§ΤοΚ3ά:=Ο*Ρί/180;Εηά; 

{ϋε§ΤοΚ3ά} 

Γυηείΐοη Τ3η(Κ: Κε3ΐ): Κε3ΐ; Βε§ιη 
Τ3η:=δίη(Κ) / &κ(Κ); Εηά; {Τβη} 
ΡαηεΙίοη Οχ(Κ: Κεβΐ): Κεβΐ; Βε^ίη 
Οοΐ:=Οοδ(Κ) / δϊη(Κ,); Εηά; {0οι} 
ΡαηεΙίοη ΡνΐΙΐ3 8 0Γ3δ(Α, Β: Κεβΐ): Κεβΐ; 
Βε§ίη 

ΡνΐΙΐ3 8 οΓ3δ:=δηΓΐ((Α*Α)+(Β*Β)); Εηά; 
{Ρνΐ1ΐ3§ΟΓ3δ} 

ΡαηεΙίοη Τπ3η 8 1ε_ΑΓε3(Β, Η: Κεβΐ): 
Κεβΐ; Βε§ίη 

Τπ3η 8 1ε_ΑΓε3:=0.5 * Β * Η; Εηά; 
{Τπ3η 8 1ε Αεεβ} 

ΡαηεΙίοη ΰιτ1ε_ΑΓε3(Κ: ΚεβΙ): Κεβΐ; 
Βε^ίη 

€ΪΓθ1ε_ΑΓε3:=Ρί*(Κ*Κ>; Εηά; 

ΡαηεΙίοη Ε1Ιίρδε_ΑΓε3(Α, Β: Κεπί): ΚεβΙ; 
Βε^ίη 

Ε11ίρδε_Ατε3:=Ρί*Α*Β; Εηά: 

Ραηειίοη δηυ3Γε_Ατε3(δ: Κε3ΐ): ΚεηΙ; 
Βε^ίη 

δηα3Γε_ΑΓε3:=(δ*δ); Εηά; 

Ραηειίοη Κεεΐ3η§1ε_Ατε3(Χ, V: Κεβΐ): 
Κεβΐ; Βε§ίη 

Κεεΐ3η 8 Ιε_ΑΓε3:=Χ*Υ; Εηά; 

Ραηειίοη (ίυδε_δυτΓ3εε_Ατε3(δ: Κε3ΐ): 
Κε3ΐ; Βε§ίη 

Ωαδε_δϋΓί3εε_ΑΓε3:=6*(δ*δ); Εηά; 

Ραηειίοη Κεεΐ3Π 8 αΐ3Γ_Ρπδΐη_δαΓΓ3εε 
_Ατε3 

(Η, νν, Ε: Κε3ΐ): Κεηΐ; Βε§ίη 
Κεεΐ3η§υΐ3Γ_ΡΓίδηι_δαΓί3εε Ατε3:=(2* 

Η*\ν> + (2*Η*Ε) + (2*Ε*\ν)~Εηά; 
Ραηειίοη 5ρΗεΓε_δατί3εε_ΑΓε3(Κ: 

Κεβΐ): Κ,εβΐ; Βε^ίη 

δρΗει·ε_δυι·Γ3εε_Ατε3:=4’Ρί*(Κ*Κ); 

Εηά; 

Ραηειίοη ϋαδε_νο1απιε(δ: ΚεβΙ): Κεβΐ; 
Βε§ίη 

(ηδε_νο1ηιηε:=δ*δ*δ; Εηά; 

Ραηειίοη Κεεΐ3η^1ε_ν'ο1υιηε(Χ, Υ, Ζ: 
Κεβΐ): Κεηΐ; Βε^ίη 
Κεεΐ3η§1ε_\’ο1ιιιηε:=Χ*\ *Ζ; Εηά; 
Ραηειίοη 5ρΗεΓε_νΌ1απιε(Κ: Κεηΐ): 

Κεβΐ; Βε^ίη 

δρΗετε_ν , ο1απιε:=(4/3)*Ρί*(Κ*Κ*Κ); 

Εηά; 

Ραηειίοη (λ'1ίηάεΓ_Υο1ιιπιε(Κ, Η: ΚειιΙ): 
Κεβΐ; Βε^ίη 

€νΙίηάεΓ_\’ο1υπιε:=Ρί*(Κ*Κ)*Η; Εηά; 
{ΟνΙίηάετ Υοΐαπιε} 


Ραηειίοη €οηε_\’ο1ιιπιε(Κ, Η: ΚεβΙ): 
Κεβΐ; Βε^ίη 

0οηε_νο1αηιε:=(Ρί *(Κ , Κ)*Η)/3; Εηά; 
Ραηειίοη Ρηδηι_νο1ηπιε(Β, Η: Κ,εβΐ): 
Κεβΐ; Βεςίη 

Ρπδηι_Υ'ο1αηιε:=Β*Η; Εηά; {ΡτϊδΠ» 

ΥοΙαηιε} 

Ραηειίοη 0ίδί3ηεε(Χ1, Χ2, Υ1, λ’2: 
ΚεηΙ): Κεβΐ; Βε§ίη 

Οίδΐ3ηεε:=δηη(δηΓ(λ’2- Υ1 )+δητ(Χ2- 
XI)); Εηά; {Ωίδΐ3ηεε} 

Ραηειίοη Ρ3αοπ3ΐ(Ν: Εοη§1ηΐ): 
Εοη 8 1ηι; 

\’3Γ X, λ': Εοη 8 Ιηι; Βε§ίη 
1Γ Ν' ο 0 ιΗεη Βεςίη 

Χ:=Ν; 

Ρογ Υ:=(Ν -1) άοινηΐο 2 άο Χ:=Χ*Υ; 
Ρ3εΐοπ3ΐ:=Χ; 

Εηά {1Γ} 

Είδε Ρ3εΐοπ3ΐ:=1; Εηά; {Ρβειοπβΐ} 

Ραηειίοη ΟΟΓ(Α, Β: Εοη 8 1ηΐ): Εοη 8 Ιηΐ; 
ν3Γ X, Ηί§Η: Εοη 8 Ιηΐ; Βε 8 ίη 
Ηί 8 Η:=1; 

Ρογ Χ:=2 Ιο Α άο ΙΓ (Α ΜΟϋ X = 0) ΑΝϋ 
(Β ΜΟϋ X = 0) ώεη Ηί 8 Η:=Χ; 
ΟΩΡ:=Ηί 8 Η; Εηά; {<ΧΡ} 

Ραηειίοη Ε0Μ(Α, Β: Εοη 8 1ηΐ): Εοη§Ιηΐ; 
Υ γ 3Γ Ιηε, Εονι. Ηί 8 Η: Εοη 8 1ηΐ; Βε§ίη 
ΙΓ Α > Β ιΗεη Βε^ίη 
Ηί 8 Η:=Α; 

Εονν:=Β; 

Εηά {ΙΓ} 

Ε1$ε Βε^ίη 
Ηί 8 Η:=Β; 

Εοκ:=Α; 

Εηά; {Είδε} 

Ιηε:=Ηί 8 Η; 

λνΐιίΐε Ηί§(ι ΜΟΟ Εον ο 0 άο 
Ηί 8 Η:=Ηί 8 Η+Ιηε; 

ΕεΜ:=Ηί 8 1ι; Εηά; {ΕΕΜ} 

ΡτοεεάαΓε 1δ«'3ρ(\’3Γ X, Υ: Εοη 8 Ιηΐ); 

νβΓ Ζ: Εοη 8 1ηι; Βε^ίη 

Ζ:=Χ; 

Χ:=Υ; 

Υ:=Ζ; Εηά; 

ΡεοεεάαΓε Κδν3ρ(\'3Γ X, λ': Κεβΐ); 

νβΓ Ζ: Κεβΐ; Βε§ίη 

Ζ:=Χ; 

Χ:=Υ; 

Υ:=Ζ; Εηά; 
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ΜΟϋΕΙ Η-1488 Η-1489 Η-1589 Η-1564 Η-1764 


ΟΒΤ _ 

ϋοΐ ΡΐΙοή 

Ββδο Ιυϋοη 

Η-ίΓθ ςυβηογ 

δρθθΚθΓ 

Ι-Ονν ΒθϋϊθΙΐοη 

ΡοννθΓ 83ν ΐη9 

Οδϋ 

ΤΙΜΗ 




'Μ’ ν 


14" 

14" 

15" 

15" 

0.28 

0.28 

0.28 

0.28 

1024x768 

1024x768 

1024x768 

1280x1024 

30-48ΚΗΖ 

30-48ΚΗΖ 

30-48ΚΗΖ 

30-64ΚΗΖ 

Επιλογή 

Επιλογή 

Επιλογή 

Επιλογή 

Ναι 

Ναι 

Ναι 

Ναι 

Επιλογή 

Επιλογή 

Επιλογή 

Επιλογή 


60.000 δρχ 60.000 δρχ 95.000 δρχ 


030 

95.000δρχ 


17" 

0.28 

1280x1024 

30-64ΚΗΖ 


Επιλογή 


Επιλογή 

03ϋ 

170.000δρχ 


Η-1564 
95.000 δρχ 


Η-1489 

60.000 δρχ 


ΑΝΕΡΟΥΣΗΣ ΚΟΝΤΡΟΛ ΣΤΕΦΑΝΟΥ ΣΑΡΑΦΗ 21Α ΠΛΑΤΕΙΑ ΕΣΤΑΥΡΩΜΕΝΟΥ ΑΙΓΑΛΕΩ 
ΤΗΛ.: 01-5900107/5906006, ΡΑΧ: 01-5902556 
ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 18% 























τιεί°εκτγηπτηκ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ ΜΟΟΕΜ 


Μετά από επιθυμία πολλών οναγνωατών μας, συγκεντρώ- 
ααμε όλα τα τεύχη του ΙΙ8ΕΘ και σας τα παραθέτουμε. 
Αλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 

I* Το ττιίχη που ΑΠποον ίχοιιν ιζαντληβεΕ 


ΤΕΥΧΗ ΤΟΥ ϋ$ΕΒ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ ΠΑ ΚΑΤΑΓΓΗΙ 


ΩΑΤΑΡΟΙΝΤ: ΣΟΛΩΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9, 
ΤΗ/ 1.: 3303039 - 3302694 
ύ\4: ΜΠΟΤΑΣΗ 5, ΑΘΗΝΑ, ΤΗ/ 1.: 3302220 


Ιχος 11 Τείχος 12 Τείχος 13 

((·ρΐ «*0 ΤΙ* ΚτΜλΙ, Εγχίιρίάιο: ΚΐΐΜ. ΡίΚΟΛ. Εγκορι&ιο 5 μία 

δροΠχ ΡοοΟλΠ, δρ«»Ι 5»ιορ Μ*«π ΒοωΟίί. $(«<1 50 

ΙΟ 8Ηορ ΙίΓτγ I. 3 (τμΚ ΘΕΜΑ Οΐχηογ ΙίΓηι Μ Μέρος Α' 


ΤείχοςΒ 

«ο. 
ίίΧβτΙ Μ£ρ< 
δϋορίντγ 


. Ιϋηι, Ιί<ο- 
I $ρ«ΙΙ δΠορ υπτ ϋ Κ: 
I". ΤΑ· 3·ογ«1 Μ Λ« 
η*) Ιίΐιηί Μέρος Α' 
«ΚΓ* ΒββΛΙΙ Μίρ* · 


8(νορ Ικτγ ιυ 


Τείχος 19 Τείχος 20 

Εγχειρίδιο ΤΑ#ί ΡίΜίΙ Εγχειρ»δ<ο: Β3*. 
Ηονίί δΐΟΙβίΓίΑ. δρβΙΙ ΟΟΛΚΜΑί*. δ> 

$Ι\ορ Τϋβ δβοβΙ 01 ΤΑ« δρβεβ Οκ»ιΙ I 
Μοηλβ» ΙχΙχηί 


Μεχ όοοοοήαι 2. δρβίι Μέρος Α', ΟοΐοεοΟο. 
$Ινορ ΙηίΐίΛΐ ϋοΛβι χηί ΙβοηόΜ. δρ*ΙΙ δΛορ 
(Μ ίιεί Οηκοίβ Μέρος ΜΠΗγ ΒορπίεΑ 
Β. Ιοπγ 5 Μέρος Α' 


ςβΓ δρΜΙ 5Αορ Οιι« 
ΡθΕ βίοιγ II Μέρος 


Τείχος 33 


Τείχος 30 Τείχος 31 

Εγχορ&ο ΕοηηβΙ» Οηο ΕγχειρΛιο ΚτΜίΚρ* 
Οηβί Ρπι. δρβϋ δίορ ι*ι II. 5ρ*« δπορ ΙιμΝ» 
Ιηίιιιυ ϋθΜ( ιοί Οι* Μ λο»*χ ·ηί Λβ ΕίΙβ 
ΡΜ* (X ΑΙΙΙΒ6) Μέρος Α' 01 ΑΟιοίι Μέρος Β' 


Τείχος Β2 
ΗΙ ΟείΜΜ. δίΛΟΠ ΤΡο 
δΟΓΜΓίΕ 2. Ει-ΡίρΜί». 


Τείχος 01 
Οΐγ οΙ ΙΙ»β Αφιίρωρο 
.οχ! ΐη Τΐη* στις σχολές 
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ΤΩΡΑ ΤΟ 05ΕΚ 

ΦΟΡΙΕΤΑΙί ! 





Στείλε μας τβ παρακάτω 
κβυπώνι και γίνε μέλβς 

I 

Τβ ο1τΛ> τβυ υ5ΕΚί! 

Σε περιμένβυν πβλλές, 
μα πάρα πβλλές εκπλήξεις. 
Σε πρώτη φάση, μπλβυζάκια 
τζόκεϊ και τα φββερά 
3ΡΕ1ΧΒ00Κ I ΚΑΙ 2 


Εντάξει... Με πείσατε!! Στείλτε μου γρήγορα τα είόη που έχω τσεκάρει... θα πληρώσω με αντικαταβολή 
τεο ταχυδρομείο της περιοχής μου μαζί με 1.000 δρχ, που είναι τα έξοδα αποστολής. 


□ Μπλουζάκι ϋδΕΚ.2.900 δρχ. 


Μέγεθος: Μβάίυη □ Ιβεςβ □ Χ-ΐΓβ ΙβΓςβ □ 

□ Τζόκεϊ ϋδΕΚ.2.500 δρχ. 

Χρώμα: Άσπρο □ Μαύρο □ Μπλε-Γκρι □ 

□ δΡΕΙΙΒΟΟΚ 1. από 1800 μόνο 1500 δρχ. 

□ δΡΕΙΙΒΟΟΚ 2. από 1800 μόνο 1500 δρχ. 


3ΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 

ΜΕΥΘΥΝΣΗ . 

ΓΚ.ΠΟΛΗ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ.ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 















ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


παιχνίδια ςβητιβ 9Θ3Γ 
σε άριστη κατάσταση μόνο με 3.000 δρχ. το ένα 
όπως 3Ε6Α 6ΑΜΕ ΡΑΟΚ 4 ίπ 1, 3οπίο ΙΙιβ 
06006009, ΤπρΙβ ΤτουόΙβ, ΙΛ/οΙίοίιίΙά της νίτςίπ. 
Τα τρία μαζί μόνο 8.000 δρχ. Αλέξανδρος 
Τηλ.: (0831)55279 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΙΗ/ΥΡΕΝΤΙΙΙΜ 150 + 16 
ΓΠΡ Γ3ΓΠ, 00Γ0Π1 8 X, 3θυΠ{1 ΒΙ3516Γ 16 όίί, ΗΩΩ 
1,2 θά, κάρτα οθόνης 4ΜΒ, Ιονν Γ3όί3ΐίοπ 
ΓΤίοηίΙΟΓ, ΙΛ/ίπόοννε 95. ΔΩΡΟ: ΡπηίβΓ Ερεοη ΙηΚ]βΙ 
720 όρί + 503ηβΓ + ΩΓ30οη Ι_οτβ II (4 οόδ), χρή¬ 
ση λίγων μηνών με εγγύηση, 500.000 (συζητή¬ 
σιμη). Τηλ.: 9241209 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


__ ή ανταλλάσονται τα 

παρακάτω αυθεντικά ΡΟ 6ΑΜΕ5 με ΓπβηυβΙ στην 
τιμή των 5.000 έκαστο. ΜΙδδΙΟΝ 0ΒΙΤΙ0ΑΙ7 ΩΙ6 
/ ΡΚΑΝΚΕ5ΤΕΙΝ / 0ΑΕ8ΑΒII / ΒΒΟΚΕΝ 5\Λ/0ΗΩ 
/ 500ΤΙ0Η ΘΟΙ_Ρ / ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΙΡ ΜΑΝΑ6ΕΚ 


2 / Ρ22 ΙΙ6ΗΤΗΙΝ6 II. Πληροφορίες κον Φιλο- 
ξενίδη. Τηλ.: (031)433602 (9:30 - 2:30) πλην 
Κυριακής. _ 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


ΡΟ 6ΑΜΕ3 ΟΚΙ- 
6ΙΝΑΙ ΗΙΡΡΕΒ (6 ΟΩ + δΟίυΤΙΟΝ) προς 6.000 
δρχ. καθώς και το Ρ1 ΜΑΝΑ6ΕΒ προς 5.000 
δρχ. θοδωρής. Τηλ.: (0683)22197 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


τα παιχνίδια: ΡΗΑ- 
ΝΤΑ3ΜΑ60ΚΙΑ 2, 5ΗΕΚ100Κ ΗΟίΜΕδ: ΤΗΕ 
0Α5Ε ΟΡ ΤΗΕ ΡΙ05Ε ΤΑΤΟΟ, ΗΙΙΝΤΕΡΙΗΩΝΤΕΩ, 
ΙΑΒΚΥ 7, Μ.Ω.Κ., ΤΗΕ ΡΑΝΩΟΡΙΑ’3 ΩΙΒΕΟΤίνΕ, 
ΒΙΙΩΑΝΩΕ. Τηλέφωνο: (0223)24155 (Πόνος) 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


κασσέτες 51ΙΡΕΡΙ 
ΝΕ3: ΩοπΚβγ Κοπς 1 (12.000), ΩοπΚβγ Κοπρ 2 
(15.000), ΩοπΚβγ Κοπς 3 (18.000), ΜοΠβΙ 
ΚοπΓίΡβΐ 3 υΐΐίιτιβΐβ (17.000), ΚίΙΙβΓ ΙηδΙ (17.000), 
Τογ δίοτγ (17.000), δίΓββί ΡϊςΠΙβΓ II (15.000), 
6 ίνβ 'π’ 00 (17.000), δυρβΓ Μβγϊο Κ3ΓΙ (12.000), 
νΥοΙνβΓίηβ (15.000), ΩβηοΙίίίοη Μβη (15.000), 
δυρβτ ΡβΓίγ (12.000), Ιϊοη ΚίΠ 0 (15.000), 
ΡΓβΙύεΙοπο Μβη (13.000). Επίσης αν τις πάρε¬ 
τε όλες μαζί η τιμή θα είναι 200.000 δρχ. και 
δώρο ένα τηλεχειριστήριο του δΙΙΡΕΒ ΝΕδ. Κά¬ 
θε μέρα 10:00 με 2:00. Τηλ.: (0331)28024 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


εοππρυΙβΓ του '94 μάρ¬ 
κας ΑΜδΤΒΑΩ με τα Μπάον/δ και μια σειρά γύ¬ 
ρω στα 50-60 παιχνίδια. Τιμή χωρίς τα παιχνί¬ 
δια 70.000 και με τα παιχνίδια 80.000. Γίνονται 
ευκολίες πληρωμής. Δώρο το προστατευτικό 
της οθόνης και ένα βιβλίο για την Ρβείο. Ζητή¬ 
στε τον Κώστα. Τηλ.: (0467)82819 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


το παιχνίδι ΒΙΡΡΕΒ για 
ΡΟ σε πολύ καλή κατάσταση με το ΜΑΝΙΙΑΙ. Τι¬ 
μή 7.500 δρχ. Συζητήσιμη. Τηλ.: 7487755, 
Αλέξης. 


θέλετε να κάνετε καριέρα στο αγαπημένο σας περιοδικό; 

Ζητάμε Συντάκτες μόνιμης αποοχόίΐηοης. 

Εάν είστε οπό 22-30 ετών, με εκπληρωμένες τις στρατιωτικές υποχρεώσεις 
(για τα αγόρια και το κορίτσια!). 

Εάν έχετε γνώσεις οε τεχνικό θέματα (ΡΟ και Μαε) αλλά κατέχετε λενυχτησει 
προσπαθώντας να τελειώσετε το αγαπημένο αος αύναηΐυτβ. 

Εάν διαθέτετε αρκετό χιούμορ (και υπομονή) ώστε να μπορεσετε να συνεργαστείτε 
μαζί με τους υπόλοιπους συντάκτες των περιοδικών'μας 
Εάν πιστεύετε οτι χειρίζεστε άριστα τον γραπτό λόγο (και είστε υποφερτοί έστω στον προφορικό) 
Τότε μην περιμένετε άλλο: Ετοιμάστε το βιογροφικό σας, γράψτε ένα τενίαν» όποιου 
παιχνιδιού εαείς θέλετε 
και επικοινωνήστε με τον κο Γληγόρη. 

Το ΙΙ3ΕΒ σος περιμένει. 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ ΤΕΧΝΙΚΟΣ Η/Υ. 

Δεν είναι τόσο απαραίτητη 
η προϋπηρεσία όσο η ευελιξία 
και όρεξη για εκμάθηση των 
τελευταίων τεχνολογιών. 
Στείλτε βιογραφικά στην ΑΜΥ 
ΑΕ, Τροίας 58,152 35 Βριλήσσια 
ή στο 13Χ 6133301 
υπόψιν Α.Χαλκίδη. 


























ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΠΡ ΟΣΟΧΗ 

ΔΕΝ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 


Η ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΤΩΝ ΑΓΓΕΛΙΩΝ ΕΓΚΕΙΤΑΙ ΣΤΗΝ ΚΡΙΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του υ$ΕΚ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή 

Νο.με το αντίστοιχο ποσό. Η τιμή του κάθε τεύχους υπολογίζεται με 1.000 δρχ. 

Τα έξοδα συσκευασίας και αποστολής είναι 250 δρχ. (ανεξάρτητα του αριθμού τευχών). 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 

ΟΔΟΣ: .ΑΡΙΟ. 

Τ.Κ.:. ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

Τ1ΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: ΟΟΟΟΟΟΟΟΟ 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Το ποσό της ταχυδρομικής επιταγής πρέπει να είναι σωστό 
(αρ. τευχών X 1.000 δρχ. + έξοδα αποστολής 250 δρχ.) διαφορετικά η παραγγελία 
» δεν θα εκτελεστεί 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υ$ΕΚ. Στέλνω 

την ταχυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό των 9.500 δρχ. αντί των 

11.000 δρχ (για την Κύπρο 10.500 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη 

ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ: 

ΑΡΙΟ.: .Τ.Κ.:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


ΗΛΙΚΙΑ: 


ΑΝ ΔΕΝ ΟΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. ΔΕΝ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 

• Η ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΤΩΝ ΑΓΓΕΛΙΩΝ ΕΓΚΕΙΤΑΙ ΣΤΗΝ ΚΡΙΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 






















































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 






ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 
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Μέσα αποθήκευσης 

ΟΟίθΓνβ από την ΑνΑΝΤΙδ 
που καθιστά δυνατή την 
αποθήκευση πολλαπλών ΟΟ-ΚΟΜ 
και την πρόσβαση σε αυτά 
Ταπ Γΐ ό νρήπτεε ενός δικτύου. 
•^Τια νύίηθβν/5 ΝΤ, 
«ΟνΕΙΙ, ΙΙΝΙΧ. 


ΕΙθσίΓοηϊε 8 

Ιίό. ' .ν 


ΛΤΙΟ Ι7|/ ΠρΟ/ΤΟΠΟρΟ /Αλ/!Α.ΠΑ. 
/εα, τα/ύταια Ζί> 
τώρα /.αι τετ,/πιαοίε;! 


\/.ΐ\ ευ/.ο/.ια, 


/εες, υπεροο/,ι,'.α οο/.ι,'.ες 
λο| πρα/.τι/.£ς προτάσεις από τη 
ν/ιΕν/ιΟι 0 ./ ΤΕΊΗι 0103 1 και τη/ 
ΛΛΡ. ΞΙΕΟΓΡ.Ο:1100. 


/ψγΐ/β η^ι0Γί|τα^ 


Αναζητήστε λύσεις και νέες προτάσεις 
σ’ έναν κόσμο φιλικό, γνώριμο και αξιόπιστο, τον κόσμο της ΑΜΥ. 


φεία: Τροίας 58, Βριλήσσιο 152 35, Τηλ: 61 33 000 ίαχ: 61 33 301 
Καρατάσου 7, Βαρδάρη 546 26, Τηλ: (031) 551 929, 551 944 Ταχ: (031) 543 957 











